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RESUMO

Este artigo discute a importancia de se trabalhar a ludicidade durante a formacé&o dos licenciandos em
Matematica, que participam ou participaram, do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID) e do Programa de Residéncia Pedagogica (RP) no IFPE/Pesqueira. O objetivo da
pesquisa é identificar se os licenciandos em Mateméatica do IFPE/Pesqueira trabalharam com ludicidade
durante as intervencdes associadas aos programas PIBID e Residéncia Pedagogica. A pesquisa seguiu
uma abordagem qualitativa e quantitativa mediante coleta de dados a partir de um questionario online
pelo Google Forms. Para a construcdo deste estudo, tomamos como referéncia os trabalhos de Freire
(2006), Carvalho (2013), e Cunha (2002). Com os dados apresentados na pesquisa, concluimos que é
essencial a relagcéo interpessoal entre os docentes em formacdo e os alunos das escolas, que séo
espacos de atuacgdo, além da utilizacdo de ferramentas ludicas nas praticas realizadas, considerando
gue, essa relacdo, juntamente com a comunicagéo e a a¢éo cotidiana em sala de aula, contribuem para
uma formacgéo ampla dos licenciandos.
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ABSTRACT

This article discusses the importance of working on playfulness during the training of
undergraduates studensts in mathematics, who participate or have participated in the
Institutional Scholarship Program for Teaching Initiation (PIBID) and the Pedagogical
Residency Program (RP) at IFPE/Pesqueira. The objective of the research is to identify
whether the undergraduates in Mathematics from IFPE/Pesqueira worked with
playfulness during the interventions associated with the PIBID and Pedagogical
Residency programs. The research followed a qualitative and quantitative approach by
collecting data from an online questionnaire by Google Forms. For the construction of
this study, we took as reference the works of Freire (2006), Carvalho (2013), and
Cunha (2002). With the data presented in the research, we conclude that the
interpersonal relationship between teachers in training and students of schools that are
spaces of action is essential, in addition to the use of playful tools in the practices
carried out, considering that this relationship, together with communication and the
daily action in the classroom, contribute to a broad training of undergraduates.

Keywords: PIBID. Pedagogical Residence. Playfulness.

Instituto Federal de Pernambuco. Campus Pesqueira. Curso de Licenciatura em Matemética. 25 de
agosto de 2021.


mailto:fmn@discente.ifpe.edu.br

1 INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e o
Programa Residéncia Pedagogica (RP) séo iniciativas que visam o aperfeicoamento
e a valorizacdo da formacdo inicial de professores para educagéo basica.

O PIBID, por exemplo, concede bolsas aos estudantes dos cursos de
licenciatura que se dediguem ao estagio em escolas publicas enquanto graduandos,
para que, depois de concluido o curso, comprometam-se com 0 exercicio do
magistério na rede publica.

O PIBID também visa promover a inser¢do dos estudantes no contexto das
escolas publicas desde o inicio da sua formacdo académica tendo como objetivos,
incentivar a formacao docente em nivel superior contribuindo para a valorizagdo do
magistério; elevar a qualidade da formacao inicial dos professores nos cursos de
licenciatura; inserir os licenciandos no cotidiano das escolas publicas, proporcionando-
Ihes oportunidades de criacdo e participacdo em experiéncias metodoldgicas,
tecnologicas e préaticas docentes de carater inovador e interdisciplinar (IFPE, 2015) Ja
0 programa institucional Residéncia Pedagogica, apoiado pela Coordenacédo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). A CAPES é um 6rgéo ligado
ao Ministério da Educacdo (MEC) que, além de outras atividades, busca, através de
programas institucionais, a insercéo dos licenciandos nas escolas da educacao basica
para desenvolver atividades de regéncia em sala de aula e intervencado pedagodgica,
sempre acompanhados pelo professor (Preceptor) da escola de atuacédo e por um
professor orientador (Docente Orientador) da instituicdo de formacéo do licenciando.

Esses programas contribuem de maneira significativa para a formacao inicial
de estudantes das licenciaturas, promovendo um certo grau de aprimoramento na
pratica docente de modo a complementarem os contelddos previstos na grade
curricular dos seus respectivos cursos.

Sabe-se que, ser professor ndo € uma tarefa facil; tratando-se de professor de
matematica torna-se um desafio ainda maior. Em relacdo a Matematica muitos a
consideram uma disciplina chata e dificil por conter alguns célculos complexos e por
exigir dos alunos muito estudo e dedicacdo, o que, na maioria das vezes, acaba
distanciando nossos estudantes de uma disciplina tdo importante e que faz parte do

nosso cotidiano.



Uma das maneiras de lidar-se com esta realidade complexa é a atuacao
docente por meio de atividades ladicas, o que em tese, tornaria este processo mais
facil, pois, neste tipo de metodologia, o aluno é induzido a raciocinar e refletir sobre
suas decisbes, concebendo assim a matematica como uma disciplina prazerosa e
proporcionando a criagao de vinculos positivos na relagéo professor-aluno.

Segundo Carvalho (2013) o estagio torna-se um momento formador, capaz de
modificar a visdo do educando que esta em formacéo inicial, mostrando assim, a
perspectiva da critica-reflexiva sobre a prépria pratica.

Nessa perspectiva, o presente trabalho tem como principal objetivo, identificar
se os licenciandos em Matematica de IFPE/Pesqueira trabalharam com ludicidade
durante as intervencdes associadas aos programas PIBID e Residéncia Pedagogica
durante as intervengdes nas escolas de atuacéo.

Apresentaremos a seguir, uma revisdo bibliografica sobre a ludicidade e o
ensino de matematica, sem contudo esgotar o tema, mas estudos sobre o tema

proposto.

2 LUDICIDADE NO ENSINO DE MATEMATICA

A matematica € considerada por muitos estudantes como uma disciplina chata
e de dificil compreenséo, por conter célculos e férmulas complexas. Percebe-se que
guando trabalhada de forma tradicional, h4 uma desmotivacdo e incompreensao por
parte dos estudantes, dificultando muitas vezes a aprendizagem dos conteudos
abordados em sala de aula.

Por outro lado, o professor também fica desestabilizado por ndo conseguir bons
resultados no ensino de sua disciplina, pois compreende que a matematica € um
alicerce em guase todas as areas do conhecimento e, quando trabalhada com a
ludicidade, pode despertar o interesse de aprendizagem por parte dos alunos.

Brito (2001) afirma que o objetivo dos professores de matematica devera ser o
de ajudar as pessoas a entender a matematica e encoraja-las a acreditar que é natural
e agradavel continuar a usar e aprender matematica.

Sabemos que, infelizmente, ainda existem professores que ndo acreditam na
aprendizagem através da ludicidade; acham que € apenas brincadeira, preferindo

assim trabalhar os contelidos em sala de aula de forma tradicional.



Por exemplo, em relacdo a ludicidade por meio de jogos, Friedmann (1986)

afirma que

[...] na escola “ndo da tempo para brincar”, justificam os educadores.
Por qué? Ha evidentemente um programa de ensino a ser cumprido e,
objetivos a serem atingidos, para cada faixa etaria. Com isso, 0 jogo
fica relegado ao patio destinado a preencher intervalos de tempo entre
aulas. Entretanto, o jogo pode e deve fazer parte das atividades
curriculares, sobretudo nos niveis pré-escolar e de 1° grau [1], e terum
tempo preestabelecido durante o planejamento, na sala de aula.
(FRIEDMANN,1996, p. 71)

Quando o estudante ndo se sente atraido pelo o que esta sendo transmitido de
forma tradicional, com licBes e exercicios, o professor pode e deve incluir a ludicidade
nos contetdos abordados em sala de aula, com o objetivo de facilitar a aprendizagem
no espaco escolar. O ludico ndo pode nem deve ser usado apenas como forma de
brincar, um exemplo disto é o uso da ludicidade por meio de jogos, pois quando
abordados adequadamente, podem desenvolver no estudante o aprimoramento de
seu raciocinio

De acordo com Maranhao (2004)

[...] dentro do contexto escolar, a ludicidade inserida nas aulas de
matematica, resulta em uma transformacao apreciavel no processo de
ensino aprendizagem, modificando o modo de ensino tradicional,
complementando e ampliando as préaticas docentes em sala de aula.
(MARANHAO. 2004, P.17)

O professor quando desenvolve a ludicidade em sala de aula, de forma
desafiadora, através de jogos e brincadeiras como recurso pedagdgico na sua
disciplina, consegue despertar nos estudantes um ato de aprender, pois 0s jogos e
brincadeiras estao presentes em todas as fases da vida de um ser humano e, de certa
forma, melhora o seu trabalho docente.

Segundo Moreira (2010)

[...] educar ludicamente tem significado muito importante e esta
presente em todos os segmentos da vida. Por exemplo, uma crianca
que brinca com bolinha de gude ou de boneca com seu colega, ndo
esta simplesmente brincando e se divertindo, esta se apropriando e
desenvolvendo inimeras fungdes cognitivas e sociais. (MOREIRA,
2010, p. 01)



Assim, o ludico quando inserido como ferramenta pedagogica no ensino
aprendizagem, pode proporcionar concentracao e conhecimento. Outro ponto a
considerar, ¢ a ludicidade quando oportunizada em grupos durante uma aula. E um
movimento que pode conduzir os estudantes a realizar troca de experiéncias, diante
dos desafios propostos pelo professor. Nao importa qual o caminho que o professor
escolha para trabalhar a ludicidade, seja por meio de jogos, teatro, masicas, desenhos,
obras de arte ou outros, o importante € motivar os estudantes a despertar um interesse
no estudo e na disciplina de matematica, deixando um pouco de lado a lousa, em que
trabalha-se de forma mais tradicional.

Apresentaremos a seguir um topico sobre a formacdo de professores,
descrevendo o papel das préticas iniciais e a importancia da busca por

aperfeicoamento constante.

2.1 A FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES

A formacdo inicial € uma preparagéo profissional para que o professor possa
exercer a profissdo docente. Ser professor ndo é uma tarefa facil, € um trabalho arduo
e dificil, requer algumas habilidades e muito amor pela profissao.

O professor de matematica, ou de qualquer outra disciplina, ndo pode ficar
preso a um determinado conteldo, deve-se buscar sempre novos caminhos na sua
identidade profissional mantendo sempre uma forte relacdo entre a teoria e a pratica.

Segundo Lisboa e Borba (2009)

[...] € fundamental que os professores mudem suas praticas, dando
tempo para os alunos explorarem e formularem problemas,
desenvolverem estratégias, levantarem hip6teses e refletirem sobre
elas, discutirem, argumentarem, preverem e questionarem resultados
de questdes que lhes foram propostas, 0 que requer, por sua vez um
outro tipo de formacao inicial ou continuada de professores, uma
formacgdo que lhes possibilite ndo apenas ensinar, mas refletir sobre
0s resultados de suas praticas pedagdgicas, ou seja, sobre as
producdes dos alunos em retorno as atividades desenvolvidas em sala
de aula. (LISBOA e BORBA, 2009, p. 63)



Na maioria das vezes € em sala que o estudante desperta o interesse pela
profissdo docente, dando inicio a uma formagdo pedagdgica, em que ira obter
conhecimentos didaticos e especificos, mas € na pratica que se confirma se realmente
quer seguir essa profissao.

De fato, é algo incontestavel a importancia dos estagios praticos na formacao
inicial, contudo esta formacdo ndo deve cessar. O professor vive em constante
aprendizado pois se depara com muitos problemas de aprendizagem em sala de aula,
devendo ter sempre um “plano b” e buscar novas metodologias, aperfeicoando com
iISSo 0 seu desenvolvimento profissional.

Para Smole (2000)

[...] o professor deve sentir-se responsavel por buscar caminhos que
favorecam  aprendizagens  significativas, possibilidades de
estabelecimento de mudltiplas relacdes entre significados [...] como
uma tarefa grande ndo somente possibilitar as conexdes entre as
diferentes componentes do espectro, mas também vislumbrar alguns
caminhos possiveis de serem seguidos para orientar 0s alunos nos
percursos em suas redes. (SMOLE, 2000, p. 194)

Assim, o professor deve ser um grande instrutor de seus alunos, dando-lhes
condicbes de refletir, pesquisar e despertar curiosidade sobre os conteudos
abordados em sala de aula, para que de fato haja uma aprendizagem. Nao pode e
nao deve ficar preso a um determinado conteudo passando apenas informacdes, pois
educar é tornar alcancavel a independéncia cognitiva do aprendiz.

Para TARDIF (2010) o saber do professor deve ser entendido a partir da
relacdo que mantém com o trabalho escolar e 0 ambiente da sala de aula. A partir das
relacdes mediadas pelo trabalho, o professor constri seus principios norteadores
para o enfrentamento as situacdes cotidianas da atividade docente.

Ainda segundo TARDIF (2010), é na pratica que o docente em formacgéo da
sentido a outros saberes adquiridos durante sua formacgéao académica inicial, por isso
a importancia de buscar novos recursos mais resolvidos para realizar a analise pratica.

E nessa perspectiva, que o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e
Tecnologia de Pernambuco (IFPE) busca eada-vezmais melhorar a formacéo inicial

dos licenciandos.



Em 2014, o IFPE com apoio da CAPES/MEC/FNDE, iniciou as agdes do
Programa Institucional de Bolsas de iniciagdo a Docéncia (PIBID), e em 2018, da inicio
com ao programa Residéncia Pedagodgica (RP) com o objetivo de induzir o
aperfeicoamento do estagio pratico nos cursos de licenciatura.

A sequir, trataremos brevemente sobre os programas PIBID e RP.

PROGRAMA DE INICIACAO A DOCENCIA E RESIDENCIA PEDAGOGICA

A sigla PIBID, € a abreviacao a-sigla para Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia. E um programa administrado pela Coordenacido de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), que, por sua vez, é um 6rgao
vinculado ao Ministério da Educacao.

Este programa tem por finalidade “fomentar a iniciagdo a docéncia, contribuindo
para o aperfeicoamento da formacédo de docentes em nivel superior e para a melhoria
de qualidade da educacéao basica publica brasileira”, como esta disposto no Art. 1° do
Decreto n° 7.219, de junho de 2010.

O PIBID foi criado em 2007 pelo MEC, por meio da portaria n. 38/2007 (MEC,
2007) e foi efetivada em 2009, mas apenas em algumas Instituicbes de Ensino
Superior (IES) federais que ofertavam licenciaturas nas areas de matematica, fisica,
guimica e biologia, e que fosse voltado para o ensino médio.

Em 2010 o programa foi positivado pelo Decreto n° 219/2010, proporcionando
a inclusdo de todos as IES (Instituicbes de Ensino Superior) que ofertassem
licenciaturas e ampliada a toda educacao béasica, ou seja, ha o propdsito de qualificar
a formacao inicial do licenciando e promover uma interacao entre 0 ensino superior e
a Educacao Basica.

Em 2017 é lancado pelo Ministério da Educac¢do em consonancia com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) o Programa Residéncia Pedagogica (RP).
Segundo Cunha (2002)

[...] a inovagédo traz ndo a ideia de simplesmente agregar novos elementos,
mas romper com o paradigma dominante, introduzindo novas alternativas que
quebrem com a estrutura tradicional do trabalho e interfiram nos resultados
de aprender e ensinar numa perspectiva emancipatéria”. (CUNHA, 2002, p.
90-91)



O crescimento do projeto institucional PIBID deve-se ao exercicio da docéncia
compatrtilhada, pois os docentes em formacéo regem aulas nas escolas publicas sob
a orientacao de um docente do curso de licenciatura (Coordenador) e de um professor
da escola com formacao (Supervisor) na area de atuagao do licenciando.

Segundo Arroyo (2010, p. 136) “temos que ampliar o olhar sobre os processos
formadores dos educadores-docentes. A formacao acontece na totalidade de praticas
e, sobretudo no movimento educativo que as propostas legitimam e incentivam

Os licenciandos ao vivenciar uma prética pedagogica durante seu processo de
formacdo, passam a participar também da rotina da educacéo basica, qualificando,
assim, as atividades curriculares desenvolvidas na universidade.

O programa PIBID comeca no inicio da formacdo do licenciando e tem
durabilidade de 18 (dezoito) meses, com uma carga horaria de 32 horas por més e o
valor pago a cada licenciando € de R$ 400,00 mensais. Ao término do programa, o
licenciando pode dar inicio no programa Residéncia Pedagdgica (RP) pois sao
complementares.

O RP também tem durabilidade de 18 (dezoito) meses, mas com carga horaria
de 414 horas de atividades, organizada em 3 médulos, ja que o programa é ofertado
aos licenciandos que ja cursaram 50% da carga horaria do curso.

No primeiro médulo, os licenciandos residentes, realizam um estagio de
observagéo nas escolas municipais, estaduais ou federais, em que vao reger aulas
com as intervengdes, conhecendo assim o ambiente escolar, as metodologias e a
cultura organizacional. Em seguida, fazem um relatorio a partir de suas observacoes.

No segundo médulo, a partir de suas observacdes, elaboram projetos, roteiros
e planos de aula com a ajuda do docente orientador da instituicao.

Ja no terceiro médulo, ha a efetiva regéncia em sala de aula, colocando em
pratica os projetos e planos de aulas, com a participacdo do professor do campo de
estagio, e ao término das intervencgdes, 0s participantes escrevem um relatorio final.
Destacamos que os licenciandos néo sdo obrigados a fazer parte destes programas,
pois é condicionada a oferta de bolsas que é limitada pela CAPES.

Para alguns autores é de grande valia a essa relacéo entre a teoria e a pratica

durante o processo de formacéo inicial de docentes. Névoa (2009) defende que a



formacao aconteca no exercicio da profissdo e que muitas aprendizagens apenas se
dao na pratica cotidiana da escola.

Dessa forma, observamos o quanto é importante os programas de PIBID e RP
nos cursos de licenciaturas, pois os licenciandos além de ter um crescimento
experiencial em sala de aula, saem do curso de formacdo mais preparados para a

uma realidade docente, ja que tiveram essa oportunidade de vivenciar teoria e pratica.

3 METODOLOGIA

O campo de estudo da pesquisa foi o Instituto Federal de Educacéo Ciéncia e
Tecnologia de Pernambuco (IFPE) - Campus Pesqueira. O processo de coleta de
dados teve inicio com um dialogo com o coordenador do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e com o coordenador do Programa Residéncia
Pedagogica (RP). Os mesmos informaram os contatos dos participantes dos
programas, como o numero pessoal do aplicativo de mensagens WhatsApp, e também
endereco de e-mail. Em seguida, foi elaborado um questionario online e enviado aos
licenciandos do curso de Licenciatura em Matemética. Contamos com a participacédo
desses estudantes e essa participacao se deu-se de forma voluntaria, e desse modo,
houve a colaboracao de 37 (trinta e sete) licenciandos.

O questionario foi composto por 15 (quinze) perguntas, sendo que as 6 (seis)
primeiras perguntas norteadoras possuiam cunho socioeconémico a fim de ter uma
melhor compreensao sobre o perfil dos participantes do RP e PIBID. Buscou-se
informacdes como: idade, sexo, moradia, periodo académico, quantas disciplinas de
Laboratorio de Pratica de Ensino de Matematica haviam cursado e de qual programa
fez ou faz parte considerando programas PIBID e RP.

As outras 9 (nove) perguntas abordaram como os licenciandos abordaram a
ludicidade em suas regéncias, descrevendo como se deu-se as intervencdes, quais
0s materiais utilizaram, se houve incentivo por parte dos professores, quais as
séries/anos foram trabalhados com ludicidade, se houve dificuldades durante a
utilizacdo de atividades ludicas, como o0s estudantes reagiram ao participar das

atividades e como o licenciando avalia essas intervencgoes.
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A analise do presente estudo fundamenta-se através de uma abordagem quali-
guantitativa, pois o conjunto de dados quantitativos e qualitativos, ndo se opdem, ao
contrario, se complementam, ou seja, a realidade abrangida por eles interage
dinamicamente, excluindo qualquer dicotomia. (MINAYO, 2001)

Os dados analisados foram categorizados e transformados em planilhas e
graficos para melhor organizacdo e compreensdo das informacdes obtidas,
posteriormente os resultados encontrados foram discutidos sempre com respaldo dos

tedricos abordados durante a pesquisa.

4 RESULTADOS E ANALISE

Os dados coletados através do questionario online, foram organizados através
de gréficos e posteriormente analisados. Destacamos que o objetivo era de alcancar
0 maior numero possivel de participantes tanto do PIBID, como do RP, ao todo
conseguimos aceitacdo de 37 (trinta e sete) licenciandos. O gréfico a seguir apresenta

a idade desses licenciandos.

Gréfico 1: Qual sua idade?

Qual sua idade?

37 respostas

@ menos que 20
@® 20 a 25 anos

26 a 30 anos
10,8% @® 31a35anos
@ mais que 36 anos
‘

Fonte: Elaborado pelos autores

Como podemos identificar na Gréafico 1, o maior numero de alunos que
responderam ao questionario estdo na faixa etaria entre 20 e 25 anos de idade. Isso
ocorre porque a maioria dos jovens concluem o ensino médio entre 17 e 18 anos de
idade, e ficam na davida, sem saber em que curso superior desejam ingressar, iSS0O

guando nao ingressam direto no ensino técnico ao término do ensino fundamental .
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Gréfico 2: Qual o sexo?

Sexo
37 respostas

@ Masculino
@ Feminino

Fonte: Elaborado pelos autores

No Gréafico 2, em relacdo ao sexo de cada licenciando, 23 (vinte e trés) séo do
sexo feminino e 14 (quatorze) do sexo masculino.

Gréafico 3: Onde vocé mora?

Onde vocé mora?
37 respostas

@ Com minha familia em Pesqueira

@ Em Pesqueira sozinha ou com colegas
@ Em outra cidade circunvizinha

@ Zona rural de Jatatba

@ Tacaratu

® sitio

@ Campina Grande - PB

@ Ssitio Lagoa de Dentro municipio de
Alagoinha-PE

Fonte: Elaborado pelos autores

Podemos observar no Grafico 3, a maioria dos alunos residem na cidade de

Pesqueira/PE e que o0s demais alunos moram nas cidades circunvizinhas,
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necessitando deslocar-se, pois em suas cidades de origem ndo ha o curso de

licenciatura em matemaética.

Grafico 4: Qual sua situagdo quanto ao curso?

Qual sua situacao quanto ao curso?
37 respostas

@ Ja cursei todas as disciplinas, mas falta
defender o TCC

@ Ja sou egresso

@ Estou cursando disciplinas
@ Pagando disciplinas

@ Devo matérias

@ Ja passei do 8°, s¢ falta uma cadeira e
oTCC

@ Ja apresentei o TCC, estou s6 espera...
@ Ja sou Graduado

Fonte: Elaborado pelos autores

Para a situacéo dos licenciandos em relacao ao curso, coletamos no

Gréfico 4 que a maioria ainda esta cursando disciplinas, enquanto que outros,
faltam apenas a disciplina de TCC (Trabalho de Conclusdo de Curso). Houve também

respostas de pessoas que afirmavam ja haver concluido o curso.
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Grafico 5: Se vocé ainda esta cursando disciplinas, em que periodo do curso de licenciatura
em matemética vocé esta?

Se voceé ainda esta cursando disciplinas, em que periodo do curso de Licenciatura em matematica
voceé esta?

23 respostas

3
e

13%)

1(4,315(4,31(4,315(4,310(4,31>(4,310(4,310(4,31>(4,310(4,3% ) BR1 (4,315(4,310(4,31>(4,310(4,310(4,31>(4,310(4,315(4,31(4,3%

1

0
3° periodo. 5° 8 Esperando a colag... Materias de period... Ter...
4° periodo 6 8° Eu t6 cursando dis... Pagando disciplinas

Fonte: Elaborado pelos autores

Para os alunos que estavam cursando disciplinas, perguntamos em que
periodo do curso se encontravam, entdo, analisando as respostas, percebeu-se que
a maioria se encontram no 8° periodo, cursando disciplinas pagando-cadeiras de
periodos anteriores. Houve também respostas de alunos que se encontram no 3°/4°
periodo, e até aqueles que encontravam-se esperando apenas o0 momento da colagéo

de grau.
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Grafico 6: Qual as disciplinas Laboratério de Préatica de Ensino de Matemética vocé ja cursou?

Quais as cadeiras de laboratorio vocé ja cursou?
37 respostas

25 (67,6%)

26 (70,3%)

25 (67,6%)

\Y; —27 (73%)
Vv 23 (62,2%)
Vi 20 (54,1%)

0 10 20 30

Fonte: Elaborado pelos autores

Observamos aqui que as respostas dos 37(trinta e sete) licenciandos foram
bem divididas entre as disciplinas que vao de Laboratério de Préatica de Ensino de

Matematica | até o VI, contudo, a maioria encontra-se cursando laboratoério 1V.

Gréafico 7: Vocé fez ou faz parte de qual desses programas?

Vocé fez ou faz parte de qual desses programas?

37 respostas

® PIBID
@ Residéncia Pedagégica

Fonte: Elaborado pelos autores
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Perguntamos ainda quem fez ou faz parte dos programas PIBID e Residéncia
Pedagdgica. Constatamos que quem mais respondeu ao questionario online foram os
alunos residentes com um total de 62,2% que equivale a 23(vinte e trés) alunos dos
37(trinta e sete).

Logo perguntamos: Os programas PIBID e Residéncia Pedagodgica, permitem
gue os licenciandos utilizem metodologias diferenciadas e adequem habilidades e
estratégias para sua futura pratica docente? Justifique. Diante de tal pergunta, todas
as respostas foram sim, com justificativas positivas tipo: a importancia de trazer o novo
para sala de aula, o enriquecimento em sua formacao docente, a importancia de sair

do tedrico para o pratico, ainda em formacéao.

Gréfico 8: Durante sua participacdo nesses programas vocé utilizou o lidico como ferramenta
pedagoégica?

Durante sua participagcao nesses programas voceé utilizou o ludico como ferramenta pedagodgica?

37 respostas

® Sim
® Nao

Fonte: Elaborado pelos autores

Durante a participacdo dos licenciandos nesse programa, observamos que
82,8% utilizaram o ludico como ferramenta pedagogica durante as intervencgdes, e
16,2% nao utilizaram. O ludico passou a ser conhecido como traco essencial
psicofisiolégico, ou seja, uma necessidade basica fundamental para o
desenvolvimento e aprendizado dos alunos que estdo no processo de despertar e
aprender a ciéncias de uma forma ludica (SILVA. 2011).

Diante disso perguntamos, por qual motivo ndo utilizaram? e as respostas

foram: que n&o utilizaram por que estao participando desses programas de forma
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remota/online e diante dessas dificuldades que a pandemia nos trouxe, ainda néo
conseguimos trabalhar a ludicidade.
E para os que utilizaram perguntamos: Se vocé utilizou, por favor compartilhe conosco

de que forma ocorreu? As respostas foram:

Tabela 01: Respostas sobre Ludicidade em Intervengdes

Nome do participante em nosso Resposta apresentada no formulario
estudo

ALUNO A De varais formas uma delas construcdo de
s6lido geométricos com palitos e jujubas

ALUNO B Utilizei o projetor, dinamicas e jogos, algo
gue chamasse a atencéo dos alunos

ALUNO C Dinamica de grupos, jogos de domind sobre
as 4 operacgoes, corrida das funcgdes, jogos
de tabuleiro...

ALUNO D Uma das foi uma dindmica (nédo recordo o

assunto) o qual tinha uns envelopes com
perguntas sobre o assunto abordado, nisto
a sala se dividia em grupos e a cada rodada
um pegava uma pergunta, se ndo soubesse
a resposta passava a vez para algum grupo
que soubesse, o que acertasse pontuava,
no final a maior pontuacdo recebia um
brinde, mas, todos ganharam o brinde ao
final da dindmica

ALUNO E Como exemplo de uma outra intervencao
tenho a aula de cultura maker, onde
construimos juntos um caleidoscopio, um
holograma, uma piramide pop-up e um mini
projetor. Essa foi uma das aulas mais
marcantes, nenhum aluno deixou de
participar, faziamos o passo a passo juntos,
esperando o tempo de cada um, e eles
sempre atentos e encantados quando
finalizaram. Isso foi muito gratificante, o uso
do ludico muda a aula e aumenta o
aprendizado 100%.

ALUNO F O jogo utilizado foi o "Mancala Africanos".
Primeiramente, repassamos as pecas do
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jogo para os alunos. Consistiam
basicamente em ser de origem reciclavel e,
portanto, confeccionadas com caixas de
ovos, 1 dado para cada dupla e carocos
(sementes) de Mulungu (uma espécie de
arvore) que, inclusive, levei um dia inteiro
para encontrar e coletar essas sementes
kkk mas, enfim... ApOs a entrega das pecas
explicamos as regras do jogo. Antes de
comecarem a jogar precisavam saber que
nao jogariam com as regras originais do
jogo e, para isso, introduzimos que as
jogadas seriam feitas a partir da insercao da
formula de Progressao Aritmética (PA).
Como a formula de uma PA é => an = al+
(n - 1) x r. Entdo, an = Seria a quantidade
de casas que poderiam deslocar (precisaria
ser calculado). al = Seria o0 primeiro termo,
onde o participante escolheria de qual casa
seria feito o0 deslocamento com as
sementes. N= Seria 0 niUmero que saisse
com o sorteio do dado (cada jogador jogava
0 dado duas vezes e somava 0s resultados)
R= Seria a razédo que, de antemao, fixamos
com sendo 1. Desse modo, foram
procedidas as primeiras jogadas para se ter
um envolvimento do jogo e depois foram
montadas as competicdes entre duplas com
direito a prémio para a dupla que ficasse em

primeiro e segundo lugar, na final.
Fonte: Elaborado pelos autores

Em seguida perguntamos: Como vocé avalia a utilizacdo do ludico durante as
intervengbes dos programas PIBID ou Residéncia Pedagogica? Justifique. As
respostas foram: muito bom e desafiador, um enriquecimento na grade curricular para
nos licenciandos, podemos perceber o quanto o ludico € importante na aprendizagem,
pois conseguimos uma concentragdo e um bom desenvolvimento por parte dos

alunos, despertando nos mesmos curiosidades e interesse nas atividades abordadas.
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Perguntamos também: Com relacdo a utilizacdo do ludico durante este processo,
houve incentivo ou orientag&o por parte dos professores? Justifique.

Os mesmos responderam que sim, que além do incentivo, disponibilizaram materiais,
metodologias e até artigos, para que trabalhassem com ludicidade, mas sem fugir dos

conteudos, sem perder o foco, para que de fato acontecesse aprendizagem. Segundo
Freire (2006, p.29), “ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino”.

Grafico 9: Quais os niveis de ensino vocé trabalhou com o ludico?

Quais os niveis de ensino vocé trabalhou com o ludico?
29 respostas

Ensino Fundamental | 5 (17,2%)

Ensino Fundamental I|

23 (79,3%)

Ensino Médio 24 (82,8%)

Fonte: Elaborado pelos autores

O grafico mostra que a ludicidade foi trabalhada nos trés niveis: no ensino
fundamental |, Il e no ensino médio, sendo que a maioria dos licenciandos fizeram a
utilizacdo do Iudico no ensino fundamental Il e no ensino médio. Mas ndo podemos
descartar a importancia de se trabalhar mais a ludicidade no ensino fundamental I,
para que possam despertar desde de cedo o interesse desses alunos pela disciplina

de matematica. De acordo com Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional (LDB)
n° 9.394/96:

A educacdo infantil, primeira etapa da educacéo basica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de
idade, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social,
complementando a acdo da familia e da comunidade. (LDB
n°©9.394/96, titulo V, capitulo II, secéo Il, art.29).
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Perguntamos se: Vocé teve dificuldades durante a realizacdo das atividades
ludicas? Justifique sua resposta. A maioria dos alunos respondeu que nao tiveram
dificuldades, outros alegaram que a dificuldade encontrada foi em relagéo ao tempo,
pois o este era pouco para o que tinha programado.

Perguntamos ainda: Como os estudantes reagiram ao participar das atividades
ludicas? Com interesse e curiosidade, conseguimos o maior numero de alunos da

turma, foi muito satisfatorio.

Grafico 10:Qual seu nivel de satisfagdo quanto aos resultados obtidos nas atividades realizadas?

Qual seu nivel de satisfagao quanto aos resultados obtidos nas atividades realizadas

29 respostas

@® Bom

@ Médio
Otimo

@® Ruim

Fonte: Elaborado pelos autores

Por fim percebe-se que o grau de satisfacdo dos licenciandos que fizeram a
utilizacéo do ludico durante as intervengdes é 6timo ou bom. Com esses resultados &
notorio a importancia desses programas implementados pelo campus IFPE/pesqueira
nos cursos de licenciatura, e que possam levar a ludicidade cada vez mais para as

escolas de base através dessas intervengoes.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa desenvolvida teve como tema principal a abordagem de como os
licenciandos do IFPE/Pesqueira trabalharam a ludicidade dentro dos programas PIBID

e Residéncia Pedagogica. Os resultados apresentados foram viaveis e muito
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importantes, demonstrando que o ludico deve ser trabalhado cada vez mais no ensino
de matematica.

Percebemos também o meérito desses programas na formacao inicial e
profissional a partir dos testemunhos a¢des desenvolvidas entre a universidade e a
escola, aproximando a formacédo académica das reais demandas do ensino publico.

O IFPE/Pesqueira tem um olhar cauteloso e criterioso, buscando melhorar a
formacao inicial dos licenciandos, dando-lhes oportunidades de adentrar nesses
programas e terem um contato no cotidiano com a teoria e a pratica nas escolas de
base.

Névoa (2002) afirma que os professores se formam ao longo da vida escolar e
a aprendizagem da docéncia extrapola o dominio de técnicas e metodologias. Deste
modo, conclui-se que as politicas publicas precisam direcionar cada vez mais o olhar
para o aperfeicoamento da formac&o préatica nos cursos de licenciatura e que essa
aproximacdo do licenciando com o ambiente escolar, favorece a construcdo da
formacao de educadores mais soélidos e que acompanhem as mudancas no contexto
educacional com mais experiéncia.

Portanto, evidencia-se que o formato da formacgao inicial de professores,
repercute nas acoes iniciais da profissao, e consequentemente, influenciara na sua
trajetoria profissional. Deixamos aqui como sugestdo que se fagam novas pesquisas
com futuros licenciandos, de forma presencial, levando em consideracdo que essa
investigacdo ocorreu de forma remata, por conta da atual situacdo de pandemia que

estamos vivendo.
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