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RESUMO

O projeto a seguir trata a importdncia do Turismo Pedagogico como prética de
Educacao Patrimonial para os estudantes da Rede Municipal de Igarassu. O presente
trabalho se dispde a analisar de que forma o Turismo tem sido tratado nas escolas e
de que maneira o conhecimento sobre a relevancia dos ambientes histéricos culturais
podem mudar a realidade social dos estudantes preservando e pertencendo a esses
espacos. Tal discussdo vai embasar sobre o valor da implementacao pratica de
atividades educativas que visem garantir aos estudantes do ensino fundamental 1 o
conhecimento rapido, divertido e eficaz sobre os patriménios de sua cidade.
Percorrendo sobre o inicio do que hoje podemos considerar Turismo Pedagdgico,
passando sobre os conceitos de patriménios e a importancia de salvaguarda-los para
o conhecimento acessivel a futuras geracdes e finalizando sobre a eficacia de
materiais ludicos para o desenvolvimento educacional e social dos alunos, o projeto,
dado o nome de “Vivendo Igarassu”, se mostra de suma importancia para o municipio,
entendendo-o como vetor de transformacdo comunitaria e valorizacdo cultural. O
Trabalho de Conclusédo de Curso foi realizado através de uma pesquisa qualitativa,
com 14 professores da rede municipal de ensino da cidade de lgarassu- PE, com o
objetivo de entender a dindmica de funcionamento da Educagéo Patrimonial na sala
de aula durante todo o ano letivo. Compreende-se que a implementacao do projeto
proposto se torna viavel visto que a relacdo entre Turismo Pedagdgico e Educacéao
Patrimonial gera a sensacao de pertencimento aos envolvidos, além de garantir a
conservacdo de espacos histéricos e impulsionar a atividade turistica de forma
educacional ainda nas salas de aula.

Palavras-chaves: Educagdo Patrimonial. Turismo. Turismo Pedagogico. Patriménio.
Igarassu.



ABSTRACT
The following project addresses the importance of Pedagogical Tourism as a Heritage
Education practice for students of the Municipal Network of Igarassu. The present work
is prepared to analyze how Tourism has been treated in schools and how knowledge
about the relevance of historical cultural environments can change the social reality of
students, preserving and belonging to these spaces. Such a discussion will be based
on the value of the practical implementation of educational activities that aim to
guarantee students of elementary education 1 quick, fun and effective knowledge
about the heritage of their city. Going through the beginning of what we can now
consider Pedagogical Tourism, passing on the concepts of heritage and the
importance of safeguarding them for knowledge accessible to future generations and
ending on the effectiveness of playful materials for the educational and social
development of students, the The project, given the name “Vivendo Igarassu”, is
extremely important for the municipality, understanding it as a vector for community
transformation and cultural appreciation. The Course Completion Work was carried out
through a qualitative research, with 14 teachers from the municipal education network
of the city of Igarassu Pe, with the objective of understanding the dynamics of the
functioning of Heritage Education in the classroom throughout the school year. It is
understood that the implementation of the proposed project becomes viable since the
relationship between Pedagogical Tourism and Heritage Education generates the
feeling of belonging to those involved, in addition to guaranteeing the conservation of
historic spaces and boosting tourist activity in an educational way even in the rooms

of class.

Eywords: Heritage Education. Tourism. Pedagogical Tourism. Patrimony. Igarassu.
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1 INTRODUCAO

O Turismo é uma area que envolve diversos segmentos, dentre eles esta o
Turismo cultural relacionado aos costumes, crencas e historia de um povo. Mesmo
considerando a importancia cultural para o fomento do Turismo, uma das
problematicas que envolvem este contexto é a falta de valorizac&o da histéria cultural
de municipios historicos pelos proprios moradores. Dessa forma, o Turismo se associa
a cultura para buscar uma consciéncia do potencial histérico dos locais com
diversidade patrimonial, garantindo dessa maneira que as geracdes futuras tenham a
possibilidade de conhecé-las e ter em mente a importancia de seu lugar. Neste
sentido, esta proposta questiona: Como repassar o conhecimento sobre a histéria e
cultura de Igarassu a nova geracdo de moradores que se inicia, para que desde cedo
seja incentivado o sentimento de pertencga e importancia do lugar em que vivem?

A importancia de valorizar as riquezas de locais historicos esti ligada a
preservacao dos Patriménios culturais, histéricos, naturais entre outros. Contudo nem
todos possuem uma viséo voltada ao reconhecimento dos Patriménios e o quanto é
indispensavel preserva-lo. Sendo assim, o Turismo torna-se uma ferramenta possivel
para modificar ou minimizar tal situacdo, pois é através dele e de suas préticas
pedagdgicas que se torna possivel criar uma nova forma de ver o lugar em que vivem,
mas que outrora, e sem as devidas praticas de conservacao, sera vista como um
espaco desvalorizado.

Os Patrimonios histéricos, sejam eles materiais ou imateriais, pertencem a
todos os individuos de uma sociedade, pois, sdo parte da constru¢cdo de sua
identidade social e, a prova de acontecimentos ou costumes que fazem parte da
historia da cidade. Ter um contato cada vez mais cedo com a histdria de sua terra
importante, ndo sO para a questdo da preservacao e cuidado com este Patrimonio,
mas para a constru¢do do sentimento de pertenca a esta historia e a este local.

Assim, percebe-se que o Turismo Pedagdgico se torna uma ferramenta de
extrema importancia na propagacdo do conhecimento para a preservacdo do
Patrimonio histérico, uma vez que pode facilitar e incentivar o processo de vivéncia da
histéria no préprio local do acontecimento. O que faz com que as pessoas associem

melhor as informacdes e reflitam sobre elas, gerando assim um vinculo de respeito e
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valorizacdo do Patriménio histérico cultural, oportunizando uma maior aproximacao
entre ambos.

A escola é grande participante no processo de formacdo dos individuos,
trabalha ativamente no processo da construcéo do saber sobre o papel de cidadéo,
sua cultura local e a interacdo com 0 meio em que esta inserido. Assim como existe a
importancia da transmissdo do conhecimento das disciplinas comuns em um curriculo
escolar, que sao essenciais para a formacdo secular, existe também toda a
responsabilidade da transmissdo de todo o processo cultural e a preservagédo do
espaco e do patrimoénio de uma localidade. Horta et al. (1999, p. 4) afirma que o

conceito de Educacao Patrimonial é:

Um processo permanente e sistematico de trabalho educacional centrado no
Patriménio Cultural como fonte primaria de conhecimento e enriqguecimento
individual e coletivo. A partir da experiéncia e do contato direto com as
evidéncias e manifestacdes da cultura, em todos os seus multiplos aspectos,
sentidos e significados, o trabalho da Educacgédo Patrimonial busca levar
criangcas e adultos a um processo ativo de conhecimento, apropriagéo e
valorizacdo de sua heranga cultural, capacitando-os para um melhor usufruto
destes bens, e propiciando a geragéo e a produc¢éo de novos conhecimentos,
num processo continuo de criagdo cultural (HORTA et al, 1999, p. 4).

Diante disso € possivel compreender que o ambiente escolar pode atuar de
forma continuada sobre as questbes que envolve cidaddo e comunidade. Fazendo
com que o aprendizado e a valorizacao de seu lugar sejam essenciais. Falando de
uma cidade como Igarassu, repleta de monumentos histéricos e culturais, é visivel
que trabalhar a Educacédo Patrimonial € extremamente benéfico a todos. Fazer o link
entre Educacao e Turismo € trabalhar em cada aluno as diversas riquezas que sua
terra comporta. Além de levar cada um a ter mais contato com 0s espacos, a fim de
gerar o sentimento de pertencimento e sua posterior preservacdo. Segundo Martins
(2003., p.47), “.. onde se da a atividade turistica, de uma forma ou de outra da-se o
despertar de uma consciéncia de lugar, de ser local e de um sentimento de orgulho,
uma visdo de povo...”. Desta forma, trabalhar a Educacao Patrimonial nas escolas é
unir for¢cas entre a educacéo e o turismo para que exista uma valorizacéo local por
parte dos moradores, além do reconhecimento de que Igarassu é seu lar, que é
responsabilidade de cada um preservar o0 meio ambiente e seus monumentos, e

perpetuar a identidade cultural de sua terra. A partir disso Farias (2002, p.62) diz que:

Cabe a educacéo patrimonial proceder a escuta e a mediacdo dos sujeitos
sociais portadores de tradicbes, de saberes e fazeres que, em sua
diversidade, constroem atrativos geradores de significacdo e integradores da
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identidade e identificacdo cultural. E sua responsabilidade sensibilizar e
conscientizar as comunidades em torno de seus valores e tradi¢cdes, inserindo
tais praticas na vida sustentavel, resgatando e preservando o imaginario
coletivo e o patriménio representativo da cultura, no eixo temporal e espacial
(FARIAS, 2002, p. 62).

Assim, é possivel compreender que a interagdo do aluno com praticas
educacionais ligadas a Educacao Patrimonial ajuda a proporcionar aos estudantes um
aprendizado e uma conexao com todo de sua cidade, levando-o a um sentimento de
cuidar do meio ambiente e dos seus valores culturais, pois, sendo a escola um
ambiente de aprendizado, é essencial o link entre esta e as praticas voltadas a

Educacédo Patrimonial. Nesse sentido Cajella (2008, p. 109) diz que:

7

A educacdo € a agcdo que desenvolvemos sobre as pessoas que
formam a sociedade, com o fim de capacita-las de maneira integral,
consciente, eficiente, que lhes permita formar um valor dos contetdos
adquiridos, significando-os em vinculo direto com o seu cotidiano, para
atuar consequentemente no processo educativo assimilado
(CAJELLA, 2008, p. 109).

Percebe-se assim que o papel do educador e da escola vai além de apenas
transmitir conhecimentos de disciplinas. A escola também atua na formacdo do
cidad&o, daquele que vai atuar em sociedade. E por esse motivo que trabalhar o
sentimento de cuidado e paixao por Igarassu nas escolas € benéfico a médio e longo
prazo, através de um projeto voltado para trabalhar o tema escolhido “Educacéo
Patrimonial como Ferramenta de Ensino nas Escolas Municipais de lgarassu-
PE”. Visando promover a Educacao Patrimonial através do Turismo Pedagdgico nas
escolas municipais do ensino fundamental I, utilizando ferramentas pedagogicas,
materiais didaticos e experiéncias presenciais. Com o foco em levar os alunos a
conhecer as riquezas da cidade, proporcionando o sentimento de pertencimento e
preservacao de toda sua cultura e do seu Patrimoénio Historico. Fortalecer os lagos
entre morador local e Igarassu ajuda a construir uma relagcdo de ganha-ganha.
Cidades em que seus moradores se sentem donos e responsaveis, sdo bem mais

suscetiveis a uma preservacao maior dos seus espacos.
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1.1 JUSTIFICATIVA

Devido aos componentes deste projeto de concluséo de curso apresentarem
interesse pelo tema de Educacédo Patrimonial e querer contribuir como cidadaos e
profissionais para a sociedade sobre esta tematica, aliado a que uma das conceptoras
do projeto é cidada Igarassuense e, vem percebendo a partir do seu olhar como futura
gestora de turismo, a necessidade de projetos que visem despertar e estimular nos
moradores o interesse de conhecer a historia e importancia de seus patriménios, tais

aspectos influenciaram esta proposta voltada para o municipio de Igarassu.

Acrescenta-se que, apesar de possuir esse grande valor histérico-cultural, com
um conjunto de monumentos histéricos de grande importancia para o legado historico
do Brasil, Igarassu ainda é pouco conhecido tanto por turistas e visitantes que vem a
Pernambuco, como por seus proprios moradores que, apesar de, muitos serem
nascidos e criados na cidade hd uma parte relevante que todavia desconhecem o
valor que a histéria de sua cidade, seu patriménio material e imaterial, além de suas

manifestacdes culturais possuem para a historia do estado e o Brasil.

Ademais, mesmo com todo o potencial de Igarassu, a cidade ainda néo esta
inserida nas principais rotas de destino turistico das agéncias de viagens ou dos
préprios turistas na vinda a Pernambuco. Diferente dos principais destinos, que sao
Olinda, Recife e Porto de Galinhas, que atraem milhares de turistas durante todo o
ano, de todo os lugares do mundo. O que causa, para lgarassu, uma perda de possivel
fonte de renda por meio do turismo que poderia movimentar 0 comeércio, Servicos e 0s
pequenos e médios empreendedores locais. Podendo também fomentar o aumento
de contratacao de trabalhadores e também a oferta em especializacdo nas areas que

o0 turismo abrange.

Diante desta percep¢do, vemos a necessidade e importancia de se trabalhar
com o publico infantil, para que desde cedo comecem a conhecer e saber de sua
histdria e cultura. Para que assim tornem-se adultos que preservem e cuidem do seu
patriménio, servindo entdo de inspiracdo para os outros também contribuirem com a

valorizag&o e desenvolvimento de sua cidade.
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Pretendemos entdo, a partir disto, através deste projeto, colocar em pratica
todo o conhecimento adquirido no Curso de Tecnologia em Gestdo de Turismo no
Instituto de Educacéao, Ciéncias e Tecnologia do Recife e desta forma contribuir com
estes conhecimentos para direcionar para os moradores do local e possiveis

apoiadores do projeto uma proposta capaz de contribuir para o fomento do turismo
neste destino.
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2 OBJETIVOS

Neste item sdo apresentados os objetivos gerais e especificos que conduzirdo

este projeto.

2.1 Objetivo Geral
Estimular a Educagcdo Patrimonial por meio do Turismo Pedagdgico junto as

escolas municipais do ensino fundamental | de lgarassu- PE

2.2 Objetivos Especificos
e Promover a atividade turistica como ferramenta pedagdgica para os alunos da
rede municipal de ensino da cidade de Igarassu.
e Elaborar materiais didaticos especificos sobre lgarassu e seus pontos turisticos.

e Realizar visitas, passeios e outras experiéncias presenciais.
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3 TURISMO PEDAGOGICO E EDUCACAO PATRIMONIAL: PROCESSO DE
APRENDIZAGEM A PARTIR DAS ESCOLAS

No capitulo 3, no referencial tedrico, apresentamos o contexto histérico do
Turismo Pedagogico, desde sua origem no Grand Tour, conteudo abordado por
autores como Azevedo, Matos, Reis e Cardoso, até os dias atuais. Trazendo também,
o Turismo pedagdgico como proposta de construcdo de conhecimento de acordo com
Molleta (2003) e Oliveira (2016). Traz-se o conceito de Patrimdnio e seus subtipos,
dentre eles: Patriménio cultural, Material, Imaterial, Arqueoldgico, Natural e Mundial.
Enfatize-se sobre a importancia do Patrimbnio no contexto educacional segundo
observacbes de Rubim. Descreve-se sobre o Turismo Pedagodgico e a Educacéo
Patrimonial na Atividade Turistica, além de, abranger os materiais pedagdgicos como

meio de aprendizado rapido, divertido e eficaz na educacao.

3.1 Do Grand Tour ao Turismo Pedagdgico

O Turismo, para Azevedo (1997, apud MILAN, 2007), abrange um constante
processo pedagogico de aprendizagem a qual difere-se da educacéo formal, contudo,
possui semelhancas, como a interdisciplinaridade, na qual existe a correlacdo entre
espaco, cultura e educacdo, podendo assim, englobar diversas areas de
conhecimento da Matriz Curricular. A partir deste ponto de vista, Hora e Cavalcanti
(2003, p.225. Apud MILAN 2007), complementam:

As formas de relevo em uma aula de geografia estardo a vista, poderao ser
percorridas; os impactos da poluicdo serdo sentidos de perto em uma aula de
campo sobre o meio ambiente; a aula de histéria ganhara forma nos
monumentos histoéricos da cidade; as formas geométricas ganharao fascinio
nas fachadas dos prédios e nos terrenos, enfim, sdo inUmeras as
possibilidades  educacionais do turismo pedagoégicol...] (HORA,
CAVALCANTI, 2003, p. 225).

O turismo pedagdgico ao qual conhecemos hoje, na verdade teve suas origens
desde a antiguidade. O Grand Tour, para Matos (2012), era uma pratica que buscava
pelo conhecimento, status e a formagéo do individuo entre as familias aristocratas
inglesas em viagens para a Europa. Entretanto, de acordo com Reis e Cardozo (2018),
também havia a possibilidade de jovens de classes mais pobres conseguirem realizar
o Grand Tour, através de pedidos de bolsas de estudo, ou seja, terem seus custos da
viagem bancados para que assim pudessem obter conhecimento, como indicado

pelos autores (p.29):
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Pode-se notar assim que ndo unicamente a nata social realizava o Grand
Tour ou qualquer outro tipo de viagem educacional, contudo eram a eles
destinados as realizagBes pos viagem ou seja, a eles era prescrito assumir
posicdes de prestigio na sociedade apds seu retorno, as recompensas
angariadas pelos viajantes menos afortunados habitavam o campo da
realizacdo fenoménica e ontolégica ou seja, garantiam-lhe conhecimentos e
experiéncias para o ser viajante, e ponto final. (REIS; CARDOZO, 2018, p.29)

Segundo Salgueiro (2002), o Grand tour teve inicio em meados do século XVIII
durante o Renascimento e praticado por familias da Inglaterra que enviavam seus
filhos para outros paises como a Franca, inicialmente, e logo apds a outros como
Suica e Italia, onde o principal destino era Roma.

Para Andrade (1999), com o passar do tempo e a moda dos roteiros ja haverem
se tornado costume, buscou-se por novos destinos como as Américas. Costumava-se
somente serem considerados cultos, os que realizavam o Grand Tour, que servia
como uma espécie de diploma de reconhecimento do saber adquirido por agueles que
o praticavam. O apice da vida educacional dos jovens daquela época, como lembra
Salgueiro (2002, p. 291):

Trata-se aqui ndo do viajante de expedi¢des de guerras e conquistas, ndo do
missionario ou do peregrino e nem do estudioso ou cientista natural, ou do
diplomata em misséo oficial, mas sim do grandtourist conforme era chamado
0 viajante amante da cultura dos antigos e de seus monumentos, com um
gosto exacerbado por ruinas que beirava a obsessdo e uma inclinacao
inusitada para contemplar paisagens com seu olhar armado no
enquadramento de amplas vistas panoramicas, compostas segundo um
idioma permeado por valores estéticos sublimes. (SALGUEIRO, 2002, p.
291).

Mesmo que os perfis dos viajantes ndo fossem de grandes estudiosos, eles
ainda sim possuiam o interesse nas culturas e patrimoénios de diversos lugares e,
através do Grand Tour eles podiam vivenciar as culturas das popula¢fes locais dos
paises, observar monumentos histéricos que até entdo sbé conheciam por meio de
literaturas, tendo assim entdo o carater educativo, fazendo com que 0s viajantes
ganhassem novos horizontes culturais e educacionais.

Ainda de acordo com Salgueiro (2002), o percurso poderia durar meses ou até
mesmo anos, dependendo do percurso que fosse escolhido. Tendo sempre o viajante,
um tutor que lhe auxiliasse em relacdo aos conhecimentos que lhes deveriam ser
repassados ou sobre o percurso e estratégias das viagens, que geralmente eram
cheias de dificuldades, pois certos trechos possuiam dificil acesso. Ressalta-se que o

Grand Tour era uma viagem em que 0s que a realizavam, conseguiam formular suas
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préprias teorias ao invés de somente absorverem as que lhes eram impostas nos
livros, e, a partir dai, também compartilhar suas historias vivenciadas e pontos de vista
adquiridos durante todo o processo.

Contudo, as opinides dos filosofos da época divergiam em relacdo ao Grand
Tour pois, alguns defendiam ser algo que servia para 0s jovens aproveitarem para
consumir bebidas e outros vicios, ja outros, defendiam ser o Grand Tour, uma viagem
em que nenhuma outra escola poderia oferecer tamanho aprendizado em relacéo a
culturas, politicas, artes e outros, uma vez que, como indica Boyer apud Camargo
(2001, p. 51):

As opinides de alguns doutrinarios eram controversas quanto ao efeito desta
educagao: enquanto John Locke acreditava que a viagem ‘enriquecia o
espirito, retificava o julgamento, afastava o0s prejuizos da educagéo
tradicional e formava as maneiras que modelam o perfeito cavalheiro’,
Alexander Pope assinalava o contrario. Escrevia Pope: ‘O jovem inglés no
seu Grand Tour viu tudo e ndo compreendeu nada, contagiou-se com todos
os vicios de terras cristas, perdeu sua lingua e ndo aprendeu nenhuma outra’.
(BOYER apud CAMARGO, 2001, p.51)

Por volta de 1789, o Grand tour foi interrompido devido a Revolugcdo Francesa
e pelas Guerras Napolebnicas, tendo assim entdo que praticamente todos 0s seus
adeptos encerrarem suas viagens.

Sampaio (2002), afirma que Celestin Freinet foi um dos primeiros a optar pelo
método educativo de utilizar as viagens como meio de evolucdo e aprendizado do
individuo. Chamando entdo de “aulas passeio” ou “aula das descobertas”, onde
observou que o aluno fora da sala de aula tinha seu nivel de interesse maximizado
pois estava vivenciando o0 que antes eram apenas teorias. Estavam inseridos, o que
os chamava a atencéo, despertando assim o interesse e levando-o0s entéo ao objetivo
de aprendizado, de forma diferente do que j4 se era costume e a0 mesmo tempo

prazeroso para os alunos, como afirmam Raykil e Raykil (2011, p. 7):

A aula-passeio consistia em atividades extraclasse, organizadas
coletivamente pelos alunos, onde o essencial era valorizar as necessidades
vitais do ser humano — criar, se expressar, se comunicar, viver em grupo, ter
sucesso, agir-descobrir, se organizar — tornando-os cidadaos autbnomos e
cooperativos (RAYKIL; RAYKIL, 2011, p. 7).

Ao utilizar o método de aula-passeio 0 educador realiza a mediacdo entre
aprendizado do aluno com o ambiente a ser estudado. Incentivando a curiosidade e

interesse do aluno onde ele préprio busca pelo conhecimento sobre determinado fato
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ou objeto. Para Bonfim (2010), isso causa um desenvolvimento social, critico e
educacional do individuo, justificando o turismo como forma de lazer para finalidade
de ensino. A aula passeio causa também uma quebra de método onde somente o
professor fala e 0 aluno ouve, e apenas as enciclopédias sao utilizadas como meio de
transmissdo de conhecimento. A metodologia permite que seja inserido uma
interdisciplinaridade entre histéria, sociologia, educacdo ambiental e entre outros;
possibilitando um leque de aprendizado em apenas uma aula, pois conforme Vinha
(2005, p. 6):

Dificiimente um estudante recusaria participar de uma viagem ou de um
passeio nos arredores da escola e pela cidade. Facilmente um professor
encontraria objetivos pedagdgicos que poderiam ser atingidos através de
uma viagem ou passeios, pois se tem nessas atividades, espaco para o
entretenimento e também para o conhecimento (VINHA, 2005, p. 6).

Anteriormente, em suas aulas passeio, Célestin Freinet planejava quais
deveriam ser os objetivos a serem alcancados através daquela atividade, os
contelidos a serem trabalhados durante a aula e, 0 mais importante, quais atividades
poderiam ser executadas com 0s estudantes ao retornarem a escola. Para Sampaio
(1996), essas aulas permitiam ao aluno adquirir mais autonomia, pois era preciso ter
responsabilidade para agir frente as situacdes que surgissem nos locais que antes
apenas eram conhecidos através de materiais didaticos; ampliar o campo das
investigacdes, conhecendo lugares novos e possivelmente descobrindo fatos ainda
mais inesperados; e trazer uma nocao de privilégio por ter a oportunidade de praticar
uma aula em um ambiente diferente com pessoas as quais ja se esta acostumado
mas sempre havendo também a possibilidade de conhecer outros individuos, trocando
assim entdo conhecimentos e experiéncias, ja que, como informam Alvarez, Linhares
e Taveira (2004, p. 14):

A aula-passeio é um instrumento valioso no desenvolvimento em escala
humana, que coloca o aluno em contato com a realidade sécio-politico-
cultural de sua regido, de seu pais. Ele se configura num recurso pedagégico
inovador e ladico para melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem
(ALVARES, LINHARES; TAVEIRA, 2004, p.144).

Complementando, para Rebelo (1998, apud MILAN, 2007) se a educacéo € a
busca pela perfeicdo, € necesséario que ela ocorra em ambientes onde os alunos

possam sentir-se bem, alegres, num local onde ocorra toda uma contextualizacao
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historica para reforcar e melhorar o que se foi passado em classe, como por exemplo
antigas igrejas para retratar o barroco ou outros movimentos ligados a historia e a
literatura; ou montanhas para entenderem como se formaram os relevos e vegetacdes
de determinadas regides.

Pizza (1992, p. 72), diz que o método de Celestin Freinet foi um dos precursores
do Estudo do Meio, onde este, através de atividades realizadas fora do habitual, ou
seja, as salas de aula, pretendiam “atingir os objetivos que o mundo contemporéneo
exige de cada um de nés”. Para Giaretta (2003, p. 45 apud MILAN 2007), “o estudo
do meio é um método de ensino onde o corpo docente busca fazer a ligacéo entre os
conteudos vistos em sala, com a pratica em um determinado local, dando continuidade
entdo a toda teoria ja vista” que embora receba outras nomenclaturas como visita de
campo, visita técnica, aula de campo traz esta mesma proposta pedagdgica de
ensino-aprendizagem.

Lopes e Pontuschka (2009), afirmam que apesar da propagacao do Estudo do
Meio haver ocorrido nos anos de 1960 entre algumas escolas que serviam como
experiéncia do método durante o movimento da Escola Nova?l, ha registros de que
imigrantes ja o teriam realizado em escolas em que os mesmos fundaram em S&o
Paulo, onde teriam ocupado postos de trabalho na Industria Emergente. Com isso
podemos observar que a busca por meios de modificar os métodos de ensino para
que o interesse do aluno passe a ser cada vez maior ndo é recente, vem se
modificando ao longo do tempo.

O estudo do Meio possui a caracteristica da interdisciplinaridade, ou seja,
consegue envolver diversas matérias numa s6 aula onde os alunos conseguem
observar e absorver conteudos diversos que sao englobados naquele momento, e ndo
separadamente como seria numa sala de aula, j& que, como dizem Pontuschka,
Paganelli e Cacete (2007, p. 173):

[...] pretende desvendar a complexidade de um espago determinado
extremamente dindmico e em constante transformacdo, cuja totalidade
dificilmente uma disciplina escolar isolada pode dar conta de compreender.
O Estudo do Meio, além de ser interdisciplinar, permite que o aluno e
professor se embrenhem num processo de pesquisa. Mais importante do que
dar conta de um rol de contelidos extremamente longo, sem relacdo com a
vivencia do aluno e com aquilo que ele ja detém como conhecimento primeiro,

Movimento de educadores europeus e norte-americanos que propunha uma nova compreens3o das
necessidades da infancia e questionava o modelo de escola tradicional no final do século XIX.
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€ saber como esses conteldos sdo produzidos (PONTUSCHKA;
PAGANELLI; CACETE; 2007, p. 173).

Para que o Estudo do Meio venha de fato a ocorrer, sdo necessarias algumas
atividades antecedentes que sé&o realizadas pelo professor juntamente com seus
alunos. Tendo, entdo, o método, algumas etapas a serem cumpridas logo apos a
escolha do que pretende ser estudado de acordo com o plano de estudo curricular.
Pizza (1992), destaca que a Primeira Etapa consiste no dialogo entre os professores
das matérias em questdo a serem abordadas para que a teoria seja aprendida. Na
Segunda Etapa, os alunos vao a Campo para que a teoria se junte a pratica, onde
eles observem patriménios, documentos, formacdes geoldgicas, culturas e todo o
contetdo que lhes facam referéncia ao que foi estudado em classe. Ja a Terceira
Etapa refere-se ao retorno dos discentes a sala de aula, onde se faz necessério toda
uma explanacdo do contetido que puderam absorver durante a aula de campo, seja
através de uma simples roda de dialogo, ou até mesmo seminarios e relatorios, sendo

assim dessa forma avaliados.

Logo, através do processo do Estudo do Meio, ou Turismo Pedagdgico é
possivel repassar a importancia da percepcédo de um olhar critico dos discentes em
relacdo aos patriménios historicos, culturais ou naturais do ambiente no qual estédo
inseridos e também gerar 0 sentimento de que € necessario cuidar e valorizar.
Tornando-se assim um cidadao que atua de forma constante em sua sociedade e que

ajude a desenvolvé-la.

3.2 Turismo Pedagdgico e sua proposta de construcdo de conhecimento

A estratégia de utilizar o turismo como método para ensino ocorre desde a
época do Grand Tour, e foi sendo aperfeicoada no decorrer do tempo com a aula-
passeio e o estudo do meio, originando o que chamamos atualmente de Turismo
Pedagogico.

Segundo Moletta (2003, apud MILAN,2007), o turismo pedagdgico propde aos
alunos uma forma de desenvolver seus conhecimentos, sua criatividade e interesse
na atuacao dentro de suas comunidades, tornando-se cidadaos que possam contribuir
para uma sociedade consciente de seus deveres nos diversos niveis. Além de
preparar um aluno para ser um turista consciente, que tem um olhar diferenciado em
relacAo a preservacdo das riquezas culturais, naturais e arquitetbnicas das

localidades.
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Ja de acordo com Matos (2012), Turismo Pedagdgico é identificado como toda
atividade didatico- pedagogica que acontece fora do ambiente escolar fisico que os
alunos estédo habituados, como por exemplo excursdes, viagens ou visitas técnicas,
uma vez que como indicam Alvares, Linhares e Taveira (2004, p. 143) se constitui
como

Uma atividade educativa sob a forma de experiéncia turistica, na qual os
alunos assumem a condicdo temporaria de turistas, segundo um plano
pedagégico definido pela escola, para melhor exploracédo de conhecimentos,
aproveitando-se da riqueza do meio ambiente (ALVARES; LINHARES;
TAVEIRA, 2004, p.143).

Assim, ressalta-se que o Turismo Pedagdgico consegue fazer com que 0s
alunos aprendam de forma ladica e prazerosa, como turistas que vao aos destinos e
saem desta experiéncia com maior conhecimento que talvez néo teriam se tivessem
estudado sobre o que foi visto, apenas na escola, sem uma vivéncia pratica com o
conteudo.

Para Milan (2007), também é possivel aprender contetdos além do previsto no
plano escolar. Nesse sentido, se pode considerar que ha também aprendizado no
ambito psicoldgico, pois, o turismo pode influenciar nas preferéncias, motivacdes e
atitudes dos alunos em relacao a si e a sociedade em que vive; O socioldgico, em que
o turismo facilita uma experiéncia de interacdo entre os alunos, professores e
comunidade; o ambiental, criando um sentimento de admiracdo pelo local e seus
respectivos atrativos, gerando assim uma consciéncia de preservagao; bem como o
Cultural, que promove um intercambio de tradicdes e costumes entre os alunos e o
local visitado, além do aprendizado sobre os patriménios historico-culturais existentes
naquela determinada regido estabelecida para a realizacéo do estudo.

Complementando, para Oliveira (2016), o Turismo Pedagdgico € uma
oportunidade para impulsionar a relagdo ensino-aprendizagem nos componentes
curriculares das escolas, ao mesmo tempo, gerando inovagao tanto no trabalho dos
docentes, quando no método de ensino dos discentes. Para tanto, faz-se necessario
gue os discentes cheguem ao local ja sabendo o porqué e para que estdo naquele
local, quais as informacdes que precisam absorver para que de fato o objetivo do
Turismo Pedagogico seja cumprido juntamente com a matriz curricular da escola.
Ademais, na visdo de Artigas (2002, p.100 apud MILAN,2007) sobre este aspecto, o

autor reforga que:
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Os professores devem acabar, de uma vez, com o0s passeios, simplesmente
como forma de “passar o tempo”. E indispensavel um trabalho anterior a
realizacdo das visitas, a fim de que o aluno chegue até o local sabendo “o
que” e “por que” vai ver. Essa pratica possibilita a formulagao de questdes de
maior interesse, fazendo com que o educando se obrigue a adquirir
informagcBes e, com a orientacdo do professor, fazer a sistematizagédo
daquelas necessarias para a construcdo de seu conhecimento, facilitando
suas conclus@es (ARTIGAS, 2002, p. 100).

Nesta perspectiva, adiciona-se a visdo de Vinha (2005), ao lembrar que, para
gue o Turismo Pedagdgico ocorra de fato como dever ser, € preciso que além dos
professores de diversos componentes curriculares, faz-se necessario incluir na equipe
de planejamento destas atividades, profissionais de diversas areas, inclusive os
turismologos, para que tais atividades resultem em novos conhecimentos,

notadamente no despertar para a educacao patrimonial.

3.3 Educacéao Patrimonial

Para a Organizacéo das Nac¢oes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura
— UNESCO, o Patrimdnio esta relacionado ao legado que recebemos do passado,
vivemos no presente e transmitimos as futuras geracdes (UNESCO, 2018). E sera
através dessa 6tica que entenderemos o funcionamento do Patriménio Cultural como
ferramenta para educacdo. O Instituto do Patrimbnio Historico e Artistico Nacional -
IPHAN classifica os patriménios conforme os quatro Livros do Tombo (IPHAN, 2014).

O primeiro Livro do Tombo é o Arqueoldgico, Etnografico e Paisagistico nele é
possivel perceber a relacdo humana com o ambiente. As marcas deixadas ao longo
do tempo e sua importancia para a memoria cultural. Os rastros deixados em inUmeros
momentos seja ele na pré-histéria ou importantes marcas registradas na
contemporaneidade.

No Livro do Tombo Histérico é identificado pelos valores culturais em
decorréncia da importancia histérica dividindo-os em bens moéveis e imoveis, no
primeiro temos como exemplo edifica¢des, pontes e centros histéricos. Ja o segundo
é traduzido por imagens, mobilias e etc.

Ja o Livro de Tombo das Belas Artes como 0 home ja supfe € destinado a
entender a cultura e seus valores, através de uma otica artistica. No entanto esta
distante das definicdes do termo “arte decorativa’. Esse terceiro livro esta mais
engajado a arte com peso histérico, sendo assim, ela precisa estar ligada aos registros

humanos.
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Finalmente, no Livro do Tombo das Artes Aplicadas € onde estao inscritos 0s
bens culturais, tanto em funcdo de seu valor artistico, bem como de sua funcéo
utilitaria (IPHAN, 2014). Essa, por sua vez, encontra-se oposto ao Livro das Belas
Artes que se dedica a artes decorativas por exemplo.

Apés uma breve discussdo sobre o conceito de patriménio sera analisado a
seguir os tipos de patriménio e sua importancia para a formacéo social, além de
explanar sobre o papel de preservar e conservar esses ambientes visando garantir a

continuidade histérica e desses espacos.

3.3.1 Patrimonio Cultural

Segundo o artigo 216 da Constituicdo Federal entende-se como Patriménio
Cultural todos “os bens de natureza material e imaterial, tomados individualmente ou
em conjunto, portadores de referéncia a identidade, a acdo, a memoaria dos diferentes
grupos formadores da sociedade brasileira” (BRASIL 1988, p.126). Essa definicdo de

Patriménio Cultural pela Constituicdo é caracterizada pelas diversas:

Formas de expresséo; Il - os modos de criar, fazer e viver; Il - as criacdes
cientificas, artisticas e tecnoldgicas; IV - as obras, objetos, documentos,
edificacbes e demais espacos destinados as manifestagbes artistico-
culturais; V - os conjuntos urbanos e sitios de valor histérico, paisagistico,
artistico, arqueoldégico, paleontolégico, ecolégico e cientifico. (BRASIL, 1988,
p. 126)

O artigo ainda prevé a responsabilidade da gestédo publica em parceria com a
populacao de promocao e protecao do patrimonio cultural brasileiro. Essa cooperacao
se da através de documentos que fornecam informacdes sobre o patriménio,
tombamentos com o intuito preservar através da legislacédo o valor historico, cultural,
arquitetdnico, ambiental como também afetivo para a populacéo.

Este artigo ainda trata do fortalecimento da conservacédo do patriménio através
de punicbes na forma da lei sobre qualquer ato de danos ou ameacas, além de
incentivar a producao de conhecimento dos valores culturais.

Através desses conceitos € possivel compreender os diversos campos de
estudo de Patrimonio Cultural, sdo eles Patrimonio Material, Patrim6nio Imaterial,
Patrimonio Arqueoldgico, Patrimbnio Natural e Patriménio Mundial que trataremos a

sequir:

3.3.1.1 Patrimbnio Material
Todos os bens culturais existentes no pais sejam eles méveis ou ndo, sao

considerados patrimnios materiais, no entanto, a participacdo da populacéo atraves
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da utilizacdo desses bens € o que juntamente o definem como tal. A conservacgao
desses patrimbnios precisa ser de interesse publico e precisam carregar valores
histéricos e/ou arqueoldgicos. Segundo o Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico
Nacional (IPHAN), o patrimdnio material € identificado através de um conjunto de bens
culturais (IPHAN, 2014).

Ressalta-se que 0 municipio de lgarassu possui um rico conjunto arquiteténico
e paisagistico tombados pelo IPHAN EM 1972, onde hospeda um acervo de
patrimonios materiais totalizando cerca de 250 edificacbes segundo o Instituto do
Patriménio Historico e Artistico Nacional. O Sitio Histérico da cidade guarda
importantes registros da histéria do pais, a Igreja de Sdo Cosme e Damido, por
exemplo, é datada como a igreja mais antiga que se tem registro no Brasil, o que por
sua vez gera uma representatividade ndo sé arquitetbnica como religiosa para a

populacao.

3.3.1.2 Patrimdnio Imaterial

O Patriménio Imaterial é entendido como a relacao cultural de diversos grupos
sociais e sua ligagdo com bens intangiveis. Esses bens estdo relacionados a
expressado popular através de dancas, muasicas, saberes, feiras, celebracoes e rituais.
O Patrimobnio imaterial s&o modelos da cultura geralmente tradicional que garante sua
efetivacdo através da passagem de geracao para geragcdo ao mesmo tempo em que
preserva a identidade de um povo (IPHAN, 2014, on line). Segundo o IPHAN a
Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO)

entendem como patriménio imaterial:

As préticas, representagdes, expressdes, conhecimentos e técnicas — com 0s
instrumentos, objetos, artefatos e lugares culturais que Ihes séo associados -
gque as comunidades, os grupos e, em alguns casos os individuos,
reconhecem como parte integrante de seu patriménio cultural. (PORTAL
IPHAN, 2014, on line)

Apesar da importéncia de salvaguardar os bens intangiveis, é notavel a
existéncia de ameacas que colocam em risco a existéncia desses patrimoénios. Um
dos principais motivos de risco se da pela proliferacdo cultural, o que por sua vez
permite a transformacgéo da identidade cultural pela propagacédo demasiada e sem

controle.

Sendo assim pode-se compreender a importancia de garantir a preservacéo
dessas manifestagbes culturais. O IPHAN estimula a permanéncia desses bens

intangiveis através do “decreto n°. 3.551, de 4 de agosto de 2000 - Que instituiu
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0 Registro de Bens Culturais de Natureza Imaterial e criou o Programa Nacional do
Patrimoénio Imaterial (PNPI) - E consolidou o Inventario Nacional de Referéncias
Culturais (INCR)” (BRASIL, 2000).

3.3.2 Patrimdnio Arqueologico
Deblasis (2014, p.14) entende arqueologia como uma area da ciéncia que visa
a “a compreensao dos estilos de vida e da evolugao do género humano, por meio dos
aspectos materiais de sua cultura”. Os vestigios naturais deixados pela humanidade
em diversos momentos da historia sdo responsaveis pela identificacdo de povos e

culturas.

Assim o que a arqueologia tradicionalmente faz é estudar sistematicamente
esses remanescentes materiais de antigas sociedades (os quais chamamos
de registro arqueoldgico) que se encontram enterrados no solo, em cavernas
e abrigos rochosos, enfim, dispersos nas diversas paisagens do planeta, por
toda parte por onde a humanidade tem passado. Os vestigios arqueolégicos
permitem compreender como essas sociedades viviam e se organizavam,
guantos eram (demografia), de onde vieram (migragbes), como se
relacionavam com o meio ambiente (adaptacéo), suas bases econémicas e
tecnolégicas, por que desapareceram, e assim por diante. (DEBLASIS, 2014,
p.14-15)

Com a finalidade de preservar e perpetuar através da educacdo pedagdgica
as ocupacdes humanas se faz importante a classificacdo do que € patrimbnio
arqueoldgico.

Reconhecidos como parte integrante do Patriménio Cultural Brasileiro pela
Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 216, os bens de natureza
material de valor arqueolégico sdo definidos e protegidos pela Lei n° 3.924,
de 26 de julho de 1961, sendo considerados bens patrimoniais da Unido.
(IPHAN, 2014, s.d)

O IPHAN também entende como sitios arqueoldgicos todo o ambiente que
possui registro de atividade humana entre esses pode-se destacar os “sitios
identificados como cemitérios, sepulturas ou locais de pouso prolongado ou de
aldeamento” (IPHAN, 2014, s.d). Além dos citados, o Instituto também caracteriza o
Patriménio Arqueolégico como locais com inscricdes rupestres e ambientes
subterraneos, onde em pequenas galerias 0os mortos eram sepultados.

No Brasil, possuimos alguns importantes Patriménios Arqueoldgicos que
transmitem a importancia da preservacdo desses ambientes para garantir
perpetuacdo desses povos para as futuras geracoes.

E possivel encontrar Pinturas Rupestres no Parque Nacional da Serra da
Capivara, no Piaui, Gravuras pré-histéricas em Sdo Mateus do Sul, no Parang, Ilha

do Mel, no Parana e em Sambaqui de Cananéia, Sdo Paulo.
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Ja os Sambaquis, podem ser localizados no Parana na Ilha do Mel e em Sao
Paulo no Sambaqui de Cananéia. Os Aldeamentos indigenas também sé&o
caracterizados como Patriménio Arqueoldgico e podem ser encontrados em Sao
Paulo, Parelheiros e no norte do Parana, Sao Jerénimo. O Quilombo dos Palmares
em Pernambuco finaliza esses espacos frutos da ocupa¢do humana.

Assim, o Patriménio Arqueolégico como ferramenta de Educacéo Patrimonial
consiste num modelo educacional que visa a exploracdo cultural de espacos
habitados por sociedades que se nédo fosse outrora, o trabalho de conscientizacao

sobre esses ambientes, hoje teriam seus registros apagados da historia.

3.3.3 Patrimonio Natural

Para Zenirato e Ribeiro (2006) o Patrimoénio Natural sdo areas que possuem
relevancias histéricas constituido de formacdes tanto fisicas quanto geoldgicas,
caracterizadas pela diversificacdo tanto bioldégica quanto paisagistica. Na década de
1930 o Brasil deu um importante passo para a protecao do seu Patrimonio Cultural.
Um decreto de lei elaborado pelo IPHAN que estabelece medidas de protecdo ao
patrimdnio brasileiro agrega aos meios naturais importantes mudancas no cenario do
pais no que se refere a protecdo ambiental.

Como ja tratado todos os bens cuja conservacao seja de interesse publico é
considerado patrimdénio. Ndo é diferente no meio natural, a conservacado desses
espacos estabelece sua continuidade o que garante de forma direta e indireta a
preservacao de culturas que necessitam desses ambientes para sobreviverem.

Destaca-se assim que a preservacao dos Patriménios Naturais traz seguranca
da futura utilizagdo dos bens ofertados. Desta forma, ndo sé preserva a identidade
cultural e natural do ambiente, como fomenta as praticas de atividades na regido,

como as praticas turisticas, por exemplo.
3.3.4 Patrimdénio Mundial

Para a UNESCO o Patriménio Mundial trata-se de um ambiente que possuem
relevancia historica para humanidade dando seu valor independente de sua
localizagéo. Esses lugares séo diagnosticados como Patriménios devido a importancia
de preservacao e propagacao para futuras geragdes. Por isso a UNESCO “se propde
a promover a identificacdo, a protecéo e a preservagao do patrimonio cultural e natural

de todo o mundo, considerado especialmente valioso para a humanidade” (UNESCO
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s.d). Acrescenta-se que para garantir a continuidade desses espacos a UNESCO

informa que:

A Convencado do Patrim6nio Mundial Cultural e Natural, adotada em 1972
pela Organizacdo das NacgBes Unidas para a Ciéncia e a Cultura (UNESCO),
tem como objetivo incentivar a preservagdo de bens culturais e naturais
considerados significativos para a humanidade. Trata-se de um esforco
internacional de valorizacdo de bens que, por sua importancia como
referéncia e identidade das nacdes, possam ser considerados patriménio de
todos os povos. (IPHAN, 2014)

Ressalta-se que atualmente a Convencgédo do Patrimonio Mundial Cultural e
Natural, € um importante condutor para preservacédo dos Sitios Culturais e Naturais o
gue envolve a participacao de diversos paises na valorizacao de seus bens. Ademais,
visando preservar “os sitios brasileiros declarados Patriménio Mundial, em 2013, o
IPHAN e UNESCO lancaram o Manual de Sinaliza¢do do Patriménio Mundial no Brasil
— Orientagdes Técnicas para Aplicagao” (IPHAN,2014). Este manual possui como
objetivo unificar os gestores e populacdo local na identificacdo e sinalizacdo dos

Patrimb6nios Naturais.

Neste contexto, destaca-se que o0 Brasil possui Importantes Patrimonios
Naturais que estdo espalhados por toda sua regido e o estudo pedagdgico desses
lugares garantem a identidade da comunidade, assim como, a conscientizacao de
preservacao. Dentre estes, destaca-se como Patriménio Mundial Cultural, Patriménio
Mundial Natural e Patrimonio Misto, o Cais do Valongo no Rio de Janeiro (RJ), Centro
Histérico de Ouro Preto (MG), Centro Histérico de Olinda (PE), Complexo de
Conservacao da Amazénia Central (AM), Costa do Descobrimento: Reservas da Mata
Atlantica (BA/ES), llhas Atlanticas: Fernando de Noronha e Paraty e llha Grande (RJ).

Assim, a partir do conhecimento sobre a classificacdo e tipologia sobre o

patriménio, seré discutido a seguir a relacdo desta tematica no contexto educacional.

3.3.5 Patrimdnio no Contexto Educacional.

Buscando compreender a relagéo de patrimdnio no ambito pedagdgico o item
a seguir explana a importancia da educacéo patrimonial para identidade de um povo.
Trazendo a tona o turismo como aliado indispensavel para manutencdo da memoria

cultural e explanando sobre seu papel educativo ainda na educacéo basica.
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3.4 Educacao Patrimonial e Turismo Pedago6gico

O estudo dos patriménios como ferramenta para a educacdo fortalece a
identidade social, conserva o0s patrimbnios culturais, preserva as diversas
manifestacbes culturais e garantem a propagacdo por séculos da memodria de um
povo. A Educacao Patrimonial nas escolas € responsavel pela valorizacdo da cultura,
ensinando desde os primeiros anos educacionais como € fundamental sua utilizacéo
para formacdo de um ser social, aléem de estimular o individuo sobre seu papel na
preservacao das diversas manifestagdes culturais.

A cultura se € compreendida como a jun¢cdo de saberes e fazeres de uma
sociedade e por isso que se é necessario preserva-la como forma de garantir o seu
acesso para todos. Devido a globalizacdo, como descreve Rubim (2010), muitos
valores acabaram sendo perdidos ou esquecidos, apesar da possibilidade maior a
informacé&o a autora enfatiza sobre as consequéncias da mundializacao e diz que essa
realidade “homogeneiza o0 modo de agir e de se expressar das pessoas ao impor
padrdes a serem seguidos” (RUBIM, 2010, p.10).

A atividade turistica entra como aliada a preservacao e valorizacao da memoéria
cultural, trazendo uma nova percepcao “sobre as localidades e seus elementos
culturais, ressaltando a diversidade, transforma-se em aliado na reafirmacdo da
memoria social e a valorizagao das peculiaridades regionais e locais” (RUBIM, 2010,
p. 10).

Rubim (2010) continua destacando sobre a importéncia do direito coletivo ao
patrimdnio historico cultural e que ele, por sua vez, assume o papel de unificador de
bases culturais. Assim o patrimbnio € responsavel também pela troca de
conhecimento entre diferentes geracoes.

A autora discute ainda sobre a importancia de preservacao do legado histérico
e cultural e sobre a seriedade de estimular a conscientizagdo sobre o papel do
patriménio quanto a reafirmacdo da identidade individual e também coletiva de uma
sociedade. Assim a educacdo patrimonial ainda na esfera pedagodgica tem a
participacdo na formacdo de um cidaddo consciente, uma vez que para a citada
autora, “a educagao patrimonial se insere entdo como um mecanismo auxiliar na
interpretacdo do patrimdénio, que é seu objeto de estudo, a partir da observagéo,

guestionamento e exploragao dos elementos que o constituem” (RUBIM, 2010, p.11).
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Nesse sentido se entende a educacao patrimonial como ponte entre o individuo e o
patrimdnio, capaz de dar acesso ao patriménio como ferramenta de estudo, permitindo
aos alunos conhecer os espacos especiais de preservagdo e de divulgacdo de
patriménios historicos culturais. Essa forma de atividade extraclasse como conceitua
Rubim é uma forma de expressar a percepcdo para questbes complementares

aguelas aprendidas em sala de aula, uma vez que:

O turismo pedagdgico é a modalidade que se adéqua a proposta de
aproximar teoria e pratica por constituir-se em sua esséncia por viagens ou
excursdes organizadas de estudo do meio com finalidade de transportar o
conhecimento teédrico, aprendido em sala para a realidade, enquanto
oportuniza momentos de socializacéo e descontracdo (RUBIM. 20010 p. 12).

Desta forma, percebe-se que a educacdo patrimonial alinhada ao turismo
pedagdgico pode oferecer ao mesmo tempo a experiéncia turistica e educativa para
0 publico o qual é destinado. Diante das experiéncias de deslocamento, do lazer
proporcionado pelo turismo e pela oportunidade de vivenciar as questdes tedricas na
pratica € que surge um novo olhar quanto tudo aquilo que foi aprendido em aula.

Assim, a atividade turistica por si s6, ja possui um papel educativo. Essa
realidade é compreendida quando o visitante aprende e vivencia uma nova cultura.
Alguns roteiros do turismo podem ser entendidos como turismo educacional, visto que
em alguns destinos as experiéncias, por exemplo, estdo em atributos educativos como
palestras, livros e pecas de teatro.

Destaca-se que para que o turismo pedagdgico seja utilizado como educacéo
patrimonial € necessario 0 uso de mecanismos que captem a atencdo do publico
infanto-juvenil ao mesmo tempo em que transmita as informagdes sobre os atrativos,

pois como lembra Rubim (2010):

Para atingir seus objetivos, essa atividade deve se utilizar de elementos
ladicos incentivando o questionamento e a busca de respostas para as
diversas situacBes vivenciadas fora dos limites da escola, podendo assim,
propor reflexdes e interpretagdes em relagdo ao patrimdnio e sua importancia
(RUBIM, 2010 p. 13)

A autora ainda identifica 0s museus como importantes atrativos turisticos, onde
ocorre a articulagcao entre teoria e pratica “dando énfase a troca de experiéncias ao
assumir a funcéo social de educar sobre os aspectos do patrimdnio historico e cultural’

(RUBIM, 2010, pp.13-14). Ela relata que os museus possuem as fungbes de
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preservar, conservar e expor as memorias culturais e dessa forma garante a
continuidade de tradicdes e aspectos sociais.

Assim, reforga-se que os Patrimdnios como ferramentas para a Educacéo séo
instrumentos potenciais na realizagéo de acdes de origem educativa e assim geram o

estimulo sobre a consciéncia das pessoas quanto ao legado historico.

3.5 Turismo Pedagogico e Educacao Patrimonial na Atividade Turistica

O ambiente escolar desempenha uma parcela de participacdo importante na
formacéo do individuo como cidaddo. Ajudando através do processo educacional na
criacao de valores éticos, morais e culturais. Diante disso é imprescindivel salientar o
guanto a forma de transmitir conhecimento vem evoluindo com o tempo. Sendo cada
vez mais comum a interacdo do aluno entre os contetdos estudados em sala de aula
e seu cotidiano.

Os educadores atualmente utilizam cada vez mais diferentes ferramentas para
ensinar sobre o contexto historico e cultural para seus educandos. Diante disso
Navarro (2009, p. 37) afirma que “a escola ensina um conjunto de procedimentos,
fatos, conceitos e regras, coisas que ja vém prontas para vocé assimilar. Mas isso ndo
€ o bastante para o seu desenvolvimento”. Para as criangas € vital que o processo de
aprendizado seja baseado no ludico. Segundo Ferrari (2004, p. 36), “o brincar estimula
o aprendizado e deve ser posto em primeiro plano na preparacdo das atividades”.
Dessa maneira é importante utiliza o ludico nas atividades do turismo pedagdgico,
visando proporcionar uma qualidade no aprendizado, compreensdo mais facil e
prazerosa. Observando a importancia para os alunos e a ligacdo da escola com o

Turismo Pedagdgico € possivel compreender as palavras de Vinha (2005):

Na interseccao entre atividade pedagdgicas voltadas para o desenvolvimento
dos aspectos cognitivos, afetivos e sociais dos alunos com as atividades
lidicas e de entretenimento proprio dos passeios e das viagens, reside o
espaco do turismo pedagdgico. E o espaco da aprendizagem feita com
prazer, mas nao € aquele prazer tipico da alienacdo, é o prazer que é fruto
da ampliacdo do conhecimento, do esclarecimento, da convivéncia e do
ladico. (VINHA, 2005, p. 15)

A Educacdo Patrimonial quando praticada no ambiente escolar contribui
positivamente na formacéo do cidadao. Ajudando a criar um individuo mais consciente
e com ligagdo com seu lugar. Proporcionando uma interacdo com aspectos voltados

a valorizacéo historica e patrimonial de sua cidade, preservacdo e respeito. Diante
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dessa importancia da Educacédo Patrimonial nas escolas, beneficios e as interacdes

provocadas por ela é possivel compreender as palavras de Gadotti (2000):

A acdo pedagodgica através da interdisciplinaridade aponta para a construgao
de uma escola participativa e decisiva na formacéo do sujeito social. O seu
objetivo tornou-se a experimentacéo da vivencia de uma realidade global, que
se inserem nas experiéncias cotidianas do aluno, do professor e do povo.
Articular saber, conhecimento, vivéncia, escola, comunidade, meio ambiente
e etc. Tornou-se nos Ultimos anos, o objetivo da interdisciplinaridade que se
traduz, na pratica, por um trabalho coletivo e solidario na organizacdo da
escola. (GADOTTI, 2000, p. 223)

Como afirma Gadotti (2000), a escola junto a Educacdo Patrimonial e as
diversas disciplinas lecionadas no ambiente escolar, tem forte poder de atuacdo com
os alunos, no sentido de proporcionar o aprendizado em sala de aula. Além da
vivéncia pratica, de que seu lugar € especial, que sua terra € composta por historias
gue merecem ter sua heranga ao logo das geragdes conhecida e preservada. Levar o
conhecimento ao estudante de toda riqueza que existe na sua cidade, o0s
acontecimentos historicos e de todo seus monumentos é atuar diretamente no
sentimento de pertencimento e incentivar a preservagao do lugar.

Falar de Turismo, fendbmeno crescente ao longo dos anos, remete para a
grande massa apenas viajar. Contudo quando observado como ferramenta para ser
usada no ambiente escolar. E possivel pensar o turismo além de apenas viagens de
um local para o outro. E imaginar o turismo como ferramenta de Educac&o Patrimonial
nas escolas. Sendo usado para proporcionar a relacéo de troca entre o patrimoénio do
local estudado e seus habitantes. E comum que muitos locais repletos de patrimonios
passem desapercebidos para tal pratica de unir Turismo e Educacao. Segundo Belloto
(2006) no Brasil, incorporar a pratica da educacao patrimonial no ambiente escolar
ainda € pouco explorada, sendo necessario sempre que possiveis novas iniciativas
gue visem levar a integracéo entre a escola e o Turismo.

Neste sentido é preciso que a Educacado Patrimonial seja considerada como
uma ferramenta importante para o aprendizado e interacdo do individuo com sua
cidade. Pois além de conhecer e ter a oportunidade de fortalecer um vinculo com seu
lugar. E possivel obter um aprendizado diferenciado e prazeroso. Dessa forma o
Turismo Pedagdgico atua como um meio para obter conhecimento de uma forma

diferente do convencional.
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3.6 Materiais Pedagégicos Como Meio de Aprendizado Rapido, Divertido

e Eficaz na Educacéao Infantil

Durante o ensino infantil, ¢ comum que facilmente os educandos distraiam-se.
Perdendo, assim, o foco no conteddo que o educador tenta transmitir. Podendo causar
consequentemente um desgaste no professor e também um atraso nos contetdos
gue devem ser aprendidos de acordo com a grade curricular.

Os brinquedos, antes vistos somente como objetos com finalidade de
brincadeira, diversao, hoje em dia também € visto como meio Ludico para ensinar.
Para Dallabona e Mendes (2004, p.107):

O ladico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais real.
Por meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar,
analisar, criticar e transformar a realidade. Se bem aplicada e compreendida,
a educacgédo ludica podera contribuir para a melhoria do ensino, quer na
qualificacdo ou formacdao critica do educando, quer redefinir valores e para
melhorar o0 relacionamento das pessoas na sociedade (DALLABONA,
MENDES, 2004, p. 107).

Os Materiais Pedagdgicos despertam o interesse pelos conteudos, fazendo
assim com que os préprios alunos busquem cada vez mais sobre o assunto. Seu uso
nas salas de aula vem sendo cada vez maior pois, auxiliam o professor, de forma
pratica, rapida e facil na transmisséo de contetdo para os alunos.

Reforcando a importancia da ludicidade na aprendizagem, Lima (1992, p.24),
lembra que o “pbrincar é fonte de lazer, mas é, simultaneamente, fonte de
conhecimento; € esta dupla natureza que nos leva a considerar o brincar parte
integrante da atividade educativa”. No processo onde os alunos tém o contato com os
materiais, 0S mesmos conseguem observar e pdr em pratica de forma mais prazerosa
e divertida o que Ihes foi repassado pelo educador de forma tedrica.

A diversificagdo no método de ensino através da utilizagcdo dos Materiais
Pedagogicos ajuda também no desenvolvimento dos que possuem uma dificuldade
maior para aprender. Tornando de forma mais simples para o educando a assimilacao
dos assuntos no seu proprio tempo, sem que haja uma pressao e até mesmo cause
um auto constrangimento por observar que nao esta conseguindo acompanhar o ritmo

de entendimento da turma.

[...] é diversificando as atividades, trabalhando conteldos e utilizando
recursos alternativos que se consegue a participacdo ativa do aluno no
processo ensino-aprendizagem e consequentemente 0 seu crescimento
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pessoal, de forma que, possa aplicar e utilizar os conhecimentos adquiridos
na pratica social. (POLICARPO, 2008, p.8)

Apesar dos Materiais serem de facil entendimento e manuseio, e de alguns dos
educandos, sendo todos, ja conhecerem por possuir um similar em sua casa, €
importante que o educador esteja presente para esclarecer quaisquer duvidas que
surjam aos alunos e quando necessario, participe também durante as atividades
juntamente com os alunos. Para Kramer e Leite (2007, p.79), “o papel do adulto que
interage com a crian¢a no cotidiano do espaco da educacao infantil € fundamental
para garantir essa almejada qualidade de atendimento”, isto refor¢ga que € na interagéo
entre educandos e educadores que se desenvolve uma maior capacidade de
comunicacdo devido ao fato de que a maioria dos jogos podem ou devem ser
realizados em equipe.

A presenca do educador também € importante para salientar que, sao
“brinquedos” com finalidade de ensino, e ndo apenas para diversao, existindo, assim,
alguns objetivos a serem alcancados que os alunos devem buscar através daqueles

materiais ao quais podem também se divertirem, conforme sugestao de Oliveira:

Os brinquedos pedagégicos sdo utilizados para um certo tipo de
aprendizagem. Usam alfabetos e numerais para realizar as tarefas.
Geralmente, esse tipo de brinquedo demanda a presenca de um adulto, para
gue sejam passadas as explicac6es e orientacdes de como brincar e interagir,
como 0s jogos de memoria, domind ou 0s quebra-cabecgas. (OLIVEIRA,
2019).

4  LOCALIZACAO E ABRANGENCIA

Esta parte do texto traz informacdes referentes a localizacéo e a abrangéncia
do projeto. Nele serdo abordados a historia da cidade de lgarassu desde o seu
nascimento até os dias atuais, ressaltando sua importancia como modelo de cultura e
patrimdnio. Também para conhecimento, no proximo topico sera explanado sobre o

contexto geogréafico do municipio, além da caracterizacao turistica de lgarassu.

4.1 Caracterizacdo Histérica de Igarassu
O nome Igarassu € de origem Tupy, que significa IGARA- Canoa/ ASSU-
Grande. O Vianez Afonso Gongalves foi o fundador de Igarassu, quando ainda a

servi¢co de Duarte Coelho obteve vitéria contra os indios em 27 de setembro de 1535.
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Sendo dessa maneira um dos primeiros ndcleos de povoamento do Brasil segundo as
informacdes obtidas no site do Instituto do Patriménio Histdrico e Artistico Nacional
IPHAN (IPHAN, 2014).

Muitos fatos marcantes aconteceram em terras lgarassuenses. Segundo as
informacfes obtidas na Cartilha Igarassu: Informacdes Municipais, disponivel na
Biblioteca Municipal (IGARASSU, 2011), uma dessas foi a Invasdo Holandesa em
Igarassu, no dia 30 de abril de 1632, quando partiu de Recife uma tropa Flamenga
guiada pelo Mameluco Domingos Fernandes Calabar e comandada pelo Cel.
Deiderick Van Weardenbuh, com a intensdo de atacar a vila de Igarassu. No dia
seguinte os holandeses praticaram varios sacrilégios, atacando a Vila de Igarassu e
usando a Igreja da Misericérdia como palco de abuso contra as mulheres de lgarassu,
considerada na época como as mais belas do Brasil. Depois de cometer varios
desatinos, os holandeses com medo da reacdo dos brasileiros, na volta para Recife
diante de tudo que haviam feito, resolvem ir para o Forte de Orange (IGARASSU,
2011).

Considerado um dos primeiros nucleos de povoamento do pais, Igarassu € um
municipio dentro do Estado de Pernambuco. Representa um exemplo vivo de um belo
patrimdnio cheio de historias e repleto de cultura. Com um conjunto Arquitetdnico
considerado um dos mais belos e antigos do Brasil, teve sua riqueza tombada pelo
IPHAN.

Suas igrejas e monumentos historicos guardam, importantes informacdes
sobre o0 passado. Possui um litoral que embora ainda inexplorado, possui praias de
beleza cénica. O Rio Sdo Domingos e o Refugio das Bromélias, sdo excelentes
lugares para visitacdo de moradores, turistas, estudantes e pesquisadores, que

buscam aprender sobre a fauna e a flora brasileira.

4.2 Caracterizacdo Geogréfica lgarassu

O municipio de Igarassu esta localizado no estado de Pernambuco. Situado no
litoral norte do estado, Igarassu é pertencente a regidao metropolitana do Recife. O
municipio encontra-se a 27 km da capital pernambucana. Segundo dados do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica- IBGE, na sua diviséo territorial datada do ano
2001, o municipio é formado por trés distritos: Igarassu, Trés Ladeiras e Nova Cruz,
assim continuando em diviséo territorial datada de 2014 (IBGE, 2014).
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Figura 1- Mapa de Igarassu
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Fonte: Googl'; Maps (2019).

Igarassu possui atualmente uma area de aproximadamente 305, 560 kmz?, e
hoje conta com uma populacao de mais de 112.463 habitantes de acordo com o ultimo
senso. Seus acessos sdo possiveis através da BR-101 Norte, PE-035 e PE-041.
Localizando-se a Latitude 07°50' 03" Sul e Longitude 34°54'23" Oeste, com Altitude
média de 20 Metros (IBGE,2014)

Nos limites do municipio encontra-se a Noroeste: Aracoiaba, Norte: Itaquitinga,
Itapissuma e Goiana, Nordeste: Itapissuma, Oeste: Aracoiaba e Tracunhaém, Leste:
Oceano Atlantico e Itamaraca, Sudoeste: Abreu e Lima, Sul: Abreu e Lima e Sudeste:
Paulista. Em Igarassu ha 38 bairros: Agamenon Magalhaes, Agua Mineral, Alto do
Céu, Ana de Albuquerque, Arcanjo, Barra do Ceara, Bela Vista, Bonfim,
Cortegada,Cruz de Reboucas, Jardim Boa Sorte, Triunfo, Santo Antonio, Tabatinga,
Sitio dos Marcos, Marco de Pedra,Boa Vista, Vila Rural, Saramandaia, Jardim
Paraiso, Jardim Sumaré, Menino Jesus da Praga, Nossa Senhora da Conceicéo,
Santa Maria, Monjope, Jabacd, Santa Rita, Cohab, Posto de Monta, Areia Branca,
Panco, Umbura, Encanto Igarassu, Inhama, Rubina, Sdo José, Trupial e Duarte
Coelho (IBGE, 2014).

O relevo possui acidentes com intercalagdes entre planicies e planaltos. Sendo
caracteristico da regido especificamente o relevo do tipo Tabuleiros Costeiros,
bastante comum nas regides do nordeste brasileiro. A vegetacdo predominante é a
nativa tendo como destaque a Cana-de-acucar, Bambu e Capim Grande. lgarassu

também possui uma imensa area coberta por manguezais, um ecossistema costeiro
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de suma importancia para a reproducao de varias espécies, além da existéncia de
vegetacOes caracteristica da mata atlantica. O municipio € banhado pelos rios: S&o
Domingos, Monjope, Ubu, Timbd, Tabatinga, Taépe, Botafogo, Utinga e Bonanca
(IBGE, 2014).

O solo de Igarassu é constituido pelos lito tipos: Salgadinho e Vertentes, e
guanto aos sedimentos das formacdes Beberibe, Gramame, do Grupo Barreiras e dos
depositos fluvio-lagunares e aluvionares. O clima predominante em lgarassu é
Tropical. Com temperaturas que marcam no verdo até 35°C, e nos tempos mais frios
chega a 15°C.

4.3 Caracterizacgao turistica

Apresenta-se a seguir uma breve explanacao sobre os atrativos, seu estado
atual e sua importancia para os moradores locais. Tomando como base os dados
obtidos na Cartilha Igarassu: Informacdes Municipais, disponivel na Biblioteca
Municipal (2011). E dados do Inventéario Turistico da Empetur (2020), disponivel no
site da Invtur - PE. Além das informacdes obtidas em visita aos atrativos, através de

Guias Turisticos e moradores da cidade.

e Igreja dos Santos Cosme e Damido (A mais antiga do Brasil)

Esta igreja € considerada a mais antiga em funcionamento para os oficios
religiosos do Brasil, ainda edificada. Possui estilo maneirista, foi tombada pelo Instituto
do Patrimbnio Histérico e Artistico Nacional no dia 25 de maio de 1951. Em seu
pequeno acervo dentro da sacristia, destaca-se as imagens dos Santos Cosme e
Damido, que ali estdo desde o século VXI. A igreja costuma receber turistas para

visitas semanalmente. Sua localizacéo € proxima de outros monumentos histéricos.

Além de sua funcédo como patriménio histdrico, que recebe visitas de turistas.
A igreja é ativa em sua tradi¢do de fé. E um local onde muitos moradores da cidade,
participam de missas semanais, batizados e casamentos. Todo ano acontece o desfile

civico e a Festa dos Padroeiros Santos Cosme e Damiao.
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Figura 2- Igreja dos Santos Cosme e Damiao

Fonte: Propria (09).

e Capela de Sao Sebastido

Com caracteristicas maneiristas, sua construcdo remete a Igreja de Santos
Cosme e Damido. Em contraste dos outros patrimdénios histéricos de Igarassu, a
capela é muito simples em detalhes, apesar de apresentar tracos barrocos. Destaca-
se também por estar situada num local mais distantes dos demais monumentos do
Sitio historico. Foi construida em 1735 para comemorar os 200 anos da Igreja dos
Santos Cosme e Damido. Atualmente na capela se realizam encontros e missas.
Geralmente néo fica aberta para visitagdo em seu interior. Os turistas costumam tirar

fotos de sua fachada.

Figura 3- Capela de Sdo Sebastido

[ Sm——
Fonte: Prépria (2019).
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e Convento Franciscano de lgarassu

Hoje o convento Franciscano de Igarassu, mais conhecido pelos moradores da
cidade como Convento Santo Antonio, serve a populacdo para celebrar missas e
casamentos. Além de abrigar uma escola municipal em suas dependéncias. E um
importante monumento repleto de historias, iniciadas em 1588. Ao longo do tempo
passou por abandonos e reformas. Quando em 1639/54 os holandeses ocuparam
Igarassu e em 1846 quando sofreu abandono e deixou de ser moradia para padres.

Além da beleza de sua construcdo, existe uma riqueza de detalhes no seu
interior como a pintura no forro, altar mor em estilo regéncia e azulejaria caracteristica
da época. Em seu interior ainda conta com o Museu Pinacoteca, que possui uma
beleza que chama atencéo pela sua colecao de quadros e painéis do século XVII e
XVIII ao todo somam 24 pecas. Com destaque especial para as obras que compde a
histéria da Igreja Matriz dos Santos Cosme e Damido. Fica localizada no interior do

Convento Santo Antbnio.

Figura 4- Convento Franciscano de Igarassu

Fonte: Prépria ('29).
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e Convento Sagrado Coracdo de Jesus e Igreja de Nossa Senhora da
Conceicéo

Foi fundado em 1742 com a fung&o de servir como local, para desenvolver a

area espiritual e educacional as mulheres. Até chegar ao que é hoje o local passou

por periodos de decadéncia e muitas reformas. Hoje funciona uma escola para

atender os igarassuenses e também se realizam missas e casamentos no local.

Figura 5- Convento Sagrado Coracéo de Jesus e Igreja de Nossa Senhora da Conceicdo

Fonte: Préprig). )

e (Capelade Nossa Senhora do Livramento
A Capela ndo possui uma data precisa de sua fundacao, especula-se que foi
originada em meados de XVIIl. Em uma de suas restauracdes, que proporcionou
maior extensdo a capela, foi escrito na sua fachada o ano de 1774. Seu estilo é
barroco, assim como o do Convento Sagrado Coracdo de Jesus. Atualmente
encontra-se fechada para reformas, principalmente por causa do estado do seu forro.
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Figura 6- Capela Nossa Senhora do Livramento

Fonte: Prépria (2019)

e Casarios Historicos
Considerado um dos primeiros nucleos de povoamento dos portugueses no
Brasil. A paisagem das casas historicas, representa a histéria presente e preservada
ao longo dos anos. Os casarios sao habitados por varios moradores locais e em outros
funcionam secretarias da Prefeitura de Igarassu. Pela sua importancia existe todo um
cuidado do IPHAN e da Prefeitura para manter as fachadas preservadas, buscando

manter a paisagem caracteristica da cidade.

Figura 7- Casarios Histoéricos

Fonte: Prépria (201)
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e Ruinas da lgreja da Misericordia
Sem definicdo de data exata, 0 mais provavel € que sua construcéo ocorreu no
século XVI. Em suas dependéncias aconteceu a leitura do Edito de Fé e do Monitério
Geral em 1594. Foi saqueada pelos holandeses e em 1632 foi abandonada. Apesar
de varias tentativas de reconstrui-la como em 1727 nédo foi possivel. Um marco
importante referente ao local foi a visita de D. Pedro Il em 05 de dezembro de 1859.
Atualmente a Ruina é tombada pelo IPHAN e costuma recebe visita de Turistas

semanalmente.

Figura 8- Ruinas da Igreja da Misericoérdia

Fonte: Propria (2019)

e Sobrado do Imperador
Foi construido em meados de 1675 e usada como casa de Camara e Cadeira
da cidade. O nome Sobrado do Imperador foi dado pelo fato de ter sido o local da
estadia de D. Pedro Il em 05 de dezembro 1859. Atualmente no local funciona a Casa
do Patriménio, ambiente onde € possivel aprender sobre o patriménio histérico e

cultural de Igarassu.
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Figura 9- Sobrado do Imperador

Fonte: Prépria (2019).

e Museu Histérico de lgarassu

Utilizando 3 casas antigas o museu foi criado em 24 de janeiro de 1954 por Dr.
José Eduardo da Silva Brito presidente do Instituto Historico de Igarassu na época. A
partir de 1972 passou a ser administrado pela Prefeitura da cidade e permanece até
os dias de hoje. Sua ultima reforma foi em 2018, atualmente encontra-se aberto para
visitacdo semanalmente, mediante ao um pagamento de uma taxa simbdlica. Seu
acervo possui mais de 250 pecas, incluindo o Marco de Pedra Original de 1516, além
de funcionar em suas dependéncias o Departamento de Pesquisa Histérica que

estuda e ajuda na preservacao dos objetos.

Figura 10- Museu Historico de Igarassu

Fonte: Prépria (2019)
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e (Casada Céamara e Cadeia
Construida no século XVIII era considerada a maior das redondezas de
Pernambuco até a construcdo da Cadeia de Recife em XIX. No passado utilizada
como cadeia na cidade, hoje funciona como a Camara Municipal de Igarassu onde

acontece muitas decisdes importantes dos vereadores para a populagao local.

Figura 11- Casa da Camara de Cadeia

Fonte: Prépria (2019).

e Casade Ex Escravos

Sua construcdo foi em meados do século XVIII. Foi a residéncia do padre
Manoel Ignacio Bezerra do Amaral em 1889. Quando o padre falece Guilhermina
Americana Bezerra do Amaral e Maria Americana Bezerra do Amaral, que eram irmas
passam a morar na casa. Com elas também ocupam a residéncia o casal Manoel e
Albertina Francisca, ambos ex escravos, que por longos 85 anos moraram no local.
Ao longo do tempo o local ganhou outras utilidades como de restaurante para turistas
1989. A partir de 2005 passou a funcionar como Sede da Secretaria Municipal de

Turismo, até os dias atuais.
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Figura 12- Casa de Ex escravos

Fonte: Prépria (2019).

e Centro de Artes e Cultura (Antigo Mercado Publico)

Hoje o local funciona como palco de apresentacdes teatrais, palestras e
eventos diversos que visam levar cultura e conhecimento aos moradores locais.
Inicialmente era conhecido como Mercado Publico, onde acontecia a feira semanal e
touradas da cidade. Sua construcao foi uma idealizacédo do Interventor Cel. Martiniano
de Barros Correia.

Uma obra feita a passos lentos concluida apenas em 10 de dezembro de 1943.
No ano de 1972 seu espaco fisico foi ampliado com transformacg@es estruturais, o que
rendeu um visual diferente da construcéo original. Ao longo do tempo o espaco deixou
de ser a feira da cidade, devido sua incapacidade de abrigar um quantitativo maior de
pessoas. O espaco passou a ser conhecido como Centro de Artes e Cultura Popular
Manoel Bandeira. Sendo esse nome adquirido em 30 de julho de 1984, apés a lei
municipal n® 1.720/84.
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Figura 13- Centro de Artes e Cultura

e —————

n: Prpria

e Praia do Capitdo (Mangue Seco)

Localizada no Distrito de Nova Cruz possui uma extensdo de mais de 2.000m,
morfologia plana, areias claras, muitos coqueiros e varias espécies pequenas de
plantas. Ndo possui grande profundidade e suas aguas sao calmas, sem grandes
variagbes. Com o passar dos anos a Prefeitura de Igarassu construiu varios boxes
onde hoje funcionam bares. E bem frequentado nos finais de semana, recebendo
moradores locais e visitantes. A praia estd bem conservada e limpa, sendo possivel
encontrar varios crustaceos.

Figura 14- Praia do Capitao ( Mangue Seco)

il

nte: Prépria (2019).

e Praiados Marcos
O local é um marco importante do primeiro nlcleo de povoamento do estado
de Pernambuco. Além de ser a delimitacdo entre as capitanias de Pernambuco e
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Itamaraca. A construcdo do monumento foi em 1516, hoje 0 monumento representa o
local onde Duarte Coelho em 09 de marco de 1535 desembarcou. Atualmente o local
costuma ser visitado por moradores da cidade principalmente aos finais de semana,

como local para lazer em familia.

Figura 15- Praia dos Marcos
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Fonte: Prépria (209).

e Rio Sdo Domingos

Atualmente o Rio ainda esta ativo na cidade, porém é visivel sua poluicao,
precisando de iniciativas de educacdo para maior preservacao e acdes de limpeza.
No passado era chamado pelos indios de Rio Jussara, nhasce no cérrego do arregalo
da cidade vizinha de Abreu e Lima. Seu curso é de aproximadamente 50 km. Os
principais afluentes do rio sdo o riacho do Paulo, Rio Taépe, Rio Tabatinga, Rio
Bonancga, Utinga, Monjope, Maniquara. Além dos riachos Pitanga e Arrombados.
Desemborca na divisa de Igarassu e Itamaraca, no famoso Canal de Santa Cruz.

No Rio Sdo Domingos aconteceu fatos marcantes na historia da cidade, como
as disputas entre portugueses e indios caetés. Nessas batalhas os indios tinham
vantagens por conhecer o local e utilizar embarcagbes mais leves, ao contrario dos
portugueses que usavam sempre embarcacdes pesadas com pouca agilidade de

locomocgéo.
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Figura 16- Rio Sdo Domingos

S

Font: Propria (2019).

e Refugio das Bromélias

Fundado pelo paisagista e artesdo Adinelson Vieira Dantas em 1982. Surgiu de
sua preocupacdo com a degradacédo crescente do meio ambiente. Uma problematica
que atinge o mundo inteiro. Pensando em como poderia ajudar na preservacédo do
local que é proximo a area de mangue. Teve a iniciativa de fazer um criadouro de
camarédo de agua doce, ajudando a preserva a qualidade da agua do local. O nome
do local surgiu pelo motivo de que paralela a criagdo de camarao Adinelson passou a
cultivar belissimas bromélias. Além dessa planta ele cultiva também outros tipos de
plantas ornamentais. O local existe até hoje e pode ser visitado mediante a
agendamento.

Figura 17- Refagio das Bromélias

Fonte: Prépria (2019).
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Além dos patriménios fisicos de Igarassu existem os patriménios Imateriais,
bastante importante para os moradores locais. O Maracatu Nacéo Estrela Brilhante
de Igarassu e o Coco de Dona Olga séo os simbolos fortes da continuacdo de uma
herancga cultural perpetuada dentro de diversos lares. Que sem perder a originalidade
desde de seus antepassados até os dias de hoje.

Para compreender, essa importante manifestacdo da cultura de Pernambuco,
com origem na matriz africana, é preciso voltar no tempo. O maracatu, vem da heranca
de um povo sofredor, com uma vida dificil, marcada por periodos longos de submissao
e trabalho duro. Apesar das dificuldades diarias, mantinham sua fé e celebravam de
diferentes maneiras, suas datas comemorativas. O maracatu foi iniciado na Africa, nas
festividades dos negros, que durante suas comemoragdes, faziam a coroagdo dos
Reis do Congo.

O Maracatu Nacéao Estrela Brilhante de lgarassu, foi fundado em 1824 (Séc.
XVII), na Vila Velha de Itamaraca, situada a aproximadamente 15 km de Igarassu.
Tempos depois, seus fundadores passaram a morar no Alto do Rosario. Criaram sua
sede a partir da doacdo de um terreno. Inicialmente era de palha de coco e bambu.
Hoje € de tijolo localizada na Rua Franca, n® 170 no centro da cidade. Proximo as

Ruinas da Igreja da Misericordia.

Figura 18- Sede do Maracatu Nacéo Estrela Brilhante de Igarassu

NARACATUESTRELA

2Bpilhante de Iaarassu
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Fonte Arquivo Pessoal do Componente José Mario (2019)

A historia do Estrela Brilhante, vem da tradi¢cdo de familia. O pai de Dona Olga

de Santana Batista herdou dos seus pais, que trouxeram a bagagem de seus
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antepassados. Participando do maracatu desde de crianca D. Olga passa a cuidar da
tradicdo, apds a morte do seu pai. Ficando anos a frente do Estrela, até a sua morte
com 74 anos. Atualmente o Mestre € Gilmar de Santana Batista, filho de D. Olga e
neto de Dona Mariu. Até chegar as maos de Gilmar o caminho foi longo. O Mestre
comecou a participar do Estrela na infancia quando tinha entre 3 e 4 anos. Com o
suingue nas veias o Mestre Gilmar mantém com muita dedicacdo, amor e tradicdo o

legado de seus antepassados.

Figura 19- Mestre Gilmar Santana Batista (esquerda) e Dona Olga de Santana
(Direita)

Componente José Mario (2019)

[ 2
nte: Arquivo Pessoal do

Fo

Grande representante de Igarassu, o maracatu Nacdo Estrela Brilhante é
considerado a nacao de baque virado, mais antiga e ativa de Pernambuco. Suas belas
apresentacdes, imprimi sua personalidade prépria. Tendo seu diferencial reconhecido
em todo estado de Pernambuco e até fora do pais. Todas toadas cantadas séo

originais. Muitas atravessam geracfes e sdo mantidas até hoje.
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Figura 20- Tocadores do Estrela Brilhante

A
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Fonte: Arquivo Pessoal do Componente José Mario (2019)

A contribuicdo do Estrela Brilhante a cultura popular é visivel também pelas
participacdes importantes em festivais e titulos ja conquistados. Em 2009 como
representante do pais em Portugal no Xl Festival Internacional Alto Minho, além do
importante titulo de Patrimoénio Vivo de Pernambuco, ponto de cultura e Prémio de

Culturas Populares através do Ministério da Cultura.

e Coco de Roda de Dona Olga

O Coco de Roda é uma danca bastante conhecida no Nordeste, proveniente
da cultura negra e indigena. Supde-se que o Coco surgiu nos quilombos. O ritmo foi
originado a partir da quebra dos Cocos, com cantos que faziam retratos vivos da
tradicdo de um povo sofrido. De acordo com a histéria a dangca comecou nas areas de
praias. E as coreografias remetem a forma de como os indios dangavam.

A execucéo do coco é embalada pelas cantigas de musicas, caracteristicas da
tradicdo popular. A danca é feita em fileiras e circulos. Sempre acompanhada com
muitas palmas, que ajudam a manter o ritmo. A pratica do Coco de Roda acontece

com maior frequéncia no periodo junino em lgarassu e nas demais regides.
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Figura 21- Palhoc&o do Sao Joédo de 2019

Fonte: Arquivo Pessoal do Componente José Mario (2019)

Os instrumentos que geralmente sao utilizados para tocadas nas rodas sao:
bombos, ganzd, pandeiros, zabumbas, caracaxas e cuicas. O mestre Cantador puxa
0s cantos ja conhecidos, ou faz improvisagcbes na hora das apresentacoes.
Relembrando suas origens, o Coco muitas vezes € dancado descal¢o, assim como 0s
antepassados dancavam, porém ndo tem uma roupa caracteristica, podendo o

participante usar sua préopria vestimenta.

Varios artistas pernambucanos, sempre buscaram valorizar, o som do Coco de
Roda. Sua batida caracteristica por muitas vezes foi fonte de inspiracdo para a
harmonizacdo nas musicas de personalidades como: Alceu Valenga e Chico Science.
Uma Representante forte do Coco em Recife é Selma do Coco, cantora e compositora,
gue foi bastante valorizada pelo movimento Maguebeat. Ritmo importante que remete

a tradicdo de um povo continua vivo ao longo do tempo.

Em lgarassu esse importante movimento cultural existe, seu representante é o
Coco de Roda de Dona Olga. A tradicdo familiar vem dos pais de Dona Olga do
Maracatu Nacao Estrela Brilhante. O Coco faz a alegria dos moradores de Igarassu

durante o ano com algumas apresentacdes, porém com maior énfase no més de junho
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no palhocao em frente a Casa do Mestre Gilmar da Nacgéo Estrela Brilhante no Bairro

do Rosario. Como é possivel visualizar nas imagens a seguir.

Figura 22- Tocadores e cantores do Coco de Dona Olga

Fonte: Arquivo Pessoal do Compnente José Méario (2019).

Ante o exposto, percebe-se o potencial turistico de lgarassu que esta pautado
principalmente no patriménio material e imaterial, o que demanda um olhar ndo sé

para o conhecimento destes patrimdnios, mas para sua preservacao.

5 ANALISE DE DADOS E DIAGNOSTICO

A fim de realizar um diagndstico mais preciso sobre o turismo pedagdgico e a
educacao patrimonial na cidade de lgarassu, foi realizado uma pesquisa qualitativa
através de um questionario de perguntas abertas para os professores do ensino
fundamental | da rede municipal de ensino. O questionério foi enviado inicialmente
através de e-mails e ligacdes, o que dificultou bastante o retorno devido ao periodo
de pandemia. Posteriormente os contatos foram realizados via WhatsApp com o envio
do formuléario do questionario por meio da ferramenta Google forms, que com 0 acesso
a alguns professores inicialmente, estes foram, pela técnica Snowball, ou da Bola de
Neve em portugués, indicando outros professores para participarem da pesquisa. A

técnica Bola de Neve

E uma forma de amostra ndo probabilistica utilizada em pesquisas sociais
onde os participantes iniciais de um estudo indicam novos participantes que
por sua vez indicam novos participantes e assim sucessivamente, até que
seja alcancado o objetivo proposto. (BALDIN, Nelma e MUNHOZ, Elzira, p.
04)
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Ressalta-se que obtivemos a participacdo de 14 professores na pesquisa. O
envio dos questionarios ocorreu entre 14 de dezembro 2020 até 11 de janeiro de 2021.
Para sua realizacdo foram identificadas escolas que oferecem o nivel de ensino
fundamental 1 do 1° ao 5° ano no municipio de Igarassu-PE. A analise das respostas
dos sujeitos se deu por meio a analise de Conteudo proposta por Bardin (2016).

O objetivo do questionario enviado aos professores foi realizar por meio de
perguntas abertas, entender a dinamica de funcionamento da Educacéo Patrimonial
na sala de aula durante todo o ano letivo. Por esse motivo foi escolhida a pesquisa
gualitativa que tem como principal finalidade compreender a real situacéo através da
fala de individuos. Foi utilizado o método de anélise de contetdo da autora Laurence
Bardin. Em seu livro Bardin (2016), define essa andlise como:

um conjunto de técnicas de analise das comunica¢des visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteddo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condi¢cbes de producdo/recepcdo (varidveis
inferidas) destas mensagens (Bardin, 2016, p. 18).

A partir da analise de tudo que foi dito nos questionérios pelos professores do
1° ao 5° ano das escolas municipais de Igarassu foi possivel compreender de forma
mais clara como a Educacao Patrimonial € abordada dentro do ambito escolar, quais
projetos efetivamente funcionam, como € incluida a tematica dentro do Projeto Politico
Pedagdgico, aimportancia de levar aos alunos contetdos sobre Educacédo Patrimonial
e guais as contribuicdes de trabalhar o tema.

Visando a melhor compreensdo da analise de conteudo, foram definidas a
posteriori as seguintes categorias: praticas pedagodgicas, ludicidade, educacéo

patrimonial e contribuigcéo social.

A primeira categoria ressalta a importancia das praticas pedagdgicas e de que
forma elas estdo sendo utilizadas em sala de aula afim de contribuir com a educacgéo
patrimonial. Sabe-se que elaboracdo de projetos dentro e fora da sala de aula
alinhadas a E.P. sdo ferramentas indispensaveis para o desenvolvimento dos

educandos.

Utilizar metodologias que aproximem os temas vinculados ao patriménio
cultural ao cotidiano das cidades e a suas memorias dinamizam e enriqguecem
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o aprendizado dentro e além das disciplinas ministradas durante o ensino
fundamental. (NEVES, Alessandra. 2011, p.9)

Desta forma, faz-se necessario o conhecimento técnico por parte dos docentes
sobre a real situac&o das escolas municipais de lgarassu, o que possibilita ao estudo
a busca por entender as necessidades do municipio quanto existéncia ou falta de
projetos e atividades pedagdgicas que sejam utilizadas como ferramentas

educacionais.

As atividades ludicas possuem a qualidade de abordagem tematica de uma
forma criativa e objetiva, desta forma, através das suas diversas maneiras de
utilizacdo, € possivel despertar nos alunos o interesse sobre a importancia dos

patrimdnios para sua educacao.

A ludicidade, tida como um instrumento de aprendizagem, € um importante
aliado dos profissionais de educacdo quanto a forma de transferéncia de conteudo.
Por tanto, essa categoria foi adotada a fim de diagnosticar os meios Iudicos utilizados
pelos docentes em sala de aula e de que forma esses elementos podem ser benéficos
para aprendizagem dos educandos de ensino fundamental 1 da rede municipal de

ensino da cidade Igarassu.

A Educacdo Patrimonial surge como uma importante area de estudo para
preservacao e valorizacdo dos espacos patrimoniais de um ambiente. Se faz nitido a
importancia de insercdo de seu conteudo dentro do ambito escolar, pois além de
agregar conhecimento sobre a histéria de sua cidade, reflete também na sensacéo de

pertencimento e preservacao dos ambientes patrimoniais.

A Educacado Patrimonial procura despertar, através do meio educacional,
para a importancia de inserir 0s assuntos culturais no processo de
ensino/aprendizagem, onde a escola tem o papel de incentivar a preservacao
da cultura perante a sociedade, possibilitando assim um trabalho coletivo,
interagindo com familiares e membros da comunidade e reconhecendo as
manifesta¢cdes culturais do entorno, valorizando o préprio patriménio.
(NEVES, Alessandra. 2011, p.9)

Visando garantir o conhecimento dos docentes sobre os patrimonios historicos
da cidade de Igarassu a categoria 03 buscou, através da aplicacédo de questionarios,
entender a realidade e troca existente dentro das salas de aula, para a partir dessa

andalise desenvolver técnicas que auxiliem aos professores na constru¢cdo de uma
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proposta pedagodgica eficiente, resultando na utilizacdo das questdes patrimoniais

como assunto a ser adotado dentro das escolas.

Quanto a contribuicdo social, o conhecimento sobre Educacdo Patrimonial
resulta na formacéao de cidad&dos mais conscientes quanto a importancia de zelar pelos
atrativos da cidade, além de ser um incentivo de ocupacéo dos espacos patrimoniais
pelos moradores locais. E por meio desse campo educacional que se pode garantir a
sensacao de pertencimento do individuo e qualifica ao patriménio com um novo olhar

refletindo seus valores e sua relevancia social.

Para tanto essa categoria foi escolhida como fim do processo, em que se pode
analisar os reflexos da Educacéo Patrimonial para os alunos enquanto cidadaos.

Quando questionados sobre as préaticas pedagogicas e projetos existentes
no municipio os pesquisados de forma geral afirmaram que hoje acontecem acdes
pontuais, segundo a vontade dos professores, outros desconhecem ou citam
Biblioteca municipal e a Feira de Ciéncia de lgarassu — FECIGA como principais
praticas e/ou projeto em que se trabalha os aspectos da educacdo patrimonial. O
Sujeito 4 da pesquisa quando questionado afirmou: “os projetos que tenho ciéncia sé&o
desenvolvidos por professores, mas duram uma época especifica, ndo o ano todo’,
bem como nos traz o Sujeito 2 “O professor que faz projeto direcionado a essa
tematica, mas a secretaria de educacao nao faz nenhum.”

Quando questionados sobre a utilizacdo de materiais ludicos na pratica de
aprendizagem da Educacdo Patrimonial o sujeito 8 cita “videos sobre Igarassu’,
sujeito 14 cita “uso de banner, para exposi¢bes e leitura de imagens, pecas
geométricas para criacdo de desenho e som para ouvir e cantar musica” como formas
utilizadas para transmitir o contetdo de forma ltdica para seus educados. No contexto
geral os educadores reconhecem a alta relevancia na insercdo do estudo sobre
educagdo patrimonial; falam sobre como a atividade ludica pode auxiliar na
valorizacdo do municipio; ado¢éo de figuras, videos e desenhos como ferramentas
lddicas.

Referente a Educacéo Patrimonial e o alinhamento com a Proposta
Pedagdgica e o proprio conceito dos educadores sobre o tema é possivel concluir
através das falas que hoje em lIgarassu existe auséncia de projetos duradouros

alinhados a educacéao patrimonial por parte da gestéao publica da cidade, muitas vezes
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0S projetos que sao desenvolvidos, sdo por autoria dos docentes, e ainda tem alguns
gue nem acesso teve a projetos voltados a essa tematica. Como o sujeito 12 afirma:
“Os projetos quando existem acontecem de forma pontual”. E os educadores
costumam atribuir o conceito de Educacgéo Patrimonial em sua maioria a preservacgao
dos monumentos, como o sujeito 13 que fala “Através das acdes de valorizacao e zelo
pelo Patrimdnio Histérico do Municipio”.

Percebe-se a ligagcédo entre Educacao Patrimonial no ambito escolar e a sua
associacao de forma maior ligada a questdes de preservacao fica ainda mais evidente
guando questionados sobre a contribuicdo social, pratica e pedagodgica de
trabalhar esses contetudos durante o ano letivo. Apesar de no contexto geral eles
também ressaltarem a importancia de projetos dessa natureza para o afloramento da
sensacao de pertencimento da cidade.

Diante de tudo que foi analisado € evidente que é necessario um projeto voltado
para trabalhar de forma continuada o “Turismo Pedagdgico como ferramenta de
Educacédo Patrimonial para os alunos da Rede Municipal de Ensino em Igarassu-PE”.
Visando ofertar aos alunos materiais ludicos especificos, além de facilitar ao educador
a transmissdo de conhecimentos através de materiais voltados para tal finalidade.
Para tanto o projeto “Vivendo Igarassu” se apresenta como uma saida para integrar
os educandos as experiéncias patrimoniais, linkando as praticas pedagdgicas a

importancia de se preservar a historia e a cultura de sua cidade.

6 ESTRATEGIAS E PROPOSTAS PRELIMINARES

Neste capitulo, aborda-se as estratégias e propostas preliminares, afim de
realizar uma explanacao sobre todas as partes necessarias para viabilizar a colocacgéo
do projeto em préatica, desde 0s recursos materiais, até os fisicos, humanos e
financeiros. Descrevendo também cada uma das atividades a serem realizadas com
as turmas do ensino fundamental 1, além de exemplificar a parte visual do projeto e
estratégias de marketing para visibilidade e reconhecimento do projeto, bem como

verificar possiveis apoios para que o objetivo geral deste projeto tenha éxito.
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6.1 Atividades, acOes e recursos humanos, fisicos e materiais
necessarios para operacionalizar os objetivos do projeto

Para colocar em prética este projeto nas escolas municipais de Igarassu é
preciso desde um planejamento para sua execucdo, até a utilizacdo de recursos
humanos, fisicos e materiais. Cujos principais objetivos sdo: promover a atividade
turistica como ferramenta pedagdgica para os alunos, com a utilizacdo de materiais
didaticos especificos para cada série, além de visitas e passeios, visando levar o
conhecimento aos educandos sobre Igarassu, buscando incentivar o sentimento de

pertencimento e a preservacao da cultura e dos patrimonios.

Observando que a Educacao Patrimonial é uma étima ferramenta para levar
aos alunos da Rede Municipal de Igarassu uma maior ligagdo com o lugar onde vivem,
além de ajudar a conscientizar a necessidade de preservacéo dos bens. E possivel
transmitir toda essa riqueza existente nas terras de lgarassu, através de meios que
fogem do estilo mais tradicional. Ou seja, utilizar o turismo e suas diferentes formas,
aliados com ferramentas pedagdgicas para atingir os educandos. Quando é falado no
conhecimento trabalhado de forma ludica é preciso compreender que € possivel que

o aluno aprenda de maneira divertida. Diante disso Pereira (2005, p.20), afirma que:

As atividades lidicas sdo muito mais que momentos divertidos ou simples
passatempos e, sim, momentos de descoberta, constru¢cdo e compreensao
de si; estimulos a autonomia, a criatividade, a expressédo pessoal. Dessa
forma, possibilitam a aquisi¢cdo e o desenvolvimento de aspectos importantes
para a construcdo da aprendizagem. Possibilitam, ainda, que educadores e
educando se descubram, se integrem e encontrem novas formas de viver a
educacédo (PEREIRA, 2005, p.10).

Sendo assim para que seja possivel atingir os objetivos do projeto seréo
utilizadas acdes especificas para cada série com os devidos materiais, conforme

segue:

6.1.1 Materiais Ludicos do 2° ano

Inserir a Educacgédo Patrimonial de forma ludica € um caminho excelente para
levar de forma coletiva a um grupo de alunos o que existe de mais precioso de sua
heranca cultural, toda a riqueza material e imaterial de sua cidade. Desta forma, na

respectiva série seria utilizado quebra cabeca gigante com a foto dos monumentos a
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serem trabalhados pelo educador. Visto que, no 2° ano, trabalhar o conhecimento de

forma leve e divertida proporciona aos educandos a absorcéo do conteudo mais facil.

O quebra cabeca, é uma brincadeira antiga que surgiu por volta de 1970, sendo
0s primeiros confeccionados em pedacos de madeiras. Atualmente € comum
encontrar em papeldo e material plastico. Além de divertido a op¢do por quebra
cabeca € pelo fato de que o mesmo estimula o raciocinio e o armazenamento da

imagem. Como afirma Mafra (2008, p.16):

Os jogos e brincadeiras sédo instrumentos metodoldgicos através dos quais
os educadores podem estimular na crianca o seu desenvolvimento cognitivo,
afetivo, social, moral, linguistico e fisico-motor; como também propiciar
aprendizagens curriculares especificas (MAFRA, 2008, p.16).

Partindo do entendimento que, nessa série, geralmente os alunos ndo sao
alfabetizados. O educador responséavel pela transmissdo do conteddo, reuniria 0s
alunos em circulo e contaria uma pequena histéria do monumento material ou
imaterial a ser trabalhado. Posteriormente, dividiria a turma em pequenos grupos e
distribuiria as pecas para que, cada grupo, na sua vez, dirigindo-se ao quadro
encaixasse sua peca. Para facilitar a conclusao da atividade, o educador deixaria uma
imagem com cada grupo da foto a ser montada. Como o exemplo a seguir do Quebra
Cabeca Gigante dos Casarios Historicos de Igarassu e do Convento Franciscano de

Igarassu.

O Quebra Cabeca Gigante (Figura 23) tem as dimensdes de 2,10m x 1,20m e
de material emborrachado EVA para melhor manuseio entre os grupos e melhor
visualizacdo das imagens e, visa trabalhar Pontos com importancia histérica para a
cidade, que podem ser trabalhadas na disciplina de geografia, por exemplo, pode ser
trabalhado com os estudantes toda a questdo do desenvolvimento da arquitetura e
desenvolvimento social, enquanto as mesmas foram preservadas, porque retratam a
riqueza visual de uma cidade histdrica que simbolizam constru¢cdes do passado e
ainda sim seguem habitadas. J4 na segunda proposta do quebra cabeca (figura 24),
pode ser trabalhada também na disciplina de histéria onde, pois retrata um
Monumento importantissimo na historia de Igarassu que, além de todo o contexto
histérico e que envolve suas construgdes e reformas, tem inumeras fungdes nos dias
atuais. Como por exemplo abrigar uma pinacoteca belissima, uma escola municipal e

serve a populacédo para realizacdo de missas e casamentos. Sao pontos que mostram
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aos educandos a importancia da preservacao dos monumentos e sua importancia no

passado e na atualidade.

O Quebra-Cabeca tem como finalidade desenvolver o raciocinio logico e a
criatividade de quem pratica o jogo, desta forma € uma excelente ferramenta para
estimular os estudantes de forma ludica sobre a historia e importancia dos atrativos

para cidade.
Instrucdes
1- O jogo néao possui quantidade estabelecida de jogadores.

2- As pecas devem ser colocadas em uma superficie plana para facilitar a

montagem e visualizagdo das mesmas

3- A atividade nédo consiste em niumero maximo de participantes, podendo entao
cada participante escolher uma peca e colocar em sua devida posicao, de

forma que todos estejam juntos em prol da montagem da imagem final.

4- A finalidade da atividade é montar todas as pecas até que se possa visualizar

0 patrimonio por completo na imagem

Figura 23- Quebra Cabeca Gigante dos Casarios Histéricos

s B v

Fonte: Construgéo prépria (2020).
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Figura 24- Quebra Cabeca Gigante do Convento de Sdo Francisco de lgarassu
l. J i ) '1 J

Fonte: Construgao proépria (2020).

Desta forma, estas ludicas podem ajudar aos professores a complementar a
construcdo do conteudo, ligando o saber tedrico a imagem do objeto de estudo e as

vivencias da cidade.

6.1.2 Materiais Ludicos do 3° ano

Para os alunos do 3° ano que ja possuem maior compreensado de atividades
escritas, seriam utilizados jogos da memoaria e exercicios para estimular o aprendizado
sobre Igarassu, fortalecendo a busca pelo conhecimento da escrita e da pratica da
leitura. Além de buscar envolver o estudante com o contetdo vivenciado em sala e
sua experiéncia pessoal com o local. Deixando um espaco aberto para que ele
escreva se conhece o monumento trabalhado e o que ele aprendeu sobre o
monumento depois da atividade realizada. Visto que € importante que o aluno exercite
sua comunicacédo escrita. Nessa perspectiva é possivel unir dois em um. Aprender
sobre a cidade através da escrita, pois quando a criangca tem esse contato é
perfeitamente possivel aprender sobre os contextos das palavras e seus significados.
Como afirma Soares (2001, p.53):



67

A crianca aprende a escrever agindo e interagindo com a lingua,
experimentando escrever, ousando escrever, fazendo uso de seus
conhecimentos prévios sobre a escrita, levantando e atestando hipéteses
sobre as correspondéncias entre o oral e 0s escritos, independentemente de
uma sequéncia e progressdo dessas correspondéncias que até entdo eram
impostas a ela, como controle do que ela podia escrever, porque sé podia
escrever depois de ja ter “aprendido” (SOARES, 2001, p.53).

Colocar os alunos em contato com atividades, que estimulem o aprendizado da
escrita, juntamente com o conhecimento sobre a cidade é positivo. Aléem de reforcar o
aprender da escrita, aprimorando a comunicacdo. Dessa forma € uma excelente
opcdo trabalhar em sala de aula a formacdo de palavras através das silabas.
Conforme Piccole e Camini (2012, p. 107) afirmam:

Formar palavras a partir de um quadro de silabas: desafiar as criancas a
formar o maior ndmero possivel de palavras a partir das silabas
disponibilizadas na atividade. Apods, compartilhar as palavras formadas no
guadro da sala de aula, mostrando como foi possivel formar cada palavra,
usando quais silabas. Também vale a pena explorar as tentativas que néo
estiverem corretas, desafiando as criangas a descobrirem que silaba faltou
ou sobrou (PICCOLE, CAMINI, 2012, p.107).

Disciplinas como histéria e sociedade, portugués, geografia e religido, poderao
utilizar-se deste material para acrescentar no aprendizado, uma vez que, apos a aula
tedrica do professor serdo realizados o jogo e a atividade complementar. Podendo ser
trabalhados em todas as matérias contetldos como conhecimento sobre monumentos

ou locais e, as histérias por tras deles além da pratica na leitura e escrita.

Sendo uma atividade ludica, o jogo da memodria requer dos participantes
concentracdo e atencdo para que a brincadeira se torne mais dinamica.
Tradicionalmente jogado por criancas no mundo todo, o Jogo foi escolhido para
estimular os estudantes o sentido de observacao dos espacos turisticos da cidade de
Igarassu. Desta forma, os alunos da rede municipal poder&o identificar o nome nas

pecas a imagem do patrimonio.

Instrucdes:
1- O total de jogadores deve ser de até quatro participantes.

2- O Jogo funciona de forma simples, todas as pecas serdao colocadas viradas
para cima, a fim de que os participantes registrem na memoria a sua
localizagé&o.
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3- Em seguida as cartas séo voltadas para baixo e, cada jogador possui uma
chance de identificar onde a peca correspondente entre a imagem e a
informacé&o se encontram.

4- O estudante que tiver acertado o maior nimero de combinagfes ganha a
partida.

5- Apo0s concluséo do jogo, os participantes deveram responder a uma atividade
complementar com questdes relacionadas ao jogo e também a suas possiveis
experiéncias com os locais.

Figura 25- Jogo da Memoria

Casa da Camara e Cadeia

1- Construida no século XVII
2- Antiga cadeia da cidade
3- Atual Camara Municipal

Fonte: Albert Tavares (2021)
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Figura 16- Atividade Complementar

- Agora que wocd conseguiu memarizar bem fodas as imagens do jogo. Escreva sobre
qual mais gostou & o porgus.

Z- DObserve o nome dos Patrimanios 4o jopo reescreva seus Nomes e 30 lado s=gare suas
silabas:

3~ Use o espago sbaixo para escrever m quais desses locais vocé j@ foi & guais vocs
ainda quer conhecer.

Fonte: Construcéo Prépria (2020)

Assim, a fim de que os alunos desenvolvam seu conhecimento nas disciplinas
citadas de uma forma divertida e pratica sobre o contetdo visto em sala, promovendo

também o trabalho coletivo com seus colegas de classe.
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6.1.3 Materiais Ludicos do 4° ano

Para os alunos do ensino fundamental do quarto ano, serdo realizadas duas
atividades, uma vez que ja possuem dominio da leitura e escrita com um bom nivel
de desenvolvimento, afim de estimular ainda mais a busca pelo conhecimento através
do jogo de tabuleiro e leitura de Gibi, que, podem abranger disciplinas como
Portugués, Historia Geografia, Ciéncias, ou, em qualquer outra matéria que o

educador creia ser pertinente.

O Gibi, busca trazer um pouco do conhecimento da sala de aula como um
instrumento ludico e atrativo no mundo das criancas. Foi elaborado para que os alunos
possam conhecer de uma forma resumida sobre a historia de grande parte dos
Patriménios de Igarassu, tanto os Histéricos quanto os Naturais e Culturais. Sendo
assim, possivel, através do Gibi, responder todas as perguntas que constam no jogo

de Tabuleiro. Complementando-se entdo para um aprendizado leve e divertido

Ja o jogo de tabuleiro possui o tamanho de 90 x 50 para que os jogadores
possam visualizar de forma clara todos os detalhes, bem como para que o avaliador
também possa acompanhar o desenvolvimento de cada equipe. Possui material de
papeldo mais duro, com a estampa personalizada para o jogo. As atividades séo
produzidas com informacdes geograficas, histéricas e culturais de Igarassu com

finalidade de fixacdo do contetdo.
Jogo de tabuleiro

O Jogo de Tabuleiro estimula o raciocinio do estudante através de suas perguntas
e respostas. Com a proposta de desenvolver um maior conhecimento sobre a historia
de lgarassu, o tabuleiro estimula as habilidades intelectuais dos participantes através
da rapidez nas respostas o que resulta, de uma forma didatica, a sensacao de

pertencimento, como também a importéncia de conservacao desses espacos.
Instrucdes:
1- O total de jogadores deve ser até quatro participantes
2- Os alunos deverao lancar o dado para decidir a ordem de inicio do jogo.

3- O dado € lacado e para definir as casas que o participante ira
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4- A cada acerto o jogador tera o direito de avancar uma casa

5- Aguele que concluir a trilha primeiro é o vencedor.

Figura 27- Jogo de Tabuleiro

Qual a histéria
do monumento | Avance duas
do quadro casas
anterior?
s Cite 4 lugares L g @
O que S'Q”'gca que vocé quer Em que ano foi " N ~
Igarassu? conhecer em fundada LK
Igarassu lgarassu? 4L
: 40
Quais os nomes Opall!
:gfoiﬁg?se Pare para Fique sem | Cite duas praias
p | > lanchar Jogar por de Igarassu
garassu’ ‘ uma rodada
Aepeaoul | Ondeestd | N 2
Pareparaltirar ?;p%srtgr:jtz _Qual o.nomeh |
uma belaifote o “Jestall
deum abeace K{ igreja?
atrimonio. ECIOS AL ] ‘
PAAMONIO: Igarassu?
£

Fonte: Albert Tavares (2021)
Gibi
O Gibi, sera produzido seguindo o mesmo padrao dos gibis confeccionados
atualmente e, sera entregue um exemplar a cada aluno de cada equipe, para que

todos tenham acesso ao conteudo e possam colaborar colocando em pratica seu

conhecimento no jogo.

Ele contém trés personagens. Um indio, uma menina e um menino. O indio
se chama Caé e representa os Caetés, Povo indigena que habitou na terra que
atualmente é lgarassu. Os outros dois, a menina se chama Ana e o menino, Joéao,
ambos representam estudantes da rede municipal de Igarassu que, em uma conversa
com o indio conhecem histérias e curiosidades sobre Igarassu dos seguintes locais e
contetdo: Introducdo a histéria da fundacdo de Igarassu, o significado do nome
‘lgarassu”, construcdo da Igreja dos Santos Cosme e Damido, significado e

importancia do Marco de Pedra, Convento Franciscano e Pinacoteca de lgarassu,
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Casa da Camara e Cadeia, Convento Sagrado Coracdo de Jesus, Sobrado do
Imperador e, das praias da Coroa do Avido, Mangue Seco e praia dos Marcos, além

da cultura, onde abrange sobre o Coco de roda e o Maracatu de Igarassu.

Figura 28- Gibi

Fonte: Albert Tavares (2021)



Oi! Eu sou o Caé.
/ E,juntocomaAnaeoJodo
. nés iremos contar um pouco da
‘ historia de Igarassu.

111/
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Vocés conhecem a histdria de Igarassu?

Sabem o significado do nome da cidade?

Sim! Acho super legal!

Um pouco. Sei que o nome Igarassu significa “canoa grande”.
E algumas outras coisas, mas vocé pode contar um pouco mais

para mim e para a Ana?

! iy

Igarassu era habitada por indios Caetés e, em 1535 o Donatario Duarte coelho desembarcou vindo de Portugal para tomar posse
de sua capitania que foi doada pela coroa Portuguesa. Onde houve uma batalha com os indios. E, como simbolo de sua
chegada foi construido um Marco de Pedra no local de desembarque para separar as capitanias de Itamaraca e Igarassu que

deu inicio a colonizagao.

Na batalha contra os indios, os Santos Cosme e Damido ajudaram Duarte Coelho a vencer.
E ento, foi pedido a Afonso Gongalves que construisse uma Igreja em homenagem aos Santos.

Igarassu tornou-se entdo a primeira regido a ser ocupada em Pernambuco, fundada em 1535, mas,
apenas elevada a categoria de cidade em 1895. Hoje, a Igreja dos Santos é conhecida por ser a

mais antiga do Brasil.

e >
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Sim. No C Fi i de Ig; mais ido como C: e Igreja de Santo Antonio

que foi fundado em 1588, onde abrigou o Coronel Manoel Pereira de Morais durante a Revolugao Praieira.
La dentro existe a Pinacoteca, que é um museu que abriga um conjunto de painéis muito importante que

e da batalha

contam partes da historia de Per e diversas pii da dos por

com os Holandeses.

Oxe, e tem muito mais!

E verdade que existe um lugar cheio

de quadros antigos aqui em Igarassu?

wt L

Uau, Caé! Que massa. Nao sabia que

Igarassu era uma cidade tao legal assim.

b e v -

Agora... Ana! Tenho certeza que dessa tu ndo sabia. \ ﬁ

Sabia que a Camara Municipal era uma cadeia?

Sim. Ela foi construida mais

ou menos no Séc. XVIII

Eita! Conta mais pra

gente, Caé.

E Igarassu é tao cheio de histéria que

até convento tém.

Sério?! Puxa, que interessante!

Ela é tdo antiga assim?
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Sim, amigos. O Padre Miguel Rodrigues Sepulveda di te suas por nas suas missé

es em lg: um para as os servigos da Igreja.

E, em 1747 o Padre Gabriel Malagrida mandou construir uma igreja ao lado do convento para garantir que

as dentro das da Igreja. Hoje sdo conhecidos como

Convento Sagrado Coragéo de Jesus e Igreja de Nossa Senhora da Conceigao.

Sim! Dom Pedro Il esteve aqui em 5 de dezembro de 1859

quando iaj pelo e, onde ele ficou,

hoje é ido como do Imp:

E verdade que um imperador

visitou Igarassu?

& N
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Ah! Em Igarassu temos trés lindas praias. Que sdo a Praia dos Marcos,

a Praia de Mangue seco e a llhota de Coroa do Avido, que atrai muitos turistas.

Caé, Igarassu tem um montao de Historias,

mas... e a natureza?

wt L

e ¥

E entdo! O coco de roda de Dona Olga e O maracatu

Estrela Brilhante sdo os que fazem a gente dangar por aqui.

E em Igarassu tem alguma danga ou musica tipica?
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Puxa, Caé! Obrigada por nos contar tanta coisa
legal sobre Igarassu. Agora... Ana, que tal irmos

conhecer tudo isso de pertinho?

Bora 'simbora’, Jodo! Vou adorar! Muita obrigada, Caé!

foi um prazer amiguinhos,

divirtam-se e aprendam ainda mais!
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6.1.4 Roteiro do 5° ano

O objetivo dos roteiros € trabalhar com os alunos da Rede Municipal de Ensino
de Igarassu-PE a importancia dos patriménios da cidade, visando estimular o
sentimento de pertencimento e a vivéncia na pratica de toda beleza e riqueza histérica

da cidade.

O roteiro foi escolhido para o 5° ano pelo fato de possuir alunos maiores e com
maior facilidade para seguir o roteiro. Cada roteiro precisa de 1 dia para ser
desenvolvido. Sendo dessa forma, necessario 3 dias para visitar todos os locais. Esse
cronograma de visita seria trimestral. Todas as visitas devem ocorrer no horério da
manha entre 07:30h e 12:00h. Visando o horario de abertura para visitacdo dos
pontos. Com um grupo de no maximo 25 alunos acompanhados de 1 Professor, 1

Auxiliar e 1 Guia de Turismo.

Roteiro 1 — Igrejas e Museus

1. Capela de Nossa Senhora do Livramento

2. Convento Franciscano de Igarassu e Pinacoteca
3. Sobrado do Imperador

4. Museu Historico de Igarassu

5. Igreja de Santos Cosme e Damiéo

Figura 29- Roteiro 1 Igrejas e Museus

ROTEIRO 1 - IGREJAS E MUSEUS

1. CAPELA DE NOSSA SENHORA DO LIVRAMENTO
2 Fi DE EPINACOTECA

3.SOBRADO DO IMPERADOR
4. MUSEU HISTORICO DE IGARASSU
7 5. IGREJA DE SANTOS COSME E DAMIAO

i

Fonte: Construcéo Propria (2021)



Quadro 01- Organizacao da visitacdo do Roteiro 01
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HORARIOS LOCAL
07:30h Ponto de Partida/ Escola Municipal Jodo de Queiroz Galvao (Roteiro completo feito a pé)
08:00h Capela de Nossa Senhora do Livramento
08:30h Convento Franciscano de lgarassu e Pinacoteca
09:10h Sobrado do Imperador
09:50h Pausa Lanche
10:20h Museu Histérico de lgarassu
11:00h Igreja de Santos Cosme e Damido
11:30h Término

Fonte: Construgao Prépria (2021)

Roteiro 2 — Igarassu e sua Cultura

1. Sede do Maracatu Estrela Brilhante

2. Sede do Coco de Dona Olga

Figura 30- Roteiro 2 Igarassu e sua Cultura

ROTEIRO 2 - IGARASSU E SUA CULTURA
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1. Sede do Maracatu
Estrela Brilhante

2. Sededo Cocode
Dona Olga

Fonte: Construcdo Prépria (2021)



Quadro 02 — Organizacao da visitacdo do Roteiro 02
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HORARIOS LOCAL
07:30h Ponto de Partida/ Escola Municipal Jodo de Queiroz Galvao (Roteiro completo feito a pé)
08:00h Sede do Maracatu Estrela Brilhante
09:00h Sede do Coco de Dona Olga
10:00h Término

Fonte: Constru¢éo Prépria (2021)

Roteiro 3 —

Riguezas Naturais de Igarassu

1. Praia do

Capitdo (Mangue Seco)

2. Praia dos Marcos

3. Refugio das Bromélias

4. Rio Sdo Domingos

Figura 31- Riquezas Naturais de lgarassu

Roteiro 3 - Riquezas Naturais de Igarassu

Praia do Capitao (Mangue Seco)
Refugio das Bromélias

Rio Sdo Domingos

Praia dos Marcos

FEAM A=

Fonte: Construcéo Prépria (2021)
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Quadro 03 — Organizacao da visitacdo do Roteiro 03

HORARIOS LOCAL

07:30h Ponto de Partida/ Escola Municipal Jo&o de Queiroz Galvao (Roteiro completo feito de énibus)
08:10h Praia do Capitao (Mangue Seco)

09:30h Reflgio das Bromélias

10:00h Pausa lanche

10:30h Rio Sdo Domingos

11:00h Praia dos Marcos

12:00h Término

Fonte: Construcao Prépria (2021)

Os pontos escolhidos para os roteiros elencam um pouco da histéria de
Igarassu. O roteiro 1 visa trabalhar toda historia do passado até os dias atuais, as
diversas igrejas e locais historicos que hoje funcionam com propésitos diferentes da
sua época de criacdo. Levando os alunos a trabalhar a matéria de historia ja que os
locais visitados sao todas construcdes antigas e repletas de histéria da época do brasil
colonial. Na disciplina de Arte € possivel ver as formas de construcfes caracteristicas
da época nas igrejas e conventos. O roteiro 2 busca levar os estudantes proximo a
dois importantes representantes culturais de Igarassu, o Maracatu Estrela Brilhante e
o Coco de Dona Olga proporcionado temas importantes nas disciplinas de histéria e
arte mais uma vez, assim como no roteiro 1. O roteiro 3 trabalha a questdo ambiental
da cidade, mostrando aos educandos tanto as belezas naturais e sua historia, como
a importancia de preserva-las. Proporcionando aos alunos além do estudo de
contetidos da disciplina de histéria, também conteddos de geografia, visto que o0s
pontos visitados sao locais visitados sdo praias e rios.

Referente a forma de realizacédo de cada roteiro todos teriam a participacéo do
professor da turma, um auxiliar e o guia de turismo. Quanto ao deslocamento dos
alunos para os roteiros foi levado em conta a distancia entre a Escola Jodo de Queiroz
Galvao e os respectivos locais. Os pontos turisticos dos roteiros 1 e 2 ficam a 8
minutos de distancia da escola, utilizando o transporte apenas para levar e trazer os
alunos da escola ao ponto de encontro. Ja o roteiro 3 tem necessidade de transporte
durante todo o roteiro, pela distancia existente entre os pontos turisticos. A Praia do
Capitdo (Mangue Seco) por exemplo, fica a 18km de distancia, sendo necessario 30

minutos de 6nibus para chegar ao local.

Todas as estratégias ludicas pensadas para o Vivendo Igarassu visam colocar

em préatica o objetivo do projeto que é Promover a Educacéo Patrimonial por meio do
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Turismo Pedagdgico junto as escolas municipais do ensino fundamental | de lgarassu-
PE. Utilizando todos os materiais citados anteriormente: Quebra Cabeca Gigante,
Gibi, Jogo da Memoéria, Jogo de Tabuleiro e Roteiros Turisticos. Sendo cada um
trabalhado de acordo com cada série.

Para produzir os materiais ladicos e colocar em pratica todas as atividades
pertinentes ao projeto existe uma demanda de varios recursos humanos e materiais

além de sua precificagédo, que podera ser vista no capitulo 7.

6.2 Minicurso para Professores/ Diretor/Coordenador

Visto que, nem todos os professores ou, outros possiveis envolvidos no projeto
vivem em Igarassu ou, até mesmo no centro da cidade, nem sempre conhecem bem
a localidade, sua histéria ou seu patrimbénio, sejam eles: historicos, naturais ou
cultural. Deixando entdo, de certa forma, de ndo entenderem ou darem a devida
importancia ao legado que a cidade possui, e, diante disto, ndo conseguem repassar
com tal propriedade as informacdes histéricas para seus alunos. Objetivando assim,
cada vez mais, incentivar a busca pelo conhecimento de sua cidade, com objetivo de
preserva-la e ser reconhecida pelos proprios moradores.

Diante disto, prop0e-se a realizacdo de um minicurso para os professores do
ensino fundamental I, direcéo e coordenacéo da escola escolhida como projeto Piloto
Jodo de Queiroz Galvao, em Igarassu, totalizando 23 envolvidos. O minicurso tem
como objetivo fazer com que os envolvidos no projeto conhecam melhor sobre a
cidade em que vivem ou trabalham, para assim, entdo, terem uma base do
conhecimento para repassar para seus discentes. Buscando, desde o ensino
fundamental, despertar o sentimento de pertencimento de sua cidade e sua historia.

Sugere-se que 0 minicurso seja realizado durante um dia da semana, acordado
entre coordenacao do projeto e coordenacéo escolar, com carga horaria de 7 horas,
divididas entre manha e tarde, necessitando a dispensa dos alunos, mas, de forma
que nao atrapalhe o calendério letivo e programacgéo dos contetdos. O curso esta
previsto para acontecer das 8 horas até as 16:30 horas, com 1 hora 30 minutos de
descanso. O minicurso serad ministrado por um historiador local de Igarassu, um
professor de Geografia e um professor de Lazer. Onde, no inicio da programacéao
acontecera a apresentacdo do projeto e, toda a parte introdutéria dos principais termos

do projeto. Logo apds, sera abordado mais enfaticamente sobre Igarassu, sua historia
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e seus patriménios. Bem como, sera realizado a parte mais pratica do projeto, onde
0s participantes poderdo aprender a experiéncia dos jogos que deverao repassar aos
seus educandos e, debater sobre o0 projeto ou retirar duvidas. Para finalizar, havera

um Cooffe Break.

Quadro 04 — Proposta de Minicurso para Professores da Rede Municipal de

Igarassu — Ensino Fundamental |

Minicurso para Professores/ Coordenadores e Diretor

Horario

Tematica

Conteudo

Objetivo

8h as 8:30h

Apresentacdo do Projeto

Problemética,

como surgiu o

projeto, como
funcionara

Entender o motivo que levou a
realizac&o do projeto e como
ele funciona

8:30h as 9:30h

Introducédo ao Turismo/
Morador como proprio
Turista

Conceito de
Turismo, Tipos
de Turismo e
impactos,
morador local
como préprio

Ter nog8es dos principais
conceitos que abrangem o
projeto para um bom
funcionamento do mesmo e
também se reconhecer como
um possivel turista na propria

turista e cidade. Umavez que podem
preservador de | ndo conhecer ou saber sobre
seu legado um lugar/patriménio
9:30h as 10:30h Introducédo a Educacao Conceito de Ter nogBes dos conceitos de
Patrimonial e Ambiental Patriménio, patriménio e seus subtipos
tipos de para melhor compreenséo, para

patriménio, o
que é Educacéo
Patrimonial e
para que serve

assim entdo repassar o
conhecimento

10:30h as 11:30h Historia de Igarassu Historia e Conhecer a historia de Igarassu
evolugdo de desde seu principio até os dias
Igarassu atuais
11:30 as 13h Pausa para horéario de - Horério de pausa para
almoco alimentacdo + hora de almocgo
normal dos envolvidos
13h as 14h Conhecendo o Legado Os Patrimbnios | Conhecer os principais
de Igarassu de lgarassu e patrimoénio de Igarassu e sua
suas histérias | historia
14h as 14:30 Importéancia do aprender Conceito de Reconhecer aimportancia da
para Preservar preservacdo, o | preservacdo do patriménio de
porqué do Igarassu
aprender para
preservar
14:30h as 15h Introducéo ao Lazer/ Conceito de Aprender ou aprimorar a
Ludico para Educar lazer e técnica do aprender ludico
ludicidade,
como é
possivel

aprender de
forma divertida

15h as 16h Vamos a Pratica Tempo em que | Aprender na préatica todo
ouvintes conteudo que foi explicado
passam a teoricamente
colocar ateoria
em pratica

16h as 16:30 Debate/ Encerramento Tempo Acrescentar ou trocar

dedicado para
dialogo ou

conhecimentos, bem como tirar
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duvidas e duvidas e encerrar as
finalizagdo da | atividades
programacéao

16h30 as 17h Coffee Break de --- -
encerramento

Fonte: construcao propria (2021)

6.3 Proposta de Avaliagcdo e monitoramento do Projeto

A avaliacdo e o monitoramento do projeto, devera ser realizado para garantir
que tudo ocorra conforme o planejado, desde seu principio até a conclusdo do mesmo.
A fim de atingir os objetivos com sucesso. Para isso, serdo conduzidos os seguintes

processos: Questionario e Monitoramento Continuo.

Questionario

Apos a realizacdo do minicurso. Devera ser entregue um guestionario a todos
que participaram. Este, possui como objetivo, avaliar a ministracdo do minicurso em
relacdo aos contedudos abordados e sua fixacdo, a forma como estes foram
repassados, a opinido sobre os materiais elaborados para ser aplicado nas salas de
aula, e também guanto a relevancia do projeto tanto para os educadores quanto para
os educandos. Com a finalidade de ter um feedback dos pontos positivos e negativos,
para que possa ser averiguado se a metodologia pode prosseguir desta maneira em
outras edi¢des do projeto, ou, se algo deve ser mudado, buscando sempre a evolugéo.

O questionario (APENDICE B) devera ser respondido e entregue no final do
mesmo més no qual ocorreu o curso, na diretoria da escola piloto e recolhido pelos

coordenadores do projeto para avaliacao.

Monitoramento Continuo

Neste método, busca-se realizar uma avaliagdo continua do projeto, ou seja,
mensal, ou, pelo menos de 3 em 3 meses para checar como esta o andamento do
projeto e, se estd ocorrendo como esperado. Para isto, visa-se a realizagdo de
reunides ao final de cada més com professores, coordenadores e diretor (a) da escola
Piloto, a fim de constatar se os conteudos estdo sendo abordados em sala de aula, se

0s materiais ludicos estdo sendo aplicados e também o0s roteiros.
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Pretende-se também ter um retorno por parte dos professores, de como esta
sendo o aprendizado para os alunos em sala de aula através dos métodos elaborados
para 0 projeto, juntamente com o0s conteudos previstos para o ao letivo. Se
acrescentou positivamente colocando os alunos para colocarem em pratica, o que
ouvem teoricamente, nos jogos, e também vivenciando a experiéncia dos roteiros, o
gue mudou na forma de ensino, se houve alguma dificuldade por parte dos alunos e
etc.

Possuindo entdo, a finalidade de explanar os resultados obtidos durante o
periodo de utilizacdo dos métodos do projeto para a comunidade escolar. Acrescenta-
se que um indicador a ser analisado sera o desempenho de conhecimento dado pelas
notas dos estudantes nos componentes curriculares que trabalhardo os contetdos e

utilizaréo as estratégias ludicas propostas.

7 ORCAMENTO - RECURSOS HUMANOS E MATERIAIS

Este item apresenta os recursos materiais e humanos, além do orcamento do
Projeto para seja viabilizado sua pratica. Ressalta-se que a realizacdo deste projeto,
se dara por meio de um Projeto Piloto a ser operacionalizado na Escola municipal
Jodo de Queiroz Galvao para um total de 201 alunos, distribuidos conforme segue:

Tabela 01- Distribuicdo dos estudantes do Ensino Fundamental 1 a serem
atendidos pelo projeto

Turmas 2° Ano 3° Ano 4° Ano 59 Ano
A 26 28 23 24
B 23 28 24 25
Total de Alunos: 201

Fonte: Escola Jodo Queiroz Galvao (2020)

O mesmo foi dividido em trés tabelas, que abrangem: Os recursos humanos,
0s recursos Materiais e ao final, o total do orgamento. Para produ¢do do orgamento
foi realizada a pesquisa do preco medio de ao menos trés fornecedores dos produtos

OU servigos necessarios para a operacionalizacdo deste projeto. Onde buscou-se o
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preco em trés fontes diferentes e, para cada item dividiu-se o preco por trés, surgindo

assim o preco médio. Todo orcamento a seguir foi realizado tomando como base a

Escola Jodo de Queiroz Galvao para aplicagao do Projeto Piloto “Vivendo Igarassu”.

Tabela 02- Orcamento de recursos humanos

Salario Valor unitério
Profissional Quantidade | Base/Diaria 2*(salério Valor Total
base+
encargos
sociais)
*Coordenadores/
Gestores de turismo 03 R$1.500,00 | R$ 1.614,75 R$ 4.844,25
do projeto
*Guia local 01 R$250,00 R$ 257,50 R$ 772,50
*Professor de 01 R$200,00 R$ 215,30 R$ 430,60
Histéria/ Patrimbnio
*Professor de Lazer 01 R$ 200,00 R$ 215,30 R$ 430,60
*Professor de 01 R$200,00 R$ 215,30 R$ 430,60
Geografia
*Pedagogo 01 R$ 250,00 R$ 269,12 R$ 538,24
Total Tabela 02: R$ 7.446,79
Fonte: Construcéo Prépria (2021)
Tabela 03 - Orcamentos de materiais
ltem Quantidade Valor Unitario Valor Total
Aluguel de 6nibus para
realizacdo da visita 3 R$350,00 R$1.050,00
técnica. (Diaria)
Gibi 47 R$23,00 R$1.081,00
Quebra cabeca 5 R$101,20 R$506,00
Jogo da Meméria 14 R$9,37 R$131,18
Atividade
Complementar (Folha 56 R$1,00 R$56,00
A4)
Jogo de Tabuleiro 12 R$73,58 R$882,96

* Para chegar ao valor das 3 diarias do Guia de Turismo foi somado o ISSQN a (3%) ao valor unitario

de cada diaria.

*Para chegar ao valor unitario dos Professores e Pedagogo foi somado os impostos devidos ao valor
das 2h/aula referente a aplicacdo do Mini Curso (7,65%)
*Para chegar ao valor unitario dos Gestores de Turismo foi somado ao salario base dos profissionais
citados com os encargos sociais para funcionarios temporarios, 0 que corresponde a 7,65%, sendo
essa percentagem a soma dos impostos; PIS (0,65%) COFINS (3%) CSLL (1%) ISSQN (3%).
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Panfleto de divulgacdo 500 R$0,27 R$135,00

Camisa para o Guia, 210 R$14,50 R$3.045,00

Orientadores e alunos

Bloco de Anotacdes 201 R$2,80 R$562,80

Mochilas 201 R$10,50 R$2.110,50

Personalizadas

Canetas 201 R$2,50 R$502,50

Garrafa de plastico 201 R$12,80 R$2.572,80

Personalizada

Fardo de Agua com 25 R$11,98 R$299,50

12unid.

Coffee Break 27 R$ 12,00 R$ 324,00

Almoco 27 R$ 15,00 R$ 405,00
Total Tabela 03: R$13.664,24

Fonte: Construgéo Prépria (2021)

Tabela 04- Orcamento total do projeto

TOTAL
Total Tabela 02 R$ 7.446,79
Total Tabela 03 R$13.664,24
Total Geral: R$ 21.111,03

Fonte: Construcdo Proépria (2021)

8 IDENTIDADE VISUAL E MARKETING

A logomarca do projeto é representada na figura abaixo onde ha uma mancha

de tinta ao fundo na cor verde, que representa a parte artistica de lgarassu, a

Pinacoteca, que possui um belo acervo de quadros. O verde representa a grande

quantidade de vegetacdes de Igarassu, onde grande parte é a cana-de-agUcar, que,

para muitos, é fonte de renda.

No centro, composto por um circulo que representa um globo, ha figuras de

monumentos e outras representatividades de lgarassu, sendo eles: Igreja dos Santos

Comes e Damido, Canoa, Cruz do Convento Franciscano, Casarios Histéricos, Marco

de Pedra, Cana-de-agucar. E, dentro do circulo, as criancas que, de maos dadas,

representam os alunos das escolas municipais abragando o projeto “VIVENDO

IGARASSU".
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Figura 32- Logomarca

Fonte: Albert Tavares (2021)

Para a realizacdo do Projeto Vivendo Igarassu foi criada toda uma identidade
visual com um kit completo para os alunos do projeto e demais materiais de divulgacéo

como pode ser visualizado nas figuras a seguir.

Figura 33- Kit do Projeto Vivendo Igarassu

Fonte: Construcao prépria (2021)

As Camisetas do Vivendo Igarassu tém o propésito de servir para identificar
todos os envolvidos na realizacédo do projeto (Alunos, Orientadores e Guia), além de
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divulgar a pagina do Instagram. A cor da camisa escolhida foi branca com a logomarca
centralizada na parte frontal. Na parte posterior ficara a pagina do projeto no

Instagram.

Figura 34- Camiseta (parte frontal e parte posterior)

ESTUDANTE

N

vivendoigarassu "

Fonte: Construcéo prépria (2021)

A Mochila de cordinhas nas dimensdes 20x30 cm foi pensada para os alunos
participantes do projeto, para servir de suporte para colocar o bloquinho de anotacoes,
caneta, garrafinha de agua. A cor escolhida foi verde em um tom mais claro, para fazer

o tom sobre tom com a logomarca do projeto, localizada em destaque no centro.

Figura 35- Mochila

Fonte: Construgédo prépria (2021)
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A Garrafa plastica de 500ml foi pensada como souvenir do projeto. A cor
escolhida para garrafa foi branca com a logomarca do projeto e 0 nome da pagina do
projeto no Instagram ambos centralizados. E o material para a confecg¢ao visa alta

durabilidade para utilizagdo do objeto no dia a dia dos alunos.

Figura 36- Garrafa
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\\"’endOIgar

Fonte: Construcéo prépria (2021)

O Bloco de notas e nas dimensBes 10x7 cm e caneta ecologica verde foi
idealizado para os alunos participantes do projeto, para servir como local para

anotacOes durante as atividades.

Figura 37- Bloquinho e Caneta ecolégica

@)vivendoigarassu

Fonte: Construcéo prépria (2021)
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Com a finalidade de divulgar a existéncia do projeto Vivendo Igarassu foi criado
um Panfleto nas dimensdes 10x15 cm contendo a logomarca do projeto em destaque,
a pagina de divulgacao do projeto nas redes sociais. E a frase “Descubra a nossa
Historia e Riquezas”, colocada com a finalidade de instigar as pessoas a acessar o
Instagram do projeto para saber sobre as atividades realizadas no Vivendo Igarassu.
Os panfletos tém como finalidade informar os familiares dos alunos, sendo entregue

nas escolas.

Figura 38- Panfleto (frente e verso)

Vivendo Igarassu Vivendo Igarassu

Objetivo: Promover a Educagao Patrimonial
por meio do Turismo Pedagégico junto as
escolas municipais do ensino fundamental |
de lgarassu- PE. Através de materiais
didaticos desenvolvidos para a realizagdo do
projeto como: Quebra Cabec¢a Gigante, Gibi,
Jogo da Memdria, Jogo de Tabuleiro e
(= Roteiros Turisticos.

£ gANy
ﬂiﬂ% IWWI ,;,ﬁ

Descubra a nossa Historia e Riquezas

vivendoigarassu

Fonte: Construcéo prépria (2021)

Atualmente as redes sociais estdo cada vez mais presentes no dia a dia das
pessoas. O Instagram tem um alcance organico interessante, além de ser uma
ferramenta altamente visual. Por esse motivo foi escolhido criar a pagina no
Instagram do Vivendo Igarassu. Com o objetivo divulgar as atividades do projeto

realizada com os alunos durante todo o ano letivo. Além de ser um local para
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postagens de fotos e textos interessantes sobre o projeto e sobre a cidade de
Igarassu.

Figura 39- Layout de pagina no Instagram

W20 66o6enY -~ 00®Ya
6 vivendo_igarassu v e =
6 0 0

Publicagbes Seguidores Seguindo

Vivendo Igarassu

Tem como objetivo promover a Educagédo Patrimonial
por meio do Turismo Pedagdgico junto as escolas
municipais do ensino fundamenta... mais

Editar perfil

Roteiros Objetivo do Vi... kit Vivendo Igar Quebra Cabeg... Jogo da

Fonte: Construgéo propria (2021)
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9 POSSIVEIS APOIOS E PARCERIAS

Para atender as demandas materiais e humanas na realizacao do projeto é de
grande importancia a existéncia de recursos. No caso do Projeto voltado a Educacéo
Patrimonial nas escolas municipais de Igarassu. Os possiveis apoios seriam a
Prefeitura Municipal de Igarassu, juntamente com a Secretaria Municipal de Educacéo
de Igarassu. Levando em consideracdo a Lei Orgcamentaria Anual (LOA), publicada
no Portal da transparéncia, que determina a estimativa das receitas, afim de
dimensionar o valor que sera gasto pelo governo federal para cada pasta do municipio
de lgarassu, € possivel constatar que existe valores destinados ao Turismo e a
Educacao em que prevé no Orcamento Programa Anual — 2020/ Consolidacao Geral
o montante de R$ 1.958.000,00 disponibilizados para a Secretaria de Turismo e
Cultura — SETUC e R$ 77.236.000,00 para a Secretaria da Educacdo — SEED
(PORTAL, 2019, on line)

Existe ainda, a possibilidade de angariar fundos através da aprovagdo no
processo seletivo no Programa de Fomento a Cultura, através da Fundacdo do
Patrimonio Histérico e Artistico de Pernambuco-FUNDARPE, que por meio do Fundo
Pernambucano de Incentivo & Cultura-FUNCULTURA, concede fundos financeiros

para incentivar o fortalecimento da cultura por meio de projetos.

Além de possiveis parcerias com empresas privadas instaladas em Igarassu,
atuantes nos segmentos de transporte, alimentacdo e servigos graficos como: Star
Turismo & Transporte LTDA, My Bus, Costa Verde Viagens e Turismo LTDA, Janga,
Marilan Nordeste Industria de Alimentos LTDA, Musashi do Brasil LTDA, Usina Séo
José S /A, Charambarte Servicos Graficos, Stone Informética e Papelaria, Centauro

Gréfica.

10 MEDIDAS DE IMPLEMENTACAO TECNICA E LEGAL

A educacédo € um direito assistido por lei para todos os individuos e por sua vez
€ responsavel por mudar a sua postura frente a sociedade. Sabe-se que ela cria,
inova, muda e se faz necessaria para o crescimento social, neste sentido a Lei N°

9.394, DE 20 de dezembro de 1996 estabelece diretrizes para a formacgé&o educacional
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nacional, a chamada Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo - LDB. A saber o artigo

1° da Lei N° 9.394 diz o seguinte sobre o0 processo educativo no Brasil:

Art. 1° A educacao abrange os processos formativos que se desenvolvem na

vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino
e pesquisa, hos movimentos sociais e organizacdes da sociedade civil e nas
manifestacdes culturais. (BRASIL, 1996)

Por tanto, a préatica educacional € um fator indispensével para a construcao de
uma comunidade, fortalecendo suas raizes historicas e culturais. Desta forma, a
Educacdo Patrimonial surge como uma ferramenta para Educacdo afim de
estabelecer ainda nos primeiros anos escolares uma maior interacdo entre 0s
estudantes e o ambiente onde vivem. Como ja trabalhado, a Educagdo Patrimonial
consiste em gerar cidaddos mais conscientes a respeito do cuidado e da ocupacgao

dos patrimdnios locais.

Para que se possa realizar a Educacao Patrimonial como base sélida de uma
identificacdo entre o individuo e o espaco que ocupa é necessario o didlogo sobre
preservacao e/ou conservacao desses lugares histéricos tratados ainda na educacao
basica. Como um aliado a garantia de continuidade dos patriménios nacionais é que
surge o0 Decreto Lei N° 25 de novembro de 1937 que por sua vez regulamenta o

instituto de tombamento protegendo assim os patrimdnios culturais do Brasil.

O Decreto Lei N° 25 de novembro de 1937 garante a preserva¢ao da memaria
dos patrimonios e sua continuidade para as geracoes futuras.

Art. 1° Constitui o patriménio histérico e artistico nacional o conjunto dos bens
moveis e imdveis existentes no pais e cuja conservacao seja de interesse
publico, quer por sua vinculagdo a fatos memoraveis da histéria do Brasil,
guer por seu excepcional valor arqueolégico ou etnografico, bibliografico ou
artistico (BRASIL, 1937).

Ressaltando a importancia dos patriménios para valorizacéo cultural do pais, 0
Art. 216 da Constituicdo Federal de 1988 (BRASIL, 1988) ampliou as definicdes de

patrimonio cultural, mudando seu conceito.

Art. 216. Constituem patriménio cultural brasileiro os bens de natureza
material e imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de
referéncia a identidade, a acdo, a memoaria dos diferentes grupos formadores
da sociedade brasileira, nos quais se incluem:

| — As formas de expressao;

Il — Os modos de criar, fazer e viver;

[ll — as criagBes cientificas, artisticas e tecnoldgicas;

IV — As obras, objetos, documentos, edificacdbes e demais espacos
destinados as manifestacdes artistico-culturais;
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V — Os conjuntos urbanos e sitios de valor histérico, paisagistico, artistico,
arqueoldgico, paleontolégico, ecolégico e cientifico. (BRASIL, 1988).

Agora com uma melhor definicdo sobre o que se caracteriza patrimonio cultural
no Brasil pode-se realizar trabalhos mais objetivos a fim de garantir esses locais como

um importante instrumento de integracéo social.

Para que a Educacdo Patrimonial possa contribuir com a mudanga social é
importante que ela seja introduzida dentro das salas de aulas, utlizando de
metodologias que estimulem os alunos a conhecer os equipamentos culturais de sua
cidade. Essa abordagem se faz necessaria ainda nos primeiros anos do ensino
fundamental, visando o despertar nos educandos a curiosidade sobre os diferentes
tipos de patrimonios existentes em sua cidade.

Para tanto € imprescindivel a participacdo da gestdo publica no
estabelecimento de método que incentivem as préaticas pedagdgicas voltada para o

conhecimento do patriménio local nas escolas.

A efetividade da Educacao Patrimonial como atividade pedagdgica s6 é
possivel através da capacitacdo dos professores preparando-os para a passagem de
conteudo. Isso implica em dizer que esses profissionais precisam também conhecer
a historia da cidade onde trabalham e a partir desse conhecimento se transformarem,

mais uma vez, em vetores para o crescimento académico dos alunos.

A gestdo municipal possui um papel relevante e decisivos no desenvolvimento
da Educacdo Patrimonial. Eles s@o responsaveis por oferecer diversas formas de
incentivos para que essa demanda seja sanada, conforme estabelece a LDB. S&o eles
0S responsaveis em capacitar os profissionais de educacdo, como também de

oferecer recursos para o desenvolver da atividade patrimonial como meio
aprendizagem. Seguindo esses preceitos a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996,

diz o seguinte:

Art. 70. Considerar-se-ao como de manutencao e desenvolvimento do ensino
as despesas realizadas com vistas a consecucao dos objetivos basicos das
instituicbes educacionais de todos os niveis, compreendendo as que se
destinam a:

| - Remuneracdo e aperfeicoamento do pessoal docente e demais
profissionais da educacéo;

Il - Aquisicdo, manutencdo, construgdo E conservacdo de instalacbes e
equipamentos necessarios ao ensino;

[l — uso e manutencéo de bens e servigos vinculados ao ensino;
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IV - Levantamentos estatisticos, estudos e pesquisas visando precipuamente
ao aprimoramento da qualidade e a expanséo do ensino;

V - Realizacdo de atividades -meio necessarias ao funcionamento dos
sistemas de ensino;

VI - Concesséo de bolsas de estudo a alunos de escolas publicas e privadas;
VIl - amortizacéo e custeio de operagOes de crédito destinadas a atender ao
disposto nos incisos deste artigo;

VIII - aquisicdo de material didatico-escolar e manutencéo de programas de
transporte escolar (BRASIL, 1996).

Ante o0 exposto, reforca-se que se faz necessario o investimento publico no
ensino fundamental afim de garantir estratégias de educacédo de qualidade para todos
0s estudantes e que pode ter nas acOes de educacdo patrimonial por meio do
conhecimento promovido pela atividade turistica.

Desta forma, o Turismo como atividade dinamica que se apresenta € um
importante vetor para a construcdo dos valores sociais, da criacdo de campos de
trabalho, como também, salvaguarda os espacos histéricos que sugerem a
continuidade desses ambientes para as geracfes futuras. Assim, acrescenta-se o

papel da Lei geral do Turismo de N° 11.771 de setembro de 2008 diz o seguinte:

Art. 12 Esta Lei estabelece normas sobre a Politica Nacional de Turismo,
define as atribuic6es do Governo Federal no planejamento, desenvolvimento
e estimulo ao setor turistico e disciplina a prestacdo de servigos turisticos, o
cadastro, a classificagdo e a fiscalizagdo dos prestadores de servigos
turisticos (BRASIL, 2008).

Complementando a natureza da lei, o paragrafo Unico da mesma lei continua:

Paragrafo Unico. O poder publico atuara, mediante apoio técnico, logistico e
financeiro, na consolidacdo do turismo como importante fator de
desenvolvimento sustentavel, de distribuicdo de renda, de geracdo de
emprego e da conservacao do patrimdnio natural, cultural e turistico brasileiro
(BRASIL, 2008).

Tal paragrafo acrescido pelo Art 5°, paragrafo |, desta lei, reforca que um de
seus objetivos visa “democratizar e propiciar 0 acesso ao turismo no Pais a todos os
segmentos populacionais” isso consiste em dizer que a Educacao Patrimonial como
pratica para o Tursimo Pedagdgico é uma realidade que precisa ser vivenciada por
estidantes das diversas idades e que estratégias de aprendizagem no ensino
fundamental é altamente relavente para garantir a promoc¢éo do conhecimento sobre
o turismo como atividade educativa, com potencial de atuar como um redutor de

desigualdades sociais e capaz de contibuir para a protecaop dos diversos patriménios
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culturais de cada regido. Ainda o Art 5° desta lei trata sobre o tema nos seguintes

paragrafos:

VI - promover, descentralizar e regionalizar o turismo, estimulando Estados,
Distrito Federal e Municipios a planejar, em seus territdrios, as atividades
turisticas de forma sustentavel e segura, inclusive entre si, com o
envolvimento e a efetiva participacdo das comunidades receptoras nos
beneficios advindos da atividade econdmica;

VIl - criar e implantar empreendimentos destinados as atividades de
expresséao cultural, de animacéo turistica, entretenimento e lazer e de outros
atrativos com capacidade de retencdo e prolongamento do tempo de
permanéncia dos turistas nas localidades;

VIII - propiciar a pratica de turismo sustentavel nas areas naturais,
promovendo a atividade como veiculo de educagéo e interpretacdo ambiental
e incentivando a adocdo de condutas e praticas de minimo impacto
compativeis com a conservacgdo do meio ambiente natural (BRASIL, 2008).

A partir da lei que se apresenta pode-se concluir que o poder publico devera
investir em mecanismos que garantam a atividade turistica como ferramenta de
educacdo nas escolas, enfatizando a ideia do projeto de Promover a Educacgao
Patrimonial por meio do Turismo Pedagdgico junto as escolas municipais do ensino

fundamental | de Igarassu- PE.

Acrescenta-se também que estes aspectos legais é reforcado pelas diretrizes
do Plano Nacional do Turismo no Brasil — PNT 2018-2022 (BRASIL 2018), e que este
projeto busca atender, visto que além de garantir o conhecimento por partes dos
educandos sobre os Patrimbnios da cidade de lIgarassu, busca promover a
conservacgao do espacos, garantir a sensacgao de pertencimento da populacéo, reduzir
as desigualdades sociais através da educacdo e promover a atividade turistica para

todos de forma igualitaria, como indicado no atual PNT.

Tecnicamente, enfatiza-se que esta proposta se baseou em propostas
pedagogicas que foram discutidas na fundamentacéao teorica deste projeto (item 3) e
considera os aspectos da ludicidade, da educacao patrimonial e na discussao sobre
o turismo, por meio do turismo pedagogico, como vetor de conhecimento para 0s
aspectos ligados a salvaguarda, cuidado, preservacéao, pertencimento ligados aos
fatores histérico culturais e patrimoniais que esta proposta busca resgatar junto aos
professores e principalmente os estudantes do ensino fundamental | de Igarassu.
Visando uma efetivacdo satisfatoria no processo de aprendizagem, todo projeto sera
acompanhado por um pedagogo, visto que seu papel dentro da escola consiste em

“assessoria ao processo ensino - aprendizagem, desenvolvido na relacao professor -
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aluno” (PIMENTA, 1985, p. 35). Buscando dessa forma uma boa articulacdo entre

professores e alunos, afim de tornar o processo de aprendizagem coletivo e assertivo.

11 CRONOGRAMA

Visando promover a Educacao Patrimonial através do Turismo Pedagodgico nas
escolas municipais do ensino fundamental | de lgarassu- PE, este projeto visa
inicialmente sua implementac&o na escola piloto Jodo de Queiroz Galvao. Utilizando
materiais didaticos desenvolvidos especificamente para a realiza¢do do projeto como:
Quebra Cabeca Gigante, Gibi, Jogo da Memoria, Jogo de Tabuleiro e Roteiros
Turisticos. O objetivo do Vivendo lgarassu € que se torne um projeto anual e que seja
incluido no dia a dia dos estudantes do cronograma letivo. Para, assim, somar
conhecimento.

Prop&e-se, o inicio em janeiro de 2023, pois, devido a pandemia do Covid-19
gue se iniciou no Brasil em marco de 2020 e, vem se estendendo de forma gradual,
sem previsao de contencéo, até a finalizacdo do processo de vacinacdo na populacao
em geral, em 2023 vislumbra-se que o cenério da salde estara mais normalizado em
diversas areas, incluindo a de educacdo, para a voltas as aulas presenciais. Visando
assim, com que os alunos possam desfrutar do projeto de forma integral, sem que
partes do projeto que exigem certo contato fisico e aproximacado sejam descartadas
ou adiadas, estendendo-se, até sua conclusdo, em dezembro, contando desde a
apresentacao do projeto aos envolvidos até a pratica em si pelos alunos e professores,
e, logo apés a finalizacé@o do ciclo, a avaliagdo do mesmo diante da escola, Secretaria

de Educacéo e Coordenadores do projeto e Secretaria de Turismo.

Em janeiro, se inicia a apresentacao do projeto para os 6rgaos envolvidos, em
fevereiro e marco, sera destinado a captacdo de recursos e definicdo de parcerias,
bem como a contratacdo dos profissionais necessarios para dar continuidade ao
mesmo. Em abril sera confeccionado todo o material e também criado o Instagram
dedicado ao projeto. Para maio, devera acontecer a apresentacdo do projeto e
também o minicurso dedicado a preparacao dos professores, coordenadores e diretor
da escola piloto. Devendo também ocorrer a divulgagédo para a rede escolar e a
comunidade. Ja nos meses de junho, agosto e setembro, sugere-se a aplicagdo das
atividades ludicas. Outubro, a realizacdo dos roteiros e, em novembro, a juncao do
conhecimento absorvido atraves do projeto com a FECCIGA- Feira de Conhecimento

e Cultura de Igarassu.
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ATIVIDADE

MES/2023

JAN

FEV

MAR

ABR

MAI

JUN

JuL*

AGO

SET

ouT

NOV

DEZ

Apresentacéo do
Projeto para
Secretaria de

Educacdo/ Secretaria
de Turismo/

Prefeitura

Captacéo/ definicéo

de Parcerias

Contratacdo de

Profissionais

Producéo do Material

Apresentacéo /
Minicurso para
professores/diretor/c

oordenador

Ativacédo do

Instagram

Divulgagéo na rede
escolar e cidade

Aplicacéo das

atividades ludicas

Realizacdo do

Roteiro

FECCIGA (Feira de
Conhecimento e

Cultura de Igarassu)

Avaliacéo do Projeto

Fonte: Constru¢éo Prépria (2021)

*Més de Férias




101

12 CONCLUSAO

O turismo pedagodgico funciona como um meio de levar conhecimento aos
alunos através de atividades didatico-pedagdgicas. Proporcionando ao envolvidos
uma interacao efetiva, com sua riqueza histoérica e cultural. Com atividades dentro da
sala de aula e extraclasse. A escola funciona como uma ponte entre 0 mundo do
conhecimento e a vivéncia real. Por isso é importante trabalhar a educacgéo patrimonial
no ambito escolar. Visando além de levar o conhecimento, estimular o sentimento de
pertencimento de cada individuo ao espaco que vive e convive e contribui para

construcdo da memoaria de sua historia e da historia do local.

Diante disso, trabalhar a educacéao patrimonial por meio do turismo pedagogico
junto as escolas municipais do ensino fundamental | de lgarassu- PE, tem como
objetivo promover um aprendizado continuo, vislumbrando-se beneficios diversos,
para os estudantes. A proposta busca utilizar uma didatica que proporcionem aos
estudantes uma compreensédo daquilo que existe de mais precioso no local onde
vivem, contribuindo para o fortalecimento de sua identidade social e do seu papel de

cidaddo como protetor e propagador da sua cultura e da sua historia.

Apesar da abordagem da educacédo patrimonial ser importante, e ter inGmeros
beneficios. Percebeu-se que em Igarassu, existe a necessidade de acfes continuas
nas escolas municipais. Sendo essa percepc¢ao obtida, a partir da pesquisa realizada
junto aos professores do ensino fundamental I, que ocorreu de forma on-line, diante
da impossibilidade do contato presencial com os professores, em decorréncia da
pandemia mundial do COVID-19 iniciada em marco de 2020 que indicou que as
atividades pedagodgicas quando realizadas, sdo esporadicas, com pouco apoio

institucional e baseadas notadamente nas acdes individuais de alguns professores.

Diante disso foi possivel observar que atualmente existem acfes pontuais
voltadas a educacao patrimonial. Que costumam ocorrer em datas comemorativas da
cidade e na realizacdo anual da Feira de Ciéncias de lgarassu - Fecciga. Sendo
perceptivel a necessidade de acbes que visem trabalhar a educacao patrimonial
durante todo o ano letivo. Desta maneira, o projeto “Vivendo lgarassu” surge como
uma forma de trabalhar a educacéo patrimonial de forma efetiva com os alunos

atraveés da utilizacdo de materiais ludicos como: Quebra Cabeca Gigante, Gibi, Jogo
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da Memodria, Jogo de Tabuleiro e Roteiros Turisticos, sendo cada um voltado a uma

série especifica do fundamental I.

Todos os materiais do projeto foram elaborados com foco no ladico, buscando
proporcionar um aprendizado com leveza sobre toda histdria de lgarassu. Tendo em
vista que aprender brincando é mais facil. Reforcando assim a importancia da
ludicidade no processo da obtencdo de conhecimento na educagdo basica. Como
afirma Lima (1992, p.24), “brincar é fonte de lazer, mas é, simultaneamente, fonte de
conhecimento; é esta dupla natureza que nos leva a considerar o brincar parte
integrante da atividade educativa”. Dessa forma compreende-se que € possivel passar
o conhecimento de forma prética, rapida e divertida nas escolas.

O projeto busca atuar com foco nos alunos para transmitir com ludicidade os
conteudos previamente selecionados no projeto. Além de ter a preocupacdo do
aprendizado dos alunos. O projeto busca ser benéfico também aos professores.
Considerando extremamente importante capacitd-los previamente com um minicurso,
para que em sala, seja possivel transmitir aos educandos o conhecimento da melhor

forma.

Desta forma, a partir da percepcao da necessidade e da importancia de
trabalhar a educacédo patrimonial nas escolas municipais de lgarassu, 0 projeto
“Vivendo Igarassu” tem motivos diversos para ser abracado tanto pela Secretaria de
Educacao como a Secretaria de Turismo do municipio, considerando que os materiais
utilizados, tem uma enorme facilidade de levar o conhecimento de forma satisfatoria
e objetiva, bem como o0s custos monetarios para coloca-lo em pratica ser
relativamente baixo. Dessa forma € interessante tanto no ponto de vista do
conhecimento para os estudantes, quanto em funcéo do beneficios para o Turismo da
cidade porque atua como incentivo a preservagao dos espacos voltados para uma
acao geracional que, espera-se possa no medio e longo prazo contribuir para que
estas criangas atuem como multiplicadores sociais de conhecimento sobre a cultura,
a historia e o patrimbnio de Igarassu nas familias e na comunidade ajudando no
fortalecimento do sentimento de pertenca com a cidade que vivem suas experiéncias

de vida e ampliam seus conhecimentos de mundo.

Assim, espera-se que o projeto “Vivendo Igarassu” seja utilizado como uma

porta de conhecimento e estimulo aos estudantes, buscando também despertar a
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paixdo dos pequenos lgarassuenses por aprender a historia da cidade, bem como
contribuindo para nutrir 0o sentimento de pertencimento e da importancia da

valorizacdo do patriménio histérico e das manifesta¢des culturais de Igarassu.
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APENDICE A - Roteiro de pesquisa voltadas para os professores do ensino

fundamental | da rede municipal de Igarassu — PE

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
PERNAMBUCO - IFPE — CAMPUS RECIFE
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE CULTURA GERAL, FORMACAO DE
PROFESSORES E GESTAO - DAFG
COORDENACAO ACADEMICA DE TURISMO - CATU
CURSO SUPERIOR TECNOLOGICO EM GESTAO DE TURISMO

Professor (a):
Série - Data- I

Com o presente questionario buscamos um didlogo com os professores de
Escolas do Ensino fundamental | do municipio de Igarassu para composi¢cao de
Trabalho de Conclusédo de Curso intitulado “Turismo Pedagogico como ferramenta
de Educacédo Patrimonial para os alunos da Rede Municipal de Ensino em
Igarassu - PE” dos estudantes Grazielly Maria de Souza Figueiredo, Josué Lucas
Oliveira dos Santos Justino e Patricia Renata Rodrigues Damézio do Curso Superior
Tecnologico em Gestéo de Turismo do IFPE — Campus Recife.

Desta forma, gostariamos de solicitar a sua participacdo na pesquisa ao
responder o questionario aberto que se segue:

Questionario

1- Quais os projetos sobre Educacdo Patrimonial direcionado aos alunos da rede
municipal que funcione efetivamente durante todo o ano letivo?

2- Como o Projeto Politico Pedagogico de sua Escola insere a temética de Educacéo
Patrimonial referente ao Patrimonio Civil, Histérico e Cultural de Igarassu?

3- Como educador vocé considera importante a existéncia de aulas praticas que
envolva o estudo dos Patriménios Historicos e Cultural de Igarassu com objetivo de
ampliar o conhecimento adquirido em sala?

4- O(a) Senhor(a) poderia relatar sobre alguma Aula Pratica com seus alunos sobre
os Patrimonios de Igarassu?

5- Que materiais pedagdgicos ludicos o (a) Senhor (a) se utiliza nas suas praticas de
ensino voltada para o estudo do patriménio material e imaterial do municipio?
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7- Quais os resultados que o (a) Senhor (a) percebeu com relacdo ao aprendizado do

conteudo sobre patriménio ao se utilizar de materiais pedagdgicos ludicos?

8- Professor (a), no seu ponto de vista como deve ser trabalhado em sala de aula a
Educacao Patrimonial?

9- Na sua opinido de que forma os alunos podem contribuir para a cidade ao obter
conhecimentos tedricos e praticos através da Educacgdo Patrimonial sobre o potencial
cultural, histérico e artistico existentes em Igarassu?

Agradecemos a sua participacao!
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APENDICE B - Proposta de Questionario para avaliacdo de Minicurso

1°. Vocé é professor (a), coordenador (a) ou diretor (a)? Se professor, qual série?
( ) Professor (a) () Coordenador (a) Diretor (a)
( )2°Ano ( )3°Ano ( )4°Ano ( )5°Ano ( ) Outras

2°.Com base em seus conhecimentos anteriormente ao minicurso. Qual nivel de

conhecimento vocé considerava possuir?

( ) Baixo ( ) Médio ( ) Alto
3°. Para vocé, qual foi o nivel de importancia do minicurso?

( ) Baixo ( ) Médio ( ) Alto

4° Sobre os contetudos do curso, vocé considera ser uma boa base para ter

conhecimento sobre lgarassu?

( ) Sim ( ) Nao

5° Apds a realizagdo do curso. Foi possivel fixar os conteldos?

( )Sim ( ) Nao

6° Se sente preparado para repassar os conteldos?

( )Sim ( ) Nao

7° Sobre os jogos ludicos, acredita que ira resultar em um bom aprendizado?
( ) Sim ( ) Nao ( ) Regular

8° Referente aos materiais elaborados, para vocé sera de facil implantacdo em

classe?

( )Sim ( ) Néao ( ) Regular
9° Vocé achou os roteiros elaborados interessantes?

( )Sim ( ) Néao ( ) Regular

10° Para vocé, de que forma a utilizacdo dos roteiros ira ajudar no aprendizado?
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11° Teve dificuldade ou davida sobre algum contetudo do projeto? Qual?

12° Que resultado pretende obter apds a utilizacédo do projeto?
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