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RESUMO

Considerando que o campo é historicamente marcado por lutas e resisténcias,
evidencia-se que a cultura campesina vem sendo profundamente impactada pelas
transformacdes sociais, especialmente pelo avanco das tecnologias. As brincadeiras
tradicionais, antes vivenciadas coletivamente, sdo fundamentais para a preservagao
da memoria, socializacdo e identidade campesina. Diante desse cenario de
mudancgas, surge a seguinte questdo: Como as transformac¢des sociais e 0 avango
das tecnologias digitais afetam a transmissdo e a continuidade das brincadeiras
tradicionais na comunidade Buenos Ayres e Santa Rita, e quais estratégias podem
ser implementadas para mitigar esses impactos garantindo a valorizacdo do
patrimonio cultural local? Nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo
despertar o interesse e incentivar a pratica continua das brincadeiras antigas como
forma de reconhecimento e valorizagdo do patrimdnio cultural imaterial da
comunidade Buenos Ayres e Santa Rita, no municipio de Sdo José da Coroa
Grande—PE. A justificativa para este estudo reside na importancia de preservar e
promover a cultura local, garantindo que as futuras geracdes tenham acesso ao rico
legado das brincadeiras tradicionais, que desempenham um papel crucial na
formacao da identidade e no fortalecimento dos lagos comunitarios. A pesquisa, de
abordagem qualitativa e fundamentada na pesquisa-acdo, utilizou entrevistas
semiestruturadas realizadas com cinco moradoras locais. Os resultados evidenciam
que o brincar no campo integra o patrimbnio cultural imaterial e contribui
significativamente para o desenvolvimento integral das criangas. Conclui-se que o
resgate dessas praticas € essencial para fortalecer os vinculos comunitarios e
valorizar a cultura local diante do crescente uso das tecnologias digitais.
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ABSTRACT

Considering that the field has been historically marked by struggles and resistance, it
is evident that peasant culture has been profoundly impacted by social
transformations, especially by the advancement of technologies. Traditional games,
previously experienced collectively, are fundamental for the preservation of memory,
socialization, and peasant identity. In this scenario of changes, the following question
arises: How do social transformations and the advancement of digital technologies
affect the transmission and continuity of traditional games in the Buenos Ayres and
Santa Rita communities, and what strategies can be implemented to mitigate these
impacts while ensuring the appreciation of local cultural heritage? In this context, the
present work aims to awaken interest and encourage the continuous practice of old
games as a way of recognizing and valuing the intangible cultural heritage of the
Buenos Ayres and Santa Rita communities, in the municipality of S&o José da Coroa
Grande—PE. The rationale for this study lies in the importance of preserving and
promoting local culture, ensuring that future generations have access to the rich
legacy of traditional games, which play a crucial role in the formation of identity and in
strengthening community bonds. The research, with a qualitative approach and
based on action research, used semi-structured interviews conducted with five local
residents. The results show that playing in the countryside is part of the intangible
cultural heritage and contributes significantly to the holistic development of children. It
is concluded that the recovery of these practices is essential to strengthen
community bonds and value local culture in the face of the increasing use of digital
technologies.

Keywords: Traditional Games; Peasant Identity; Rural Culture; Technology and
Childhood; Intangible Cultural Heritage.
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1 INTRODUCAO

O campo é historicamente marcado por lutas e resisténcias e, diante desse
contexto, torna-se imprescindivel reconhecer que determinados aspectos, embora
nao incidam diretamente na desvalorizacdo econdmica ou territorial, afetam
dimensdes fundamentais, como a cultura e identidade dos povos campesinos
(Arroyo; Caldart; Molina, 2004). As brincadeiras tradicionais desempenham um papel
central na formacgé&o das criancas do campo, pois representam praticas culturais que
contribuem para a construcao e preservacao da identidade camponesa. A imagem
do campo, portanto, ndo pode ser concebida dissociada das criangas que brincam,
exploram e interagem nos espac¢os comunitarios.

Ao analisar esses contextos, observa-se que as brincadeiras antigas néao
constituem apenas manifestacfes que se extinguiram com o tempo, mas elementos
simbdlicos que refletem e reforcam a memoria, a identidade e a resisténcia de
muitos povos. Segundo Silva e Sodré (2023), o brincar das criancas do campo
revela praticas culturais proprias que sao capazes de fortalecer a identidade rural e
ampliar os processos de aprendizagem.

Nesta direcdo as brincadeiras tradicionais do campo nao representam apenas
elementos integrantes do patriménio cultural, mas também configuram praticas
significativas nos momentos de socializacdo e aprendizagem das criancas
campesinas, possibilitando a transmisséo de saberes e valores entre as geragoes.
Considerando esses aspectos, compreende-se que as brincadeiras integram o0s
processos formativos da educacdo infantil, em consonancia com o0s principios
estabelecidos pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (Brasil, 1996) e
pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que reconhecem o brincar como
dimensdo essencial do desenvolvimento humano e da constru¢cdo da identidade
cultural.

Diante disto € necessario ressaltar que a tecnologia alcancou o mundo de forma
ampla, trazendo consigo diversos beneficios, porém o uso desequilibrado desses
recursos pode ocasionar indmeras consequéncias Silva e Sodré (2023). E
importante destacar que a chegada da tecnologia, especialmente no que diz respeito
a0 acesso por parte das criancas e jovens do campo, teve um impacto significativo
na cultura do ato de brincar, pois 0 encanto pelas telas vem causando um
desinteresse pelas brincadeiras antigas, que, consequentemente, estao
desaparecendo.

O campo, por se constituir majoritariamente como um territério isolado ou
distante dos centros urbanos, caracteriza-se pela forte interacdo e socializacao entre
seus habitantes, independentemente da faixa etaria. Entretanto, esse contexto tem
sido impactado de forma negativa pelo avangco das tecnologias digitais,
especialmente pelo uso crescente das telas. Tal fendbmeno vem contribuindo para o
apagamento das brincadeiras tradicionais, afetando diretamente a convivéncia, a
socializacdo, a cultura e a identidade das comunidades rurais. Esse cenario foi
intensificado durante o periodo da pandemia, quando o uso das tecnologias se
ampliou de maneira significativa, alcancando inclusive as criancas do campo.
Segundo Oliveira (2023), o resgate das brincadeiras tradicionais no pés-pandemia
torna-se essencial para reconstruir saberes da infancia e promover um equilibrio no
uso das tecnologias digitais.
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Diante deste cenario, 0 presente projeto tem como objetivo despertar o interesse
e incentivar a pratica continua das brincadeiras tradicionais como forma de
reconhecimento e valorizacdo do patriménio  cultural imaterial da
comunidade Buenos Ayres e Santa Rita no municipio de S&o José da Coroa
Grande- PE. Para tanto, os objetivos que tangem o trabalho sdo 1. Realizar
entrevistas semiestruturadas com membros da comunidade tendo como intuito
compreender quais brincadeiras eram e sao ainda brincadas p elas criancgas, jovens
e adolescentes; 2. Entender a partir dos relatos e das bibliografias como o ato de
brincar pode ajudar a desenvolver competéncias intelectuais e motoras na infancia;
3. Realizar a culminéncia do projeto com os estudantes da Escola Municipal Nossa
Senhor do Perpétuo Socorro como forma de resgatar as brincadeiras anteriores a
geracao atual.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 O CAMPO COMO ESPACO DE LUTAS E RESISTENCIAS

O campo, ao longo da histéria brasileira, tem sido marcado por intensas lutas e
processos de resisténcia protagonizados pelos povos campesinos. O
Movimentodos Trabalhadores Rurais Sem-Terra (MST), criado em 1984,
desempenhou papel fundamental na articulacdo politica e na organizacdo de
trabalhadores rurais em diversos territérios do pais. Suas ac¢des contribuiram para
a criacdo e consolidacdo de acampamentos e assentamentos, ao lado de outros
movimentos sociais, como a Comisséao Pastoral da Terra (CPT) e a Federacéo dos
Trabalhadores Rurais Agricultores e Agricultoras Familiares do Estado de
Pernambuco (FETAPE), entre outros (Navarro, 1997).

Os movimentos sociais do campo tém um papel decisivo na organizacao
coletiva, na resisténcia e no fortalecimento politico das comunidades rurais. Para
além da luta pela terra, essas organizacdes atuam na formacdo politica dos
sujeitos, promovendo espacos de debate, estudo e conscientizacdo sobre direitos
sociais, trabalhistas e humanos. Também oferecem apoio juridico em situacfes de
conflitos fundiarios, violéncia no campo ou violacdes de direitos, contribuindo para
gue as familias conquistem seguranca e legitimidade em seus territérios. Além
disso, esses movimentos desenvolvem acdes de mobilizacdo, solidariedade e
articulacdo com instituicdes publicas, fortalecendo praticas de resisténcia frente as
desigualdades histéricas que marcam o meio rural. Dessa forma, constituem-se
como importantes instrumentos de luta, protecdo e emancipacdo dos povos
campesinos (Fernandes, 2000).

A educacgao no campo transcende a mera transmissao de conhecimento; ela é
um pilar fundamental para o desenvolvimento sustentavel e a justica social nas
areas rurais. Através da educacdo, os individuos adquirem as ferramentas
necessarias para inovar na agricultura, adotando praticas sustentaveis que
protegem o0 meio ambiente e garantem a seguranca alimentar. Além disso, a
educacdo fortalece a capacidade de organizacdo e participacdo politica das
comunidades rurais, permitindo que defendam seus direitos e busquem melhorias
em suas condicdes de vida (Fernandes, 2000).

Instituto Federal de Pernambuco. Campus Recife. Curso de Especializacdo em Educacdo do Campo.
06 de Dezembro de 2025.



Uma educacdo de qualidade no campo também promove a valorizacdo da
cultura local e do conhecimento tradicional, incentivando a preservacdo da
identidade e da histdria das comunidades. Ao mesmo tempo, ela abre portas para
novas oportunidades, como o0 acesso a tecnologias e mercados, impulsionando o
desenvolvimento econdémico e a geracdo de renda. Em suma, a educacdo no
campo € um investimento no futuro das comunidades rurais, capacitando-as a
construir um futuro mais justo, prospero e sustentavel (Fernandes, 2000).

Ao analisar essas trajetorias de luta, observa-se que a pauta dos povos do
campo estd profundamente relacionada a efetivacdo de direitos basicos que
deveriam ser garantidos pelo Estado, tais como acesso a terra, saude, educacéo e
seguranca publica. Embora a reforma agréria se destaque como demanda historica
e urgente, ndo é a Unica: infraestrutura adequada, estradas, saneamento basico,
energia elétrica e iluminagédo publica também comp&em um conjunto de direitos
essenciais assegurados pela Constituicdo Federal (Brasil, 1988), cuja auséncia

evidencia desigualdades persistentes no meio rural.

A escola no campo desempenha um papel crucial no desenvolvimento das
comunidades rurais, oferecendo educacdo que considera as particularidades e
necessidades dessas populacdes. Além de transmitir o curriculo basico, a escola
no campo promove a valorizagdo da cultura local, incentivando o respeito as
tradicoes e ao conhecimento tradicional. Ela também atua como um centro de
desenvolvimento comunitario, oferecendo cursos e atividades que visam melhorar
a qualidade de vida dos moradores (Navarro, 1997).

No entanto, a escola no campo enfrenta desafios significativos, como a falta de
infraestrutura adequada, a escassez de recursos e a dificuldade em atrair e reter
professores qualificados. A distancia entre a escola e as casas dos alunos também
pode ser um obstaculo, especialmente em areas rurais remotas. Apesar desses
desafios, a escola no campo continua sendo um espaco fundamental para a
promocéo da justica social e da igualdade de oportunidades no meio rural (Navarro,
1997).

Diante desse contexto de lutas histéricas e permanentes desigualdades, torna-
se evidente que a defesa dos direitos dos povos do campo ultrapassa as
dimensdes politicas e territoriais, alcancando também aspectos culturais, sociais e
formativos que estruturam a vida comunitaria. Entre esses elementos, o brincar
ocupa lugar central, especialmente por constituir uma pratica que preserva valores,
identidades e modos de vida transmitidos entre geragdes. Assim, compreender a
importancia das brincadeiras tradicionais no cotidiano das criangas do campo é
fundamental para reconhecer como essas praticas se articulam as formas de
resisténcia, pertencimento e continuidade cultural, o que justifica a abordagem do
préximo tépico, dedicado a discusséo sobre a importancia do brincar na infancia.

2.2 A IMPORTANCIA DO BRINCAR NA INFANCIA

Em meio as lacunas que ainda desfavorecem o campo, é necessario langar um
olhar critico sobre as brincadeiras tradicionais, entendidas como elementos
essenciais ao desenvolvimento infantil. O brincar constitui um dos eixos centrais das
praticas pedagdgicas na Educacéo Infantil, conforme a BNCC.

Por meio das brincadeiras, as criancas aprendem de forma significativa,
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exploram o ambiente, constroem conhecimentos e desenvolvem dimensdes afetivas,
sociais e cognitivas. A BNCC destaca que: “As interagbes e as brincadeiras s&o
eixos estruturantes das praticas pedagodgicas na Educacéao Infantil.” (Brasil, 2017, p.
36). Essa afirmacao reconhece o brincar como um direito da crianga e uma forma
essencial de aprendizagem e desenvolvimento.

Mesmo com a forte presenca da tecnologia no cotidiano infantil, as brincadeiras
tradicionais continuam sendo de extrema importancia. Elas favorecem o
desenvolvimento fisico, social e emocional, e reforcam o protagonismo infantil, além
disso, preservam a identidade da crianca do campo, reforgando valores culturais e
comunitarios que precisam ser mantidos vivos ao longo das geracdes (Abrao;
Madureira, 2024).

Diante disso, ao reconhecer o brincar como eixo estruturante do
desenvolvimento infantil e como pratica que fortalece vinculos, aprendizagens e
identidades, torna-se fundamental compreender que essas experiéncias nao
ocorrem de forma isolada. No contexto do campo, as brincadeiras tradicionais
ultrapassam o simples ato de brincar e se conectam profundamente a cultura, a
memoria coletiva e ao modo de vida das comunidades rurais. E nesse sentido que
se torna necessario avancar na reflexdo sobre o papel do brincar enquanto
patrimonio cultural, elemento que expressa e sustenta a identidade campesina, tema
aprofundado no préximo topico.

2.3 BRINCADEIRAS TRADICIONAIS, PATRIMONIO E IDENTIDADE CAMPESINA

Valorizar as experiéncias do povo campesino exige reconhecer a forma como
esses povos constroem suas histérias a partir de saberes préprios, o que os tornam
criadores de culturas, modos de viver e ler o mundo, sujeitos com um jeito Unico e
diferenciado de se relacionar com a sociedade e a natureza. Segundo o Decreto n°
6.040/2007:

Consideram-se povos e comunidades tradicionais os grupos culturalmente
diferenciados e que se reconhecem como tais, que possuem formas proprias
de organizacdo social, e que ocupam e usam territGrios e recursos naturais
como condicdo para sua reproducdo cultural, social, religiosa, ancestral e
econdmica (Brasil, 2007, art. 2°).

N&o é possivel compreender o campo sem as brincadeiras tradicionais, pois elas
compdem o repertério de vida dos sujeitos campesinos e devem ser transmitidas de
geragdo em geracdo. O ato de brincar, nesse contexto, desenvolve competéncias
como a criatividade, a coordenagdo motora, o raciocinio l6gico e a capacidade de
resolucdo de problemas. As criancas do campo criam e adaptam suas brincadeiras,
utilizando elementos simples do cotidiano e desenvolvendo criatividade e
imaginacdo. Resgatar brincadeiras de geracfes anteriores para 0 espacgo escolar, de
acordo com a pedagogia, € fundamental para valorizar a cultura local e promover a
integracao entre diferentes geracdes. Essas experiéncias favorecem a socializacao e
a autonomia, diferenciando o contexto rural do urbano. Nas cidades, o medo da
violéncia e outros fatores restringem a liberdade das criancas, enquanto, ho campo,
os lacos afetivos e comunitarios favorecem a convivéncia e a aprendizagem
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compartilhada (Carvalho; Silva, 2018). Assim, as brincadeiras tradicionais se
afrmam ndo apenas como praticas ludicas, mas como expressbes de
pertencimento, memaria e continuidade cultural no universo campesino.

Assim, ao reconhecer as brincadeiras tradicionais como expressdes culturais que
fortalecem a identidade campesina e preservam saberes transmitidos entre
geracles, torna-se evidente que essas praticas ndo podem ser dissociadas do
espaco educativo. O brincar, no contexto rural, transcende a dimenséao ladica: ele
reafirma pertencimentos, mantém viva a memoaria coletiva e sustenta formas proprias
de leitura de mundo construidas pelas comunidades campesinas. Nesse sentido,
compreender o valor cultural e social dessas brincadeiras € passo essencial para
discutir seu papel como direito de aprendizagem, tal como assegurado pela Base
Nacional Curricular Comum (BNCC). Desse modo, abre-se caminho para analisar
como as brincadeiras antigas, além de patrimbénio cultural, constituem-se
também como experiéncias formativas imprescindiveis para o
desenvolvimento integral das criancas, tema aprofundado no préximo tépico.

Percebe-se uma mudanca na percep¢do do isolamento social em relacdo as
brincadeiras tradicionais. Inicialmente vistas como praticas isoladas do contexto
educativo formal, as brincadeiras séo agora reconhecidas como expressoes culturais
que fortalecem a identidade campesina e preservam saberes transmitidos entre
geracdes. Essa nova perspectiva destaca a importancia de integrar essas praticas
ao espaco educativo, reconhecendo seu valor cultural e social como direito de
aprendizagem, conforme assegurado pela BNCC. O brincar, no contexto rural,
transcende a dimensdo ludica, reafirmando pertencimentos, mantendo viva a
memoria coletiva e sustentando formas proprias de leitura de mundo construidas
pelas comunidades campesinas. As brincadeiras antigas, além de patriménio
cultural, constituem-se como experiéncias formativas imprescindiveis para o
desenvolvimento integral das criancas, rompendo com a ideia de isolamento e
promovendo a integracdo cultural e social.

2.4 BRINCADEIRAS ANTIGAS COMO DIREITO DE APRENDIZAGEM

A BNCC estabelece uma série de direitos de aprendizagem e desenvolvimento
para a educacao infantil, que orientam o trabalho pedagdgico e garantem que todas
as criancas tenham acesso a experiéncias fundamentais para seu desenvolvimento
integral. Entre esses direitos, estdo: conviver, brincar, participar, explorar, expressar
e conhecer-se. Nesse conjunto, destaca-se o direito ao brincar, reconhecido como
um eixo central da infancia e essencial para a constru¢cdo de conhecimentos, da
imaginacéo, da criatividade e das rela¢des sociais (Brasil, 2017).

Brincar e aprender sdo processos indissociaveis. As brincadeiras antigas
contribuem significativamente para a aprendizagem das criangas do campo, pois
articulam saberes escolares a praticas culturais historicamente vivenciadas pelas
comunidades camponesas. Para que permanecam vivas, é essencial que a escola
assuma papel ativo, incentivando praticas que transcendam o espac¢o da sala de
aula. Segundo Duarte (2015), o espaco exterior € fundamental para o
desenvolvimento integral das criangas, pois promove experiéncias ludicas, motoras
e sociais que ampliam suas aprendizagens. Portanto, é urgente que as escolas do
campo valorizem 0s espacos externos e resgatem as brincadeiras tradicionais,
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favorecendo aprendizagens significativas e culturalmente enraizadas.
Diante dessas transformacoes, torna-se evidente que o resgate das brincadeiras

antigas ndo é apenas um gesto de preservacao cultural, mas uma necessidade
pedagogica e social para assegurar o desenvolvimento pleno das criancas do
campo. Revalorizar essas préticas significa recuperar modos de convivéncia,
fortalecer vinculos comunitarios e reafirmar a identidade campesina, aspectos
profundamente ameacados pela expansdo do mundo digital. Nesse sentido, cabe a
escola assumir um papel central, promovendo experiéncias que restituam as
criancas o direito de brincar e conviver de forma significativa. E a partir dessa
compreensao que se evidencia a importancia de pensar as brincadeiras antigas
como um direito de aprendizagem, articulado aos principios da BNCC e ao
compromisso da educacdo do campo com a formacao integral, temética que sera
aprofundada no préximo topico.

2.5 O IMPACTO DA TECNOLOGIA NO CAMPO

Sair, brincar no quintal ou na escola é muito importante em varios aspectos do
desenvolvimento infantil. No entretanto, nos ultimos anos, € possivel observar
mudangas significativas no comportamento das criangas, fortemente influenciadas
pelo uso excessivo de telas. O encantamento pelo mundo digital tem reduzido o
interesse pela socializacao e pelas brincadeiras coletivas, afetando negativamente a
convivéncia e a construcdo de vinculos sociais. De acordo com Passos (2021, p.
15), “0 uso excessivo de telas na infancia pode comprometer o desenvolvimento
cognitivo e linguistico das criancas”. Além disso, esse uso prolongado tem afastado
criancas, adolescentes e até adultos da vida real, substituindo o convivio coletivo por
um mundo virtual.

No contexto rural, tais impactos tornam-se ainda mais profundos, pois
ameacam diretamente a identidade cultural do campo. As criangas campesinas,
cada vez mais influenciadas pela urbanizacdo e tecnologia, tém substituido
atividades ludicas e coletivas pelas telas, o que leva a perda de praticas tradicionais
e no enfraquecimento de lagos sociais. Santana (2023, p. 15) reforca que “o uso
constante de telas pode impactar diretamente as habilidades cognitivas,
especialmente no raciocinio légico e na concentragdo”. Diante desse cenario, a
escola torna-se um espaco privilegiado para o resgate cultural e social, promovendo
0 retorno das brincadeiras tradicionais e a valorizagdo das interagdes humanas.
Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (Brasil, 1997) destacam a
importéancia de reconhecer e valorizar a diversidade cultural e linguistica dos
estudantes, estimulando préticas pedagogicas que fortalecam a identidade local e
coletiva. Assim, a escola do campo, no cumprimento de sua fungcédo social, deve
explorar a parte diversificada do curriculo e envolver a comunidade em atividades
gue promovam a interacao entre familia e escola, de modo que o ato de brincar volte
a ocupar seu espaco legitimo enquanto direito da crianca e expressao cultural da

comunidade.

A agroecologia surge como uma tecnologia social transformadora no campo,
contrapondo-se aos impactos negativos da modernizacdo desenfreada e da
influéncia urbana sobre a cultura campesina, conforme apontado por Santana
(2023). Ao promover praticas agricolas sustentiveis e o respeito ao meio ambiente,
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a agroecologia fortalece a identidade cultural das comunidades rurais, resgatando
saberes tradicionais e valorizando a diversidade local. Essa abordagem tecnoldgica
nao se limita a producao de alimentos saudaveis, mas também fomenta a autonomia
das familias agricultoras, a preservacdo dos recursos naturais e a constru¢do de
relacbes sociais mais justas e equitativas. A escola do campo, nesse contexto,
desempenha um papel crucial ao integrar a agroecologia em seu curriculo,
estimulando o interesse das criancas pelas praticas agricolas tradicionais e
promovendo a interacdo entre a comunidade e o conhecimento cientifico. Ao
valorizar a cultura local e o saber ancestral, a agroecologia contribui para o
desenvolvimento sustentavel do campo, garantindo a seguranca alimentar, a
preservacdo ambiental e a qualidade de vida das futuras geracbes. Assim, a
agroecologia se consolida como uma ferramenta poderosa para o resgate cultural e
o fortalecimento da identidade campesina, promovendo um futuro mais justo e
sustentavel para o meio rural.

Socializar € um processo essencial na vida humana, pois é por meio dela que o
individuo internaliza valores, normas e representacdes sociais, tornando-se parte
da sociedade. Segundo Setton (2002, p. 57), “a socializagdo € o processo pelo qual
o individuo internaliza os valores, as normas e as representacfes sociais, tornando-
se parte da sociedade”. No contexto campesino, é fundamental preservar e
fortalecer as préticas de convivéncia e socializacéo, especialmente diante do avanco
das tecnologias e do risco continuo de apagamento das tradicbes locais. As
brincadeiras antigas representam, portanto, um elo entre o passado e o0 presente,
contribuindo para a construgdo de vinculos, a manutencdo da cultura local e o
desenvolvimento pleno das criancas do campo.

A socializacdo, conforme destacado por Setton (2002), é um processo
fundamental através do qual os individuos internalizam valores, normas e
representacfes sociais, integrando-se a sociedade. No contexto especifico do
campesinato, a preservacdo e o fortalecimento das praticas de convivéncia e
socializacdo ganham ainda mais relevancia, especialmente diante dos desafios
impostos pelo avanco tecnoldgico e pelo risco de perda das tradicbes locais. As
brincadeiras antigas, nesse cenario, desempenham um papel crucial como elo entre
o passado e o0 presente, promovendo a constru¢cdo de vinculos sociais, a
manutengao da cultura local e o desenvolvimento integral das criangas do campo.
Ao resgatarem e valorizarem essas praticas tradicionais, as comunidades rurais
garantem a continuidade de sua identidade cultural e fortalecem os lagos que unem
seus membros, transmitindo saberes e valores de geracdo em geracdo. Dessa
forma, a socializacdo no meio rural se torna um processo de resisténcia cultural e de
afirmacao da identidade camponesa.

3 METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como qualiquantitativa, por buscar compreender os
significados, percepcdes e experiéncias dos participantes em seu contexto social,
aprofundando a interpretacdo dos fenbmenos estudados. De acordo com Minayo
(2001), a abordagem qualitativa permite explorar aspectos subjetivos que nao
podem ser reduzidos a dados numéricos, valorizando a fala, a vivéncia e a realidade
dos sujeitos.

Nesta direcdo, o0 estudo ancora-se na metodologia de pesquisa-acao,
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compreendida como uma abordagem que produz achados ndo provenientes de
procedimentos de quantificacdo. Segundo Medeiros (2012, p. 225), “por meio desta
modalidade de pesquisa é possivel compreender o universo simbolico e particular
das experiéncias, comportamentos, emog¢des e sentimentos vividos”. Essa escolha
metodolégica se mostra adequada, pois envolve a participacdo direta da
comunidade e se desenvolve a partir das necessidades, préticas e dindmicas do
préprio Assentamento Buenos Ayres e Santa Rita.

Como instrumentos de coleta de dados, foram utilizadas entrevistas
semiestruturadas realizadas com cinco moradoras do assentamento, permitindo
maior flexibilidade e aprofundamento das respostas. A participacdo exclusivamente
feminina ocorreu devido ao fato de que, nos dias destinados a pesquisa, apenas as
mulheres encontravam-se disponiveis em suas residéncias, enquanto os homens
estavam exercendo atividades externas. E importante salientar que o roteiro das
entrevistas foi elaborado por meio da plataforma Google Forms, o que possibilitou
registrar simultaneamente os audios e alimentar automaticamente a planilha com as
respostas.

Nesta direcdo, para auxiliar na interpretacao das informagdes obtidas, adotou-se
a analise de conteudo, técnica que, segundo Bardin (2016), consiste em um conjunto
de procedimentos sisteméaticos e objetivos para descrever e interpretar mensagens,
identificando sentidos explicitos e implicitos. O método proposto pela autora orientou
as estratégias de organizacdo e andlise dos dados coletados possibilitando a
identificacdo das particularidades atribuidas as brincadeiras antigas pelas familias do
assentamento. Essa analise permitiu compreender ndo apenas as informacdes
relatadas, mas também elementos simbodlicos associados ao sentimento de
pertencimento e identidade presentes nas memoérias dos participantes em relacdo ao
assentamento e a escola.

A Escola Municipal Nossa Senhora do Perpétuo Socorro, estd localizada no
Assentamento Buenos Ayres e Santa Rita, no municipio de Sado José da Coroa
Grande — PE, e é uma instituicdo que atende estudantes com faixa etaria entre 3 e
10 anos, com turmas da educacdo infantil: pré | e Il, ensino fundamental, anos
iniciais, do 1° ao 5° ano.

O Assentamento Buenos Ayres e Santa Rita esta localizado no municipio de Séo
José da Coroa Grande-PE, no litoral sul de Pernambuco. Trata-se de um
assentamento peculiar, pois sua éarea territorial € dividida entre dois estados:
Pernambuco e Alagoas. Essa divisao ocorreu devido a necessidade dos moradores
da parte pernambucana receberem suas parcelas de terra. Como o INCRA (Instituto
Nacional de Colonizacdo e Reforma Agraria) em Pernambuco demorava a efetivar a
posse dos moradores como parceleiros, o INCRA de Alagoas passou a acompanhar
esses trabalhadores rurais, mesmo eles estando fisicamente em territorio
pernambucano.

O nome duplo do assentamento se deve a unificacdo de duas comunidades
vizinhas (Buenos Ayres e Santa Rita) que, por contarem com um numero reduzido
de familias, foram integradas em um unico territério. As terras do assentamento sao
ricas em diversidade. A regido possui abundancia de agua e apresenta diferentes
tipos de solo: algumas areas sao férteis, enquanto outras estdo tombadas por cana-
de-acucar. Além disso, ha espacos destinados a criacdo de gado, o que reforca a
variedade de atividades produtivas desenvolvidas pelos moradores.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir das entrevistas realizadas com cinco moradoras do Assentamento
Buenos Ayres e Santa Rita, em Sao José da Coroa Grande — PE, foi possivel
identificar elementos importantes sobre o papel das brincadeiras tradicionais na
formacdo cultural da comunidade, bem como as transformacdes ocorridas ao longo
do tempo. As participantes, com idades entre 22 e 52 anos, sao todas mulheres e a
maioria exerce ocupacoes ligadas ao contexto rural, como agricultoras (2), parceleira
(1), merendeira de escola do campo (1) e cuidadora (1). Todas residem no préprio
assentamento, o que reforca a autenticidade de suas vivéncias e sua relacdo direta
com a cultura local. O fato de apenas mulheres terem sido entrevistadas deve-se ao
contexto dos dias de realizacdo da pesquisa, quando somente elas, junto as
criangas, estavam presentes nas residéncias.

As entrevistadas demonstraram amplo conhecimento das brincadeiras antigas do
campo, citando praticas como pular corda, bolinha de gude, barra bandeira,
esconder tabica, t6 no poco, boca de forno, passar anel, pega-pega, elastico, sete
pedras, cuscuz, entre outras. Essas atividades marcaram profundamente suas
infancias e aparecem carregadas de memorias afetivas e coletivas. Entre as
preferidas, destacam-se sete pedras, elastico, garrafdo, barra bandeira e boca de
forno, evidenciando a importancia da interacdo ao ar livre e da criatividade no
cotidiano infantil.

As participantes reconheceram que essas brincadeiras tiveram grande
importancia para sua formacéo, proporcionando socializagcdo, construgdo de
amizades, desenvolvimento fisico e emocional, além de momentos de diversédo e
unido entre as criancas da comunidade. As praticas educativas voltadas ao ato de
brincar favorecem o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e
emocionais, ao mesmo tempo em que fortalecem vinculos afetivos com colegas,
educadores e a comunidade educativa. As brincadeiras aconteciam diariamente,
geralmente ao ar livre e em grupo, sem necessidade de muitos recursos materiais.
Telhas, garrafas, elasticos, bolas e pequenos utensilios improvisados eram
frequentemente incorporados as brincadeiras, demonstrando criatividade e
aproveitamento dos elementos do cotidiano.

Nesse sentido, os relatos das participantes ndo apenas revelam suas vivéncias,
mas também se aproximam do que apontam os estudos sobre o papel formativo do
brincar.

Aléem das percepcdes das entrevistadas, os dados coletados dialogam
diretamente com a literatura que evidencia como o ato de brincar contribui para o
desenvolvimento integral da crianga. De acordo com Siqueira; Wiggers; Souza,
(2012), as brincadeiras tradicionais favorecem n&do apenas a socializacdo, mas
também o aprimoramento de competéncias cognitivas, como atencao, raciocinio
l6gico e resolucdo de problemas, uma vez que exigem elaboracdo de estratégias,
compreensao de regras e tomada de decisbes. Do ponto de vista motor, atividades
como pular corda, jogar bola, correr ou se equilibrar, presentes nas narrativas
coletadas, estimulam coordenacdo motora ampla, equilibrio, agilidade e dominio
corporal, aspectos essenciais na infancia. Assim, os relatos das participantes
confirmam que o brincar ndo se restringe ao entretenimento, mas constitui uma
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pratica formativa, capaz de articular dimensdes fisicas, cognitivas e emocionais do
desenvolvimento infantil, em plena consonédncia com a fundamentagcdo tedrica
adotada.

Um ponto recorrente nos depoimentos € a comparagcdo entre a infancia do
passado e a atual. Todas as participantes afirmam que as criancas de hoje brincam
menos que antes, devido principalmente ao uso crescente de tecnologias, como
celulares, televisbes e jogos digitais. Relatam observar criancas utilizando
dispositivos eletrénicos “vinte e quatro horas por dia”, o que tem substituido as
brincadeiras tradicionais e reduzido o convivio entre as criangas. Essa percepcao é
semelhante ao que aponta Tocantins e Wiggers (2025, p. 1), ao afirmarem que “os
jogos eletrénicos tém ocupado espaco significativo no cotidiano infantil e juvenil, mas
ainda séo frequentemente percebidos como praticas que ndo favorecem a interacao
social e 0 movimento, quando comparadas as brincadeiras tradicionais”.

Além desse aspecto, as entrevistadas também destacam que atualmente poucas
criancas praticam brincadeiras tradicionais, e que ha uma diferenga significativa
entre o brincar de décadas atras e o brincar atual. Segundo elas, antes as
brincadeiras eram mais coletivas, envolviam contato fisico, movimento e criatividade,
enquanto hoje predominam atividades solitarias e sedentarias ligadas ao uso do
celular. Tal mudanca no modo de brincar € preocupante, uma vez que O USO
excessivo de telas na infancia pode ocasionar diversas consequéncias negativas
para o desenvolvimento infantil (Bruno et al., 2024).

As respostas revelam ainda que as brincadeiras tradicionais contribuiram para o
desenvolvimento de diversas habilidades sociais e emocionais, como lidar com
frustracdes, trabalhar em grupo, respeitar regras e fortalecer vinculos afetivos. Em
contrapartida, as participantes apontam que as criancas de hoje nao tém aprendido
esses valores da mesma forma, justamente pelo aumento do tempo de tela e pela
diminuicao das atividades coletivas.

Por fim, as entrevistadas afirmam que, quando colocadas diante de brinquedos
tradicionais e jogos digitais, as criancas atualmente tendem a preferir os digitais. O
tempo de tela das criangcas de 7 a 10 anos tem se mostrado significativamente
superior ao recomendado, o que influencia a diminuicdo da pratica de atividades
fisicas e 0 envolvimento em brincadeiras, sendo a supervisdo dos responsaveis um
fator determinante nesse comportamento (Assis, 2022). Esse comportamento
evidencia um distanciamento das praticas tradicionais e aponta para a necessidade
de intervencdes pedaglgicas e comunitarias que promovam o resgate dessas
brincadeiras. Apesar dos impactos positivos da tecnologia na vida dos seres
humanos, os depoimentos mostram que, apesar das mudancas trazidas pela
tecnologia, existe um desejo coletivo de preservar a cultura lidica do campo e
reaproximar as criangas das brincadeiras que marcaram geracoes.

No que se refere ao terceiro objetivo, a culminancia com os estudantes da
escola, juntamente a familia e membros da comunidade, ainda sera realizada,
conforme previsto no calendario escolar, na sexta-feira, dia 12/12/2025. Essa etapa
consistira em um momento pedagogico no qual as brincadeiras identificadas nas
entrevistas serdo reapresentadas as criancas e jovens, proporcionando vivéncias
praticas e intergeracionais. A atividade tem como objetivo fortalecer a memoaria
comunitaria, promover o0 resgate das brincadeiras tradicionais e estimular o
reconhecimento das raizes culturais do assentamento entre as novas geragoes.
Embora os resultados apresentados até aqui correspondam apenas as etapas ja
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concluidas, a culminancia permanece como parte integrante do estudo e sera
registrada em momento oportuno.

5 CONSIDERACOES FINAIS

No levantamento realizado com os moradores do Assentamento Buenos Ayres e
Santa Rita, foram identificadas diversas brincadeiras tradicionais que marcaram
profundamente a infancia das gera¢cées mais antigas, como pular corda, bolinha de
gude, barra bandeira, esconde-tabica e sete pedras. Essas praticas revelam a
riqueza cultural e a criatividade da comunidade, mostrando como objetos simples do
cotidiano eram transformados em experiéncias ludicas, colaborativas e cheias de
significado. Predominantemente realizadas ao ar livre, essas brincadeiras
favoreciam a socializacdo, o desenvolvimento fisico, a imaginacdo e a autonomia
das criancas, além de fortalecer os vinculos afetivos entre elas e os jovens da
localidade. Assim, mais do que meras formas de entretenimento, constituem um
patriménio cultural imaterial que preserva valores comunitarios, modos de viver e
memorias compartilhadas, contribuindo para a construcdo e continuidade da
identidade rural.

Diante desse cenario, pretende-se realizar ainda este ano uma culminancia
envolvendo familias, escola e moradores, com o objetivo de socializar os resultados
da pesquisa, revisitar as brincadeiras tradicionais junto as criancas e fortalecer os
lacos comunitarios. Essa acdo busca consolidar o processo de resgate cultural
proposto pelo estudo, permitindo que diferentes geracfes dialoguem e compartilhem
saberes. O momento integra a légica da pesquisa-acdo adotada, onde inicialmente
observamos os fenbmenos por meio das entrevistas com as participantes, em
seguida, fundamentamos teoricamente as analises a luz de autores que discutem
cultura, memdéria e infancia no campo, e, por fim, retornamos a comunidade para
incidir sobre a realidade, tanto divulgando os achados quanto promovendo um
espaco de socializacdo, vivéncia e revalorizacdo das praticas ludicas. Dessa forma,
reafirma-se a importancia do brincar como expressao cultural, fortalecendo a
identidade local e reforcando o sentimento de pertencimento da comunidade.
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