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RESUMO

Este trabalho apresenta uma proposta de interveng¢ao sociocultural no bairro Cosme
e Damiao, localizado na area limitrofe entre os municipios de Recife e Camaragibe,
marcada por vulnerabilidades socioecondmicas e pela caréncia de politicas publicas
voltadas a cultura e ao lazer. Ainiciativa, denominada Cine Cosme e Damiao, propde
a realizacdo de sessdes de cinema ao ar livre integradas a uma feira cultural
comunitaria, com o objetivo de promover o acesso a produgédo audiovisual nacional,
fortalecer vinculos comunitarios, valorizar a identidade local, fomentar a economia
solidaria e estimular o protagonismo juvenil. O projeto fundamenta-se em
metodologias participativas, envolvendo moradores em todas as etapas — desde a
escolha dos filmes até a organizagédo das atividades — e estabelecendo parcerias
com instituicdes académicas, 6érgaos publicos, liderangas comunitarias e 0 comércio
local. A analise do territério, realizada a partir de dados secundarios e consultas a
comunidade, revelou caréncias estruturais, mas também potencial para acgdes
culturais que ressignifiqguem espacgos publicos subutilizados, como o estacionamento
da estagdo de metrd local. Inspirado no projeto Cine Varzea, desenvolvido na Zona
Oeste do Recife, o Cine Cosme e Damido busca integrar dimensdes culturais,
educativas e econdmicas, articulando-se com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS 4, 11 e 17). Espera-se que a intervencgao contribua para a redugéo
da exclusdo social, o fortalecimento das redes comunitarias e a criagdo de novas
oportunidades de desenvolvimento para jovens e familias do bairro, servindo ainda
como referéncia para politicas publicas e replicacido em outros territérios.

Palavras-chave: Cultura; Lazer; Protagonismo Juvenil; Economia Solidaria;
Vulnerabilidade Social.



ABSTRACT

This study presents a sociocultural intervention proposal for the Cosme e Dami&o
neighborhood, located on the border between the municipalities of Recife and
Camaragibe, an area marked by socioeconomic vulnerabilities and a lack of public
policies aimed at culture and leisure. The initiative, named Cine Cosme e Dami&o,
proposes open-air cinema sessions integrated with a community cultural fair, aiming to
promote access to national audiovisual productions, strengthen community bonds,
value local identity, foster the solidarity economy, and encourage youth leadership. The
project is based on participatory methodologies, involving residents in all stages —
from film selection to activity organization — and establishing partnerships with
academic institutions, public agencies, community leaders, and local businesses. The
territorial analysis, carried out using secondary data and community consultations,
revealed structural shortcomings but also potential for cultural actions capable of
redefining underused public spaces, such as the parking lot of the local metro station.
Inspired by the Cine Varzea project, developed in Recife’s West Zone, Cine Cosme e
Damiao seeks to integrate cultural, educational, and economic dimensions, aligning
with the United Nations Sustainable Development Goals (SDGs 4, 11, and 17). The
intervention is expected to contribute to reducing social exclusion, strengthening
community networks, and creating new development opportunities for the
neighborhood’s youth and families, while also serving as a reference for public policy
initiatives and replication in other territories.

Keywords: Culture; Leisure; Youth Protagonism; SolidarityEconomy; Social
Vulnerability.
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1 INTRODUGAO

A escassez de opgdes de lazer e de atividades culturais voltadas para a
juventude tem se revelado um fator critico no aumento da vulnerabilidade social e na
exposicao de jovens a violéncia e ao crime, sobretudo em areas periféricas dos
grandes centros urbanos (Dourado et al., 2021).

O adensamento populacional nessas regides, resultado de um crescimento
urbano desordenado e da auséncia de planejamento adequado, agrava ainda mais
esse cenario de vulnerabilidade, afastando a populacdo do acesso a recursos
essenciais para o bem-estar social, como espacos de convivéncia, equipamentos
culturais e areas de lazer.

Essa caréncia nao apenas limita oportunidades de socializagao construtiva e
expressao criativa, mas também compromete o desenvolvimento integral dos jovens,
influenciando negativamente a construgédo de sua identidade e perspectivas de futuro.

O conceito de vulnerabilidade social, nesse contexto, vai além da dimensao
econdmica. Ele abrange a dificuldade de acesso a bens materiais, simbdlicos e
culturais, assim como a impossibilidade de usufruir de direitos basicos que garantam
uma vida digna (Fiorati, Arcéncio e Souza, 2016, apud Dourado et al., 2021).

Trata-se de uma marginalizagdo multifacetada, que inclui desde a
precariedade da infraestrutura urbana até a auséncia de politicas publicas eficazes
para promover a incluséo social (Sebenello et al, 2016).

Tal condicdo expbe os jovens a contextos de risco, amplificando o impacto da
exclusao social e dainvisibilidade a que estdo submetidos.

Nessa discussdao, o conceito de juventudes se torna fundamental para
compreender a pluralidade dessa fase da vida. Autores como Helena Abramo, Carlos
Feixa e Carmen Leccardi destacam que a juventude ndo € uma categoria homogénea,
mas um conjunto diverso de vivéncias e identidades, influenciadas por fatores sociais,
econdmicos e culturais.

Obras como “Juventudes: outros olhares sobre a diversidade e Culturas
juvenis: arte e resisténcias” reforcam que compreender essa diversidade é essencial

para formular politicas e agdes voltadas ao fortalecimento do protagonismo juvenil.
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A vulnerabilidade social, portanto, ndo se restringe a caréncia material. Ela
inclui a dificuldade de participagao ativa na vida cultural da cidade, marcada pela
escassez de espagos que promovam encontro, dialogo e exercicio da cidadania.

Quando lazer e cultura s&o encarados como direitos — e ndo como privilégios
— tornam-se instrumentos potentes para transformar realidades e criar redes de
protegdo social, especialmente para jovens expostos a contextos de risco (Ferreira,
2019). Nesse sentido, a implementagao de politicas publicas que garantam o acesso
democratico a essas experiéncias assume papel estratégico na redugdo das
desigualdades e na construgdo de uma sociedade mais justa e inclusiva.

A compreensao do lazer também ¢é essencial para esse debate. Segundo
Lopes (2021), o lazer consiste em um conjunto de atividades fisicas, artisticas,
culturais ou sociais realizadas no tempo livre, com o objetivo de promover satisfagao
pessoal, bem-estar fisico e emocional, socializacdo e desenvolvimento criativo. Mais
do que simples entretenimento, ele contribui para a qualidade de vida, para o equilibrio
mental e para o fortalecimento dos vinculos comunitarios.

A presenca de espacgos publicos dedicados ao lazer, a cultura e a educagao
€, portanto, um elemento-chave para reduzir indices de criminalidade e fomentar a
inclusao social (Ferreira, 2019).

O turismo de base comunitaria (TBC) vem se consolidando como uma
alternativa ao modelo tradicional de desenvolvimento turistico, pois valoriza os
recursos endogenos — humanos, naturais, culturais e de infraestrutura — presentes
em uma localidade. Nesse modelo, as comunidades receptoras assumem o papel de
protagonistas na gestao e na oferta de bens e servigos turisticos.

Segundo Costa (2013, p. 45), “o turismo de base comunitaria (TBC), ou
turismo comunitario, consiste em um modelo de desenvolvimento turistico centrado
nos recursos endogenos de determinada localidade. Assim, carrega em sua esséncia
o protagonismo das comunidades receptoras na gestao e oferta de bens e servigos
turisticos”. Essa concepgao evidencia que o TBC nao apenas utiliza os recursos
locais, mas também promove autonomia e valorizagao da comunidade no processo
de desenvolvimento turistico.

Nessa perspectiva, o projeto Cine Cosme e Damido pode ser compreendido

como uma pratica alinhadaao TBC. Sua proposta vai além da atracdo de visitantes,
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buscando, sobretudo, criar um espacgo de convivéncia agradavel para os moradores
locais, oferecendo momentos de lazer e ampliando o acesso a cultura.

Tal abordagem refor¢ga a premissa de que o turismo sustentavel deve, em
primeiro lugar, atender as necessidades e ao bem-estar da populagao residente.
Nesse sentido, € fundamental que os principais beneficiados sejam os proprios
moradores.

Somente a partir da valorizagdo comunitaria torna-se possivel estabelecer
uma relagao de hospitalidade genuina, capaz de despertar o interesse de visitantes
externos em participar das atividades propostas. Essa dinamica contribui para o
fortalecimento da identidade cultural local, ao mesmo tempo em que promove inclusdo
social e desenvolvimento coletivo (Irving, 2009; Bartholo; Sansolo; Bursztyn, 2009).

A cultura, por sua vez, surge como poderosa ferramenta de transformacao
social, capaz de estimular habilidades sociais,emocionais e cognitivas (Davies, 2008).
O exemplo da comunidade das Quadras, no Estado do Ceara, berco de Preto Zezé,
presidente da Central Unica das Favelas (CUFA), ilustra esse impacto. Em “Das
Quadras para o Mundo”, o autor demonstra como o acesso ao lazer ndo apenas
fortalece o bem-estar comunitario, mas também abre caminhos para o
desenvolvimento pessoal e coletivo (Andrade, 2024).

Do ponto de vista legal, a Constituicdo Federal assegura, nos artigos 6°, 7°,
IV, 217, § 3° e 227, o direito de todos os cidadaos, especialmente criangas e
adolescentes, ao lazer, a cultura, a educagéo e ao desenvolvimento integral (BRASIL,
1988).

O Estatuto da Crianga e do Adolescente (Lei n° 8.069/90) refor¢a esse direito
em dispositivos como o artigo 71, que garante o acesso a informacao, cultura, lazer e
esportes, e o artigo 59, que atribui aos municipios, com apoio dos estados e da Uniao,
a responsabilidade de destinar recursos e espagos para atividades culturais e
esportivas voltadas a infancia e juventude. O artigo 4° do ECA ainda determina que a
efetivacdo desses direitos deve ser prioridade absoluta da familia, da comunidade, da
sociedade e do poder publico.

Apesar dessas garantias legais, a realidade revela um cenario de profundas
desigualdades. Pesquisas da Universidade Federal Fluminense (UFF) indicam que

mais de 90% dos adolescentes em cumprimento de medidas socioeducativas nao
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concluiram o Ensino Fundamental, e mais de 70% residem em areas com altos indices
de violéncia e caréncia de equipamentos culturais e de lazer (Brasil, 2018; UFF, 2023).

O Nucleo de Estudos da Violéncia da Universidade de Sao Paulo (NEV/USP)
aponta ainda que 73,7% dos adolescentes infratores ingressam apenas uma vez na
Fundacdo Casa, sugerindo que o acesso a alternativas de educagao e lazer poderia
prevenir reincidéncias (USP, 2021).

Essa realidade também se manifesta entre jovens recifenses, que enfrentam
a insuficiéncia de politicas publicas voltadas a educagao, cultura e lazer, agravando
sua exclusdo social e aumentando os riscos de envolvimento em atividades ilicitas
(Moura, 2019). Diante desse cenario, torna-se urgente repensar estratégias de
intervengao que promovam a inclusdo e reconhegam a juventude como protagonista
de sua propria trajetoria (Moura, 2019; Santos, 2022).

E nesse contexto que se insere a proposta deste Trabalho: desenvolver um
projeto de intervencgéo cultural no bairro Cosme e Damiéo, localizado entre Recife e
Camaragibe, que oferega espagos de convivéncia e atividades culturais e de lazer. A
iniciativa busca promover o bem-estar dos jovens, fortalecer a integragao comunitaria
e contribuir para a prevencao da violéncia, reforgcando a cultura e o lazer como pilares

na reducao da vulnerabilidade social.

1.1. Objetivos

Assim, os objetivos deste trabalho sdo divididos em objetivo geral e objetivos

especificos, apresentados a seguir.

1.1.1. Objetivo Geral

Desenvolver e implementar, no bairro Cosme e Damido, uma intervengao
cultural, esportiva e de lazer — com cinema ao ar livre e feira comunitaria — que
amplie o acesso a cultura e a cidadania, fortaleca vinculos comunitarios, valorize a
identidade local, estimule o protagonismo juvenil e contribua para a reducédo da

violéncia.
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1.1.2. Objetivos Especificos

Incentivar o protagonismo juvenil por meio da participagao direta dos
jovens no planejamento, execugdo e avaliagdo das atividades
propostas.

Estimular a integracdo social e o fortalecimento dos vinculos
comunitarios, contribuindo para a reducdo da violéncia e para a
ampliacao de oportunidades de desenvolvimento social.

Organizar uma feira comunitaria integrada as atividades culturais,
visando criar espagos de convivéncia, troca de saberes e

fortalecimento da economia local.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico deste Trabalho aborda os conceitos de lazer e cultura
como elementos fundamentais para o desenvolvimento social de jovens em situagao
de vulnerabilidade, destacando seu papel na formagao da cidadania, na inclusdo
social e na prevencao da violéncia.

Autores como Dumazedier (2001), Sebenello, Kleba e Keitel (2016) e Moura
(2019), além de organizagbes como a Organizag¢ao das Nagdes Unidas para Ciéncia,
Educacgao e Cultura UNESCO (2002), contribuem para essa discussao, que também
se apoia em experiéncias praticas desenvolvidas em contextos periféricos, como as

descritas por Ferreira (2019), Santos (2022) e Teixeira e Nascimento (2023).

2.1. Conceitos de Lazer e Cultura

O lazer e a cultura sao elementos centrais para o desenvolvimento humano e
social, sobretudo em contextos marcados por desigualdades estruturais e pela
exclusao social. Em areas periféricas, a auséncia de equipamentos publicos, como
pracas, centros culturais e espacgos esportivos, compromete o direito ao lazer e limita
as possibilidades de expressao, convivio e pertencimento de criancas e adolescentes
(Ferreira, 2019).

O lazer pode ser compreendido como o conjunto de atividades realizadas no
tempo livre, que promovem bem-estar, prazer, relaxamento, desenvolvimento pessoal
e socializagdo. Dumazedier (2001) conceitua o lazer como um fenédmeno social
multidimensional, composto por atividades voluntarias que ocorrem fora das
obrigacdes profissionais, familiares ou escolares, e que visam o descanso, a diversao
e o desenvolvimento cultural do individuo. Neste sentido, o lazer transcende o mero
entretenimento, assumindo um papel formativo e emancipador.

Complementando essa visdo, Sebenello, Kleba e Keitel (2016) enfatizam o
carater protetivo do lazer, destacando-o como ferramenta de fortalecimento de
vinculos familiares e comunitarios e de prevencao de situagdes de risco social.

Em sua pesquisa, observaram que os espagos publicos de convivéncia séo
reconhecidos por jovens e familias como locais de seguranga, convivéncia e

oportunidade de desenvolvimento social. Tais espacgos, quando acessiveis, oferecem
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alternativas positivas ao 6cio marginalizado, a violéncia e ao uso de substancias
psicoativas, muitas vezes presentes em contextos de vulnerabilidade.

A cultura, por sua vez, deve ser compreendida em sua dimensdo ampla, como
0 conjunto de valores, praticas, saberes e expressdes simbodlicas de um povo. A
UNESCO reconhece a cultura como direito fundamental e um vetor estratégico para
o desenvolvimento humano, sendo essencial para a construcdo da cidadania, da
identidade e da coeséo social (UNESCO, 2002).

Assim, a cultura ndo apenas expressa a identidade coletiva, mas também
promove a capacidade critica, a participacao social e o fortalecimento das redes de
apoio comunitarias.

De acordo com Moura (2019), as manifestagdes artisticas e culturais populares
exercem papel central na constru¢ao da consciéncia critica € no enfrentamento da
vulnerabilidade social. Na cidade do Recife, por exemplo, a producao cultural local,
como a musica e o cinema comunitario, reflete os contrastes sociais da cidade e
evidencia as poténcias transformadoras da arte como forma de resisténcia e
valorizagao das identidades periféricas.

O projeto “Cine Varzea”, elaborado por Teixeira e Nascimento (2023), € um
exemplo concreto de como agdes culturais podem oferecer lazer, conhecimento e
inclusao, ao transformar pracgas publicas em espacos de encontro e formacao cidada.

Neste contexto, o acesso a cultura e ao lazer deve ser encarado como direito e
politica publica essencial a superagcdo das desigualdades sociais. Como reforgca a
pesquisa de Ferreira (2019), a oferta desigual de equipamentos culturais e de lazer
em territérios vulneraveis acentua a segregac¢ao socioespacial e compromete o pleno
desenvolvimento das juventudes.

Desse modo, garantir a presenga ativa de politicas culturais e de lazer nas
periferias urbanas ndo é apenas uma agao compensatéria, mas uma estratégia de
justica social e de valorizagao da vida.

Portanto, ao reconhecer a cultura e o lazer como praticas sociais e politicas,
que possibilitam o exercicio da cidadania e a transformacao de realidades, reafirma-
se a necessidade de sua promogao como eixo estruturante das politicas publicas para

a juventude em situagéo de vulnerabilidade.
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2.2. Politicas Publicas para Juventude e Lazer

As politicas publicas voltadas a juventude e ao lazer representam estratégias
fundamentais de enfrentamento a exclusdo social e as multiplas formas de
vulnerabilidade que afetam adolescentes e jovens nas periferias urbanas. Essas
acbes tém o potencial de garantir direitos, fomentar o protagonismo juvenil e
possibilitar caminhos de desenvolvimento pessoal, social e coletivo. Para efeito deste
Estudo, adota-se o conceito classico de Souza (2006, p.23), que define politicas
publicas como “o conjunto de programas e acgbdes do Estado, resultantes de um
processo politico, que visam atender demandas coletivas”, enquanto Secchi (2014),
aborda o ciclo de politicas publicas compreendo: formulagdo, implementacao,
monitoramento e avaliacao.

No Brasil, o direito ao lazer esta assegurado pelo Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA), que, em seu artigo 4°, atribui a familia, a sociedade e ao poder
publico a responsabilidade de assegurar, com absoluta prioridade, os direitos
referentes a vida, a saude, a educacgao, a cultura, ao esporte e ao lazer, entre outros
(BRASIL, 1990). A Politica Nacional da Juventude (PNJ), instituida pela Lei n°
11.129/2005, também reconhece o lazer como eixo estruturante das acbes de
inclusao, ressaltando sua importadncia na promog¢ao da cidadania e da participacao
social dos jovens.

Apesar dos avancos normativos, estudos indicam que a auséncia de
equipamentos publicos voltados a cultura e ao lazer nas periferias urbanas continua
sendo um dos principais fatores que agravam a vulnerabilidade social. Ferreira (2019)
aponta que, na cidade de Belo Horizonte, apenas 1,5% da cidade possui cobertura
adequada simultanea de unidades de educacao infantil, centros culturais e parques.
As areas de alta vulnerabilidade, frequentemente localizadas nas areas periféricas,
coincidem com as regides de menor cobertura desses equipamentos, revelando
desigualdades no acesso as politicas publicas.

Mesmo quando existem espacgos publicos disponiveis, a falta de politicas de
incentivo e de gestao participativa limita sua utilizagédo (Sebenelo; Kleba; Keitel, 2016).
O fortalecimento dos vinculos comunitarios e a construgao de espagos de convivéncia
sdo0 essenciais para promover a protecdo social da juventude, sendo o lazer um

mediador privilegiado nesse processo. Guareschi et al. (2007) acrescentam que
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muitas iniciativas ainda partem de uma concepg¢ao de juventude como grupo
vulneravel a priori, 0 que pode reduzir os jovens a condigdo de problema social, em
vez de reconhecé-los como agentes ativos e criativos.

Experiéncias como o programa “Sabado na Escola”, no municipio do Recife,
demonstram o potencial da articulagao entre escola, comunidade e poder publico para
fomentar o protagonismo juvenil e valorizar a cultura local (Santos, 2022). Outra
pratica relevante é o projeto “Cine Varzea”, que transforma pracas publicas em salas
de cinema ao ar livre, levando cultura e lazer a comunidades periféricas (Teixeira;
Nascimento, 2023).

Além das iniciativas locais, a efetivagao de politicas voltadas a juventude e ao
lazer também esta condicionada ao acesso a mecanismos de financiamento cultural
que possibilitem a execugéo de projetos e agdes sustentaveis.

Em Pernambuco, destacam-se importantes instrumentos de fomento, como o
Sistema de Incentivo a Cultura (SIC) da Prefeitura do Recife, que, em 2024, destinou
aproximadamente R$ 14 milhdes para apoiar projetos culturais em diversas
linguagens artisticas. Outro exemplo relevante é o Edital Cultura Viva — PNAB
Municipio (Recife), que, em 2025, investiu cerca de R$ 2,8 milhdes em iniciativas
voltadas a territorios periféricos e comunidades tradicionais.

No ambito estadual, os editais da Politica Nacional Aldir Blanc (PNAB — PE),
promovidos pelo Governo de Pernambuco, representaram um aporte significativo,
com cerca de R$ 74 milhdes destinados ao setor cultural em 2025, distribuidos entre
premiacdes, bolsas e editais de fomento direto. No campo da iniciativa privada, o
Programa Ambev Brasilidades se destaca por aportar, no mesmo ano,
aproximadamente R$ 40 milhdes para projetos culturais em todo o pais, por meio de
mecanismos de incentivos fiscais.

Esses recursos, embora representem oportunidades relevantes, ainda
demandam maior divulgagcdo e suporte técnico para que agentes culturais de
territérios vulneraveis possam acessa-los de maneira efetiva.

Tais editais oferecem oportunidades significativas para fortalecer acgbes
culturais e de lazer, como festivais de cinema e feiras comunitarias. Contudo, sua
efetividade ainda é limitada pela baixa divulgacéo e pela caréncia de suporte técnico

para elaboragao de projetos, especialmente em territérios vulneraveis.
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A democratizagao do acesso a esses recursos €, portanto, fundamental para
ampliar o alcance das politicas publicas e assegurar que agentes culturais locais
participem ativamente da construgéo de iniciativas voltadas a juventude e ao lazer.

Assim, a efetivacdo de politicas publicas nessa area requer ndo apenas a
presengca de espacgos e programas, mas também a articulagdo entre legislagao,
fomento cultural, gestdo participativa e valorizagdo dos saberes comunitarios.
Somente uma abordagem territorializada, inclusiva e intersetorial podera garantir que
o direito ao lazer se traduza em praticas reais de cidadania e fortalecimento social

para a juventude.

2.3. O Papel do Lazer na Prevengao da Violéncia

O lazer constitui uma poderosa ferramenta de prevencido da violéncia entre
adolescentes e jovens, especialmente em territérios marcados pela vulnerabilidade
social. Diversas pesquisas demonstram que a oferta de atividades -culturais,
esportivas e recreativas, além de favorecer o desenvolvimento pessoal, atua como
estratégia eficaz para afastar os jovens de contextos de risco, como o envolvimento
com drogas, a criminalidade e o abandono escolar (UNICEF, 2002; Pratta; Santos,
2007).

De acordo com Romera (2013), a pratica de esportes e outras formas de lazer
cria ambientes seguros e estruturados de convivéncia social, fortalecendo vinculos
comunitarios, valores éticos e habilidades socioemocionais. Tais espagos de interagao
positiva sdo fundamentais para o exercicio da cidadania, o fortalecimento da
autoestima e o desenvolvimento da autonomia juvenil, funcionando como barreiras
protetivas frente as adversidades do cotidiano.

Sebenello, Kleba e Keitel (2016) reforcam que o lazer, quando promovido em
espacos publicos apropriados e organizados, apresenta grande potencial protetivo e
educativo, sobretudo para jovens que vivem em areas com alta exposi¢ao a violéncia.
O contato com praticas culturais e esportivas fortalece o senso de pertencimento e
oferece alternativas simbolicas e materiais de reconhecimento e realizacao pessoal,
reduzindo a atratividade de comportamentos desviantes.

Nesse sentido, o Ministério do Desenvolvimento Social (MDS, 2018) aponta

que a articulagao entre politicas publicas de assisténcia social e a oferta de atividades
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socioeducativas € essencial para evitar a reincidéncia de adolescentes em conflito
com a lei. Aauséncia de espacos de lazer e cultura, por sua vez, € identificada como
um dos principais fatores que potencializam a vulnerabilidade juvenil, enquanto sua
presencga representa uma possibilidade concreta de reintegragcéo e reorientacéo de
trajetorias de vida.

Estudos recentes reforgam a relevancia dos espacos culturais e de lazer para
o desenvolvimentojuvenil — areas que potencialmente favorecem a permanéncia dos
jovens no sistema educacional e fortalecem vinculos comunitarios. Embora dados da
UNESCO (2024) ressaltem a importancia desses espagos para a coesao social, o
IBGE revela que, em 2022, 22,3% dos jovens entre 15 e 29 anos no Brasil nem
estudavam nem trabalhavam, totalizando 10,9 milhdes de pessoas. Entre eles, as
mulheres negras foram as mais afetadas (4,7 milhdes, ou 43,3%)

A midia e a imprensa nacional também tém divulgado experiéncias bem-
sucedidas de centros comunitarios que oferecem atividades culturais e de lazer,
apontando a redugao das taxas de criminalidade juvenil nas areas atendidas.

No Recife, um exemplo emblematico é o COMPAZ — Centros Comunitarios da
Paz —, implantado em regides periféricas pela Prefeitura, com o objetivo de promover
a cultura de paz por meio de agdes integradas de educacgao, lazer, esportes, cultura,
cidadania e oportunidades para a comunidade. Inspirado nas Bibliotecas Parque da
Colébmbia e em outras experiéncias internacionais, o projeto ja recebeu diversos
prémios, incluindo o reconhecimento internacional na 62 edigdo do Prémio
Internacional de Inovacado Urbana de Guangzhou, na China, quando foi listado entre
as 45 melhores iniciativas do mundo em inovagao urbana.

Em 2022, conquistou o Prémio de Servigo Publico das Nagdes Unidas, sendo
considerado referéncia global em gestao publica e alinhamento com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), de acordo com critérios estabelecidos pela
ONU. Tal reconhecimento esta em consonancia com os principios da Agenda 2030,
que propde erradicar a pobreza, promover uma vida digna para todos e assegurar
condigdes justas as futuras geragoes.

Além dessas experiéncias, estudos académicos mostram que programas
baseados em atividades artisticas impactam positivamente jovens em situacéo de
vulnerabilidade, fortalecendo a autoestima e a integracado social. Iniciativas locais

como o projeto “Cine Varzea”, desenvolvido na Zona Oeste do Recife, exemplificam
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essa abordagem ao promover exibigdes de filmes em pragas publicas como forma de
democratizar a cultura, ocupar o espaco urbano e incentivar a convivéncia
comunitaria.

Para Teixeira e Nascimento (2023), a proposta ndo apenas leva lazer as
comunidades periféricas, mas também resgata a histéria local, fortalece os lagos
sociais e promove o sentimento de pertencimento. Outro exemplo é o trabalho com
circulos de cultura para adolescentes em situagcdo de vulnerabilidade, citado por
Dourado Junior et al. (2021), que favoreceu o protagonismo juvenil e a ressignificagéo
das vivéncias, permitindo que os jovens construissem coletivamente alternativas para
enfrentar a excluséo e a violéncia em seus territérios.

Assim, o lazer, quando reconhecido como um direito e ndo como um privilégio,
deve ser integrado de forma estruturada as politicas publicas de seguranga, educagao
e assisténcia social. Mais do que uma forma de entretenimento, ele representa uma
ferramenta estratégica de transformagdo social e de prevengdo da violéncia,

contribuindo para a construgao de territérios mais justos, participativos e seguros.

24. Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e a Cultura

O Projeto Cine Cosme e Damido apresenta uma relagao intrinseca com os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) estabelecidos pela Agenda 2030 da
Organizagdo das Nacgdes Unidas (ONU). Trata-se de uma iniciativa que integra
dimensbdes fundamentais como cultura, lazer, educacéao e fortalecimento comunitario,
alinhando-se diretamente as metas globais voltadas para a promog¢ao da justiga social,
do desenvolvimento humano e da sustentabilidade urbana (ONU, 2015).

Ao promover acesso democratico a atividades culturais e educativas, o projeto
dialoga especialmente com os ODS 4 (Educacdao de Qualidade), 11 (Cidades e
Comunidades Sustentaveis) e 17 (Parcerias e Meios de Implementagao), reafirmando
que o acesso a espacos de cultura e lazer de qualidade € ndo apenas um direito social,
mas também um elemento estratégico para o desenvolvimento sustentavel.

No contexto do ODS 4, que busca “assegurar a educacao inclusiva e equitativa
de qualidade e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para
todos” (ONU, 2015, p. 20), o Cine Cosme e Damido se destaca por promover um

processo educativo ampliado, que ultrapassa os limites da escolarizagao formal. Ao
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utilizar o cinema como ferramenta de reflexdo critica, conscientizacdo e
aprendizagem, a iniciativa contribui para o desenvolvimento da cidadania ativa,
estimulando jovens a compreenderem e questionarem suas realidades.

Filmes com tematicas sociais, histéricas e educativas funcionam como
catalisadores de debates que promovem a consciéncia critica, conforme defende
Freire (1996), ao enfatizar que a educagédo transformadora exige dialogo e
problematizagdo. Além disso, ao incluir a juventude na curadoria e organizagao das
sessdes, o projeto fomenta o protagonismo juvenil e valoriza a pluralidade cultural,
consolidando um espaco educativo mais democratico e inclusivo, capaz de fortalecer
habilidades socioemocionais e cognitivas essenciais para a vida em sociedade.

Em alinhamento com o ODS 11, que visa “tornar as cidades e os
assentamentos humanos inclusivos, seguros, resilientes e sustentaveis” (ONU, 2015,
p. 26), o Cine Cosme e Damido adota uma estratégia inovadora de requalificagéo
urbana: a ocupacdo criativa e funcional de um espacgo subutilizado — o
estacionamento da estagdo de metrd6 Cosme e Damiao.

Tal agao ressignifica o uso do espaco publico, transformando-o em um polo de
convivéncia, cultura e pertencimento, algo consonante com a perspectiva de Jacobs
(2011) sobre a importancia da vitalidade urbana para a seguranca e coesao social. A
iniciativa também fomenta a economia solidaria por meio de feiras culturais,
fortalecendo vinculos comunitarios, gerando renda e estimulando praticas
sustentaveis de uso coletivo do territério. Esse tipo de ocupagédo, segundo Gehl
(2013), n&o apenas revitaliza o espaco fisico, mas promove a saude social e o senso
de comunidade, fatores essenciais para a sustentabilidade urbana.

Por fim, no escopo do ODS 17, que enfatiza a necessidade de “fortalecer os
meios de implementagdo e revitalizar a parceria global para o desenvolvimento
sustentavel” (ONU, 2015, p. 34), o Cine Cosme e Damido evidencia que parcerias
intersetoriais sdo fundamentais para acdes socioculturais de impacto duradouro.

A articulagado com instituigdes publicas, como prefeituras e secretarias; com
instituicdes de ensino, como o IFPE e a UFPE; com organizagdes da sociedade civil
e com a propria comunidade local, demonstra a importancia da cooperagao e da
corresponsabilidade na gestao territorial. Essa abordagem colaborativa, segundo
Putnam (2000), fortalece o capital social, amplia as redes de apoio e aumenta a

capacidade de execugao e continuidade dos projetos.
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Mais do que uma formalidade administrativa, essas parcerias funcionam como
garantias de legitimidade e como motores para a consolidagdo de processos de
transformacao territorial e inclusao social.

Dessa forma, o Cine Cosme e Damido ultrapassa o carater de evento cultural
pontual, posicionando-se como uma estratégia integrada de desenvolvimento
comunitario, educacao cidada e reducao de vulnerabilidades sociais.

Ao articular, de maneira pratica conforme a Tabela 1 a seguir, os ODS da
Agenda 2030 com a realidade de jovens recifenses, o projeto ndo apenas promove a
democratizacdo do acesso a cultura e ao lazer, mas também contribui para a
construgcdo de territérios mais justos, participativos e sustentaveis, reafirmando a
cultura como elemento estruturante de uma sociedade menos desigual e mais
democratica.

Para efeitos didaticos, buscando facilitar a compreensao, segue quadro com 0s
ODS e as respectivas articulagbes com este Projeto:

Tabela 1 - Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel e o Cine Cosme e Damiéo

oDS Descrigcao Relagao com o Projeto
Cine Cosme e Damiao
OoDS 4 Assegurar educagao A exibicao de films
Educacéo de qualidade inclusiva, equitativa e de educativos promove o
qualidade, e promover pensamento critico, a
oportunidades de cidadania e a educacgéao
aprendizagem ao longo da | ndo formal. A juventude
vida para todos. participa ativamente na
curadoria e execugao do
projeto.
ODS 11 Tornar as cidades e os O projeto ocupa e
Cidades e comunidades assentamentos humanos ressignifica um espago
sustentaveis inclusivos, seguros, urbano subutilizado,

resilientes e sustentaveis. promovendo lazer,
seguranca, identidade
local e economia solidaria
através da feira

comunitaria.
ODS 17 Fortalecer os meios de O Cine Cosme e Damiao
Parcerias e meios de implementacao e é construido por meio de
implementacao revitalizar a parceria global | articulagbes entre
para o desenvolvimento universidades, poder
sustentavel. publico, comunidade local

e comércio, fortalecendo
redes intersetoriais e
colaborativas.

Fonte: A autora, 2025.
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2.5. Objeto de Estudo

O bairro Cosme e Damiéo, localizado entre as cidades: Recife e Camaragibe,
conforme a Figura 1 e Figura 2, apresenta um perfil socioeconédmico e educacional
que evidencia sua condi¢ao periférica e ressalta a necessidade de intervencdes
culturais estruturantes como a projetada no Cine Cosme e Dami&o: Cultura e Lazer
em Ac¢ao. Apesar da escassez de dados especificos sobre este bairro, os indicadores
consolidados das cidades que o abrangem permitem compreender melhor o contexto

geral.

Figura 1 - Bairro da Varzea
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Fonte: Prefeitura de Recife, 2025.

Em Camaragibe, observa-se que cerca de 34,6 % das familias estao incluidas
no Programa Bolsa Familia, enquanto em Recife o indice é menor, de 23,9%, o que
territorio (QEdu, 2025).
Complementarmente, o PIB per capita de Camaragibe foi de R$ 13.940,29 em 2021,

sinaliza maior vulnerabilidade social no primeiro
valor substancialmente inferior ao de Recife, aproximando-se de R$ 33.094,37,

conforme dados do IBGE (IBGE, 2023).
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Figura 2 - Mapa da Area do Areeiro
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Esses indicadores revelam desigualdades econémicas significativas que
influenciam diretamente a capacidade de acesso a bens culturais e servigos publicos.

O indice de Desenvolvimento Humano Municipal (IDH-M) também corrobora
essa disparidade: em Camaragibe, o indice estimado é de 0,692, frente a 0,772
observado em Recife, configurando uma infraestrutura social e condigado de vida
menos favoraveis (Atlas Brasil, 2010).

No que se refere a educagdo, ainda que inexistam dados estatisticos
localizados para Cosme e Dami&o, o Censo Escolar e o SAEPE indicam tendéncias
preocupantes no ambito estadual (Secretaria de Educagéao de Pernambuco, 2025). A
auséncia de informagbes detalhadas no nivel escolar compromete o planejamento
local, mas permite inferir que niveis elevados de evaséo e fragilidades educacionais
possam estar presentes.

Quanto as politicas culturais e de lazer, Recife dispde de aparatos reconhecidos
e estruturados, enquanto Camaragibe, conforme relato da Secretaria de Educagéo e
do CRAS, possui iniciativas pontuais — como cinema itinerante e feiras comunitarias
—, mas carece de registros formais, planejamento continuo ou acesso facilitado a
dados (dados obtidos por entrevista com servidoras — adaptagdo do pesquisador,
2025). Esse vacuo institucional fortalece o papel estratégico da intervengao proposta,

que se apoia em um diagndstico solido mesmo diante de informacgao limitada.
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Para os moradores, a realidade local € marcada nao apenas pela dificuldade
de acesso a cultura, mas também por problemas decorrentes da divisao municipal.
Entre eles, destaca-se a auséncia de identidade coletiva e o enfraquecimento do
sentimento de pertencimento. Essa conjuntura favorece a formagdo de uma divisdo
cultural e simbdlica entre Recife e Camaragibe, na qual a populagdo vivencia
condi¢des desiguais em fungéo de fronteiras administrativas pouco perceptiveis.

Um exempilo ilustrativo refere-se a coleta de lixo: enquanto em Recife o servigo
€ realizado diariamente, em Camaragibe ocorre apenas duas vezes por semana. Essa
discrepancia evidencia as desigualdades estruturais que incidem diretamente sobre a
qualidade de vida dos moradores, aprofundando a sensacdo de exclusao e
marginalizagao territorial.

Em sintese, o bairro de Cosme e Damiao insere-se em um contexto permeado
por multiplas vulnerabilidades. Entre elas, sobressaem as disparidades
socioecondmicas, a fragilidade da infraestrutura educacional e a auséncia de politicas
culturais consistentes.

Nesse cenario, a proposta cultural em desenvolvimento adquire especial
relevancia, pois ndo se limita a oferecer acesso a cultura e ao lazer como formas de
protecdo social. Mais do que isso, configura-se como uma resposta concreta e
adaptada as necessidades do territorio, contribuindo para reduzir desigualdades e
fortalecer os lacos comunitarios.

O Cine Cosme e Damiéo, ao articular acbes como sessdes de cinema ao ar
livre, feira comunitaria e atividades culturais participativas, demonstra alinhamento
com o ODS 4 (Educacao de Qualidade), ao fomentar o aprendizado critico; com o
ODS 11 (Cidades e Comunidades Sustentaveis), ao ocupar e reinventar espagos
urbanos negligenciados; e com o ODS 17 (Parcerias e Meios de Implementagéo), ao
mobilizar atores institucionais, universidade, sociedade civil e comunidade local para
viabilizar a intervencéo.

Nesse sentido, mesmo que os dados oficiais sobre o bairro sejam escassos ou
imprecisos, o diagndstico baseado em indicadores municipais e regionais apresenta
terreno fértil e legitimidade social para a implementagao do projeto, que se coloca
como catalisador de transformacdo sociocultural e produ¢cdo de um territério mais

justo, articulado e vivo.
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3 METODOLOGIA

O estudo caracterizou-se como uma pesquisa de intervencdo, de natureza
qualitativa e exploratéria, voltada a criagdo de um projeto cultural com foco no lazer
como instrumento de transformacgao social. O projeto foi desenvolvido na comunidade
do bairro Cosme e Damiao, na Regiao Metropolitana do Recife, e teve como principal
proposta a realizacdo de sessbes de cinema ao ar livre — o cinema social —
destinadas especialmente a adolescentes e jovens em situagao de vulnerabilidade.

Além da exibicdo de filmes, o evento incluiu uma pequena feira cultural e
comunitaria, com barracas de comidas tipicas, artesanato da regido e atividades
interativas, como sorteios de livros e brinquedos, com o objetivo de impulsionar a
economia informal e fortalecer a integrac&o social.

A intencao € a de proporcionar um espago de convivéncia, acesso a cultura e
fortalecimento da identidade comunitaria por meio da exibicaode filmes com tematicas
educativas, culturais e de valorizagao social.

A metodologia adotada fundamentou-se na pesquisa-intervengédo, que,
segundo Chassot e Neves (2018), vai além da observacdo e analise tedrica,
promovendo a participagao ativa do pesquisador na busca de solugdes praticas para
problemas identificados. Tratou-se, portanto, de uma abordagem participativa e
transformadora, na qual a realidade foi observada criticamente e modificada com o
envolvimento da propria comunidade.

Inicialmente, foi realizada uma pesquisa bibliografica, baseada em artigos
cientificos, periodicos, livros e documentos técnicos voltados as areas de cultura,
lazer, juventude e politicas publicas. Também foram considerados dados estatisticos
do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), com o objetivo de
contextualizar o cenario de vulnerabilidade social na localidade de intervencéo.

Como instrumento de coleta de dados primarios, utilizou-se um questionario
aplicado por meio da plataforma Google Forms, com a finalidade de identificar os
interesses, preferéncias culturais e expectativas da comunidade em relagao as
atividades propostas. A aplicagao foi direcionada principalmente a adolescentes e
jovens moradores da regido, permitindo o mapeamento das tematicas filmicas mais
relevantes, além de compreender aspectos logisticos e operacionais importantes para

a execucgao do projeto.
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Ao todo, foram obtidas 119 respostas ao questionario, ao longo dos 10 dias de
28 de julho a 06 de agosto, nos quais o questionario ficou ativo, que serviram de base
norteadora para definir as diretrizes do projeto. As informagdes coletadas permitiram
identificar os géneros cinematograficos preferidos, os temas de maior interesse e as
demandas especificas da comunidade. Esses dados foram fundamentais para a
selecdo dos filmes apresentados, garantindo maior aderéncia as expectativas do
publico e promovendo maior engajamento nas atividades propostas.

A analise dos dados ocorreu de forma descritiva e interpretativa, buscando
identificar padrbes de preferéncia e demandas locais. Esses resultados foram
utilizados como base para a elaboragdo do cronograma de exibi¢des, selegdo dos
filmes, definicdo dos materiais necessarios, parcerias institucionais (como ONGs,
escolas publicas e centros culturais), além da estimativa de orgamento e logistica para
a realizagao dos eventos.

Também houve avaliagdo das estratégias de divulgacdo e engajamento
comunitario, considerando midias sociais, comunicagdo em radios locais, uso de
cartazes e mobilizagdo porta a porta, a fim de garantir a participacéo efetiva do
publico-alvo. O planejamento estratégico do projeto foi elaborado com base nos dados
obtidos e nas melhores praticas para eventos culturais comunitarios.

Por fim, o cinema social foi tratado como mais do que uma agao pontual: foi
concebido como uma estratégia continua de inclusédo, promovendo o acesso a cultura
e incentivando a reflexdo critica, o senso de pertencimento e o fortalecimento dos

lacos sociais dentro da comunidade.

3.1Pesquisa de Campo (Remota)

A pesquisa realizada entre 28 de julho e 6 de agosto de 2025, com a participagao
de 119 moradores do bairro Cosme e Damiao, permitiu tracar um retrato detalhado do
contexto social, econdbmico e cultural da comunidade, fornecendo subsidios
essenciais para a construgao do projeto Cine Cosme e Damiao: Cultura e Lazer em

Acéo — O Impacto de Atividades Culturais e de Lazer na Redugao da Vulnerabilidade
Social de Jovens Recifenses.
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O perfil sociodemografico revela a predominancia de jovens adultos na faixa
etaria de 25 a 30 anos, com maior participagao feminina, representando 63% do total

de respondente, conforme a Figura 3 apresenta.

Figura 3 - Faixa Etaria e Género dos Participantes

Faixa etaria: Género:

@ 15a 19 anos
16,8% || 10, ; ® 20a24 anos
| ® 25a30 ancs
@ 31a35anos
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@ Acima de 40 anos

@ Masculino

@ Feminino

® Prefiro ndo informar
@ Nao binario

Fonte: A autora, 2025.

Em relacao a autodeclaragao racial, a maioria se identificacomo parda (54,6%),
seguida por pretos (21%) e brancos (21%), evidenciando a diversidade étnica local.
No aspecto socioecondmico, a maior parte das familias vive com renda mensal entre
1 e 2 salarios-minimos, realidade que reforgca a importancia de iniciativas culturais
gratuitas ou de baixo custo.

Quanto a escolaridade, conforme a Figura 4, 63% afirmaram nao estar
estudando atualmente. Entre os que continuam sua formacgao, 42,4% estao cursando
o ensino superior. No mercado de trabalho, 46,2% possuem emprego formal com
carteira assinada, enquanto os demais se encontram no setor informal ou

desempregados, conforme a Figura 5.

Figura 4 - Escolaridade
Vocé estuda atualmente? Se sim, em qual nivel?

® Sim
® Nio

@ Ensino Fundamental
@ Ensino Médio

@ Ensino Técnico

@ Ensino Superior

@ Pos-graduagao

Fonte: A autora, 2025.
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Figura 5 - Atuacao Profissional

Voce trabalha atualmente?
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P Nao

Fonte: A autora, 2025.

Os indicadores de participacao cultural revelam fragilidades histéricas: 90,8%
dos moradores nunca participaram de projetos sociais, culturais ou educativos no
bairro e 44,5% afirmaram nao frequentar atividades culturais. Essa auséncia de
envolvimento se relaciona diretamente ao desconhecimento sobre projetos ativos,
relatado por 93,3% dos entrevistados.

Mesmo as poucas iniciativas existentes — como o grupo de idosos “De Bem
com a Vida” e o grupo de corrida “Aguias em Movimento” — funcionam sem apoio
institucional, sobrevivendo gragas a mobilizagdo comunitaria.

O grupo “De Bem com a Vida” atua desde o ano de 2008, reunindo cerca de 50
idosos semanalmente, promovendo convivéncia, saude e valorizagcdo da terceira
idade, mantido por rifas, bazares e doacdes. Ja o “Aguias em Movimento” reine cerca
de 100 participantes duas vezes por semana, incentivando habitos saudaveis e
fortalecendo vinculos locais. Ambos sdo exemplos de mobilizagdo espontanea e
resiliente, demonstrando que o capital social da comunidade é expressivo, ainda que
nao potencializado por politicas publicas.

A percepgao da atuagdo do poder publico € amplamente negativa: 95%
acreditam que o bairro nao recebe a atengao necessaria. Essa sensacao de abandono
contrasta com o entusiasmo em relagao ao projeto Cine Cosme e Damiao: 83% dos
entrevistados apoiam a proposta de integrar sessdes de cinema ao ar livre e uma feira
cultural, e 45,3% manifestaram interesse em atuar como voluntarios, revelando
disposicéo para o engajamento comunitario.

As preferéncias para a feira cultural priorizam gastronomia (84%), seguida por

artesanato e plantas, conforme disposta a seguir na figura 6.
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Figura 6 - Preferéncia de Eventos para a Feira

Ma feira cultural, quais produtos ndo poderiam faltar?
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brinquedos infldveis—1 (0.8%)
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0 20 40 &0 &0 100

Fonte: A autora, 2025.

Em relagcédo aos géneros de filmes, a comédia aparece como favorita, seguida
por producdes culturais e pernambucanas. Além disso, 90,8% afirmaram que
acompanhariam o projeto nas redes sociais, especialmente no Instagram, o que indica
alto potencial de engajamento digital.

Sobre aspectos logisticos, 95% consideram o estacionamento da estagao de
metr6 Cosme e Damido o local mais adequado para os eventos, e 63% preferem que
ocorram no final da tarde ou inicio da noite.

As respostas abertas apresentaram contribui¢cdes valiosas: realizagao nos fins
de semana, inclusao de sessodes infantis (Cine Kids), oficinas de curta duragao, rodas
de conversa, apresentacdes culturais, espaco para economia circular, parcerias com
escolas e comerciantes, reforco na seguranca, criagcdo de identidade visual e
divulgacdo em multiplos canais. Essas propostas evidenciam que a comunidade
deseja ndo apenas consumir, mas também cocriar o projeto, assumindo papel de
protagonismo.

A analise critica final mostra que, embora o bairro apresente vulnerabilidades
significativas — como baixa renda, escolaridade limitada e auséncia de politicas
culturais estruturadas —, o alto indice de apoio ainiciativa e o histérico de mobilizagdo
autbnoma apontam para um territério fértil a implantacdo do Cine Cosme e Damio.
O projeto, ao ocupar criativamente um espago urbano subutilizado e oferecer
atividades culturais gratuitas, contribui para democratizar o acesso a cultura, fortalecer
vinculos comunitarios e estimular o sentimento de pertencimento.

Além disso, ao promover agdes alinhadas aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da Agenda 2030, especialmente os ODS 4 (Educagédo de
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Qualidade), 11 (Cidades e Comunidades Sustentaveis) e 17 (Parcerias e Meios de
Implementagédo), o Cine Cosme e Damido se insere em um contexto global de
promogao da justica social, da participacédo cidada e da sustentabilidade urbana. A
iniciativa dialoga com a meta de garantir educacao inclusiva e de qualidade (ODS 4),
revitaliza espacos publicos negligenciados e fomenta a economia solidaria (ODS 11),
além de estabelecer parcerias intersetoriais essenciais a sustentabilidade do projeto
(ODS 17).

Dessa forma, os dados ndo apenas legitimam a pertinéncia do Cine Cosme e
Damiao, como também apontam para seu potencial transformador, capaz de fortalecer
lacos comunitarios, reduzir vulnerabilidades e contribuir para a construgdao de um

territdrio mais justo, participativo e culturalmente ativo.



37

4 PROPOSTADE INTERVENGAO

O Cine Cosme e Damiao é uma intervengcdo sociocultural que propde a
realizacdo de sessdes de cinema ao ar livre, acompanhadas de uma feira comunitaria
no bairro Cosme e Damido, territério periférico situado na conurbagao entre Recife e
Camaragibe. A proposta nasce como resposta as fragilidades socioecondmicas,
educacionais e culturais identificadas no diagnédstico territorial, visando promover
acesso gratuito a cultura, estimular o protagonismo juvenil e fortalecer os vinculos
comunitarios.

O evento sera realizado no estacionamento da Estacido de Metrd Cosme e
Damiao, espaco publico subutilizado, estrategicamente localizado e de facil acesso
para moradores. Inspirando-se em experiéncias bem-sucedidas como o Cine Varzea
(Teixeira e Nascimento, 2023), o projeto integra exibicdes de filmes brasileiros com
tematicas sociais e educativas, uma feira de economia solidaria e acgdes de
mobilizagdo comunitaria, constituindo-se como estratégia concreta de valorizagéo

cultural, promocéao da cidadania e combate a exclusao social.

41. Descricao das Atividades

A proposta de intervencéao prevé a realizagdo do Cine Cosme e Damidao, um
evento cultural de carater aberto e gratuito que tera como eixo central a exibi¢cao de
filmes brasileiros ao ar livre, no estacionamento da Estagcdo de Metr6 Cosme e
Damido, conforme a Figura 7 a seguir, espaco publico de grande visibilidade e
circulacao, porém atualmente subutilizado. O local sera transformado em um ambiente
de convivéncia e fruicdo cultural, reforcando sua fungcdo social e aproximando a
comunidade do direito a cidade e a cultura.

A atividade principal consistira na proje¢cao de obras cinematograficas nacionais
que dialoguemdiretamente com a realidade social, histérica e cultural dos moradores,
em especial da juventude local. Essas sessbGes serdo precedidas por uma
apresentagao contextual que abordara aspectos do filme, do cenario sociopolitico em
que se insere e, quando pertinente, da propria histdria do bairro e de seus moradores,
estimulando processos de reflexao critica, sentimento de pertencimento e valorizagao

da memoria coletiva.
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Figura 7 - Estamonamento Estagcdo de Metr6 Cosme e Damlao
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Fonte Google Maps 2025.

De forma integrada as sessdes de cinema, sera realizada uma Feira Cultural e
Comunitaria, composta por barracas de comidas tipicas, artesanato e produtos
confeccionados por moradores da regido, fomentando a economia solidaria e o
empreendedorismo local. A feira contara também com atividades interativas, como
sorteios de livros, brinquedos e oficinas rapidas, que funcionardo como atrativos para
diferentes faixas etarias e promoverao maior engajamento da populagao.

A escolha dos filmes sera participativa e colaborativa, baseada em consultas a
comunidade por meio de enquetes digitais (via formularios online) e presenciais,
aplicadas em escolas, associagdes comunitarias e outros pontos estratégicos do
bairro. Para a selecdo, serdo priorizadas produgdes que atendam a critérios de
relevancia educativa, representatividade cultural e adequagdo a faixa etaria do
publico-alvo, valorizando narrativas que promovam a cidadania, a diversidade e a
consciéncia critica.

A infraestrutura do evento incluira projetor de alta definigédo, tela de grande
formato, sistema de som, cadeiras, distribui¢ao gratuita de pipoca, bem como itens de

apoio logistico, como banheiros quimicos, equipe de seguranga, iluminagéo extra e
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gerador de energia, assegurando conforto, acessibilidade e seguranga para todos os
participantes.

Com essa configuracéo, o Cine Cosme e Damido ndo apenas oferece lazer e
acesso gratuito a produc¢ao audiovisual brasileira, mas também se consolida como um
espaco de encontro, expressao e fortalecimento dos vinculos comunitarios, integrando

arte, economia local e participagao social em um unico evento.

4.2. Objetivos da Intervengao

A intervencao proposta para o bairro Cosme e Damido tem como objetivo
central promover o0 acesso a cultura, a cidadania e ao lazer por meio da realizagao de
sessdes de cinema ao ar livre integradas a uma feira comunitaria. Mais do que
oferecer entretenimento, a iniciativa busca fortalecer vinculos comunitarios, valorizar
a identidade cultural e estimular o protagonismo juvenil, articulando-se diretamente
aos objetivos gerais do trabalho, que preveem a criagcdo de espagos de
desenvolvimento social para jovens e adolescentes, especialmente em contextos
marcados por vulnerabilidade social.

Nesse sentido, a proposta se configura como um instrumento de
democratizacdo do acesso a producdo audiovisual nacional, permitindo que a
populacéo, sobretudo a juventude, tenha contato com narrativas e representagdes que
dialoguem com suas realidades e fomentem a consciéncia critica.

A realizacdo do evento também pretende ressignificar espagos publicos
subutilizados, como o estacionamento da estacdo de metrd local, transformando-os
em ambientes de convivéncia e fruigcao cultural. Ao fazer isso, a intervencao fortalece
praticas de ocupacao social e cultural do territério, promovendo um sentido de
pertencimento que é essencial para a coesdo comunitaria.

Paralelamente, a feira cultural e comunitaria associada ao evento cria
oportunidades concretas de geragao de renda e estimulo a economia solidaria,
incentivando o empreendedorismo local e valorizando talentos e saberes da prépria
comunidade.

Outro ponto central da proposta é o fortalecimento das redes intersetoriais,
conectando poder publico, sociedade civil, universidades e a propria comunidade.

Essa articulacdo é fundamental para garantir a viabilidade, a legitimidade e a
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continuidade da intervencao, permitindo que ela ultrapasse o carater pontual e se
torne referéncia para acgodes futuras no territério.

Ainiciativaainda se propde a criar espagos de escuta, convivénciae expressao
para jovens e familias, reconhecendo-os como protagonistas no planejamento,
execucgao e avaliacao das atividades, e nao apenas como beneficiarios passivos.

Dessa forma, os objetivos da intervengdo convergem com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030, especialmente o ODS 4 —
Educacao de Qualidade, ao oferecer oportunidades formativas e reflexivas por meio
da cultura; o ODS 11 — Cidades e Comunidades Sustentaveis, ao revitalizar e
ressignificar espagos urbanos negligenciados, promovendo a convivéncia e o
pertencimento; e o ODS 17 — Parcerias e Meios de Implementagao, ao estimular a
cooperacgao entre diferentes setores e atores sociais.

Assim, o Cine Cosme e Damido n&o se limita a um evento cultural, mas se
constitui como um catalisador de transformagéo social, atuando de forma integrada
para reduzir desigualdades, fortalecer identidades e ampliar as possibilidades de

desenvolvimento humano no bairro.

4.3. Parcerias e Envolvimento Comunitario

A efetividade e o impacto social do projeto Cine Cosme e Damido dependem
diretamente da constru¢do de parcerias estratégicas e do engajamento ativo da
comunidade local, de forma que a iniciativando seja apenas recebida, mas construida
coletivamente. Portratar-se de uma proposta fundamentada na pesquisa-intervencéo,
a participagdo comunitaria desde a concepgao até a avaliagdo das atividades é
essencial para garantir legitimidade, recursos e sustentabilidade alongo prazo. Nesse
sentido, a articulacdo com diferentes atores sociais permitira integrar esforgos,
potencializar resultados e consolidar o evento como um marco cultural no territorio.

Entre os parceiros institucionais estratégicos, destacam-se as Prefeituras do
Recife e de Camaragibe, por meio de suas Secretarias de Cultura, Juventude e
Desenvolvimento Social, cuja atuagao é fundamental diante da peculiaridade do bairro
— situado em area limitrofe entre dois municipios e sem reconhecimento
administrativo formal —, o que demanda cooperagdo intermunicipal para a

implementagao de agdes efetivas.
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Outro parceiro fundamental para a realizagao deste trabalho sera a Companhia
Brasileira de Trens Urbanos (CBTU), érgao responsavel pela administragao do metrd.
Além disso, instituicdes de ensino superior como a Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE), especialmente através do curso de Cinema, e o Instituto Federal
de Pernambuco (IFPE), por meio do curso de Gestdo de Turismo, apresentam
potencial significativo para contribuir com apoio técnico, voluntariado qualificado e
aplicacao pratica de conhecimentos académicos, funcionando como um laboratério
vivo para a formagéo de estudantes.

No ambito comunitario, o fortalecimento das relagcbes com a associacado de
moradores, que passou recentemente por uma renovacao de diretoria, representa
uma oportunidade concreta para ampliar o dialogo e criar um canal permanente de
mobilizagao social.

Também serdo envolvidas igrejas, coletivos culturais e liderangas locais, cuja
credibilidade e conhecimento territorial sdo fundamentais para garantir a adesao e
participacdo da populacdo. A exemplo de iniciativas exitosas como o Cine Varzea
(Teixeira; Nascimento, 2023), pretende-se estabelecer um trabalho de proximidade
com as liderancas, criando um ambiente de confianca e corresponsabilidade.

O comércio local sera incentivado a participar especialmente na organizagéo
da feira comunitaria, possibilitando que empreendedores da regido oferegam comidas
tipicas, artesanato e produtos locais, fortalecendo a economia solidaria e gerando
oportunidades de renda. Paralelamente, pretende-se buscar colaboragdes com
organizagdes culturais e audiovisuais, como a Fundagdo Joaquim Nabuco e
cineclubes independentes da Regido Metropolitana do Recife, que poderdo apoiar
com acervo, equipamentos e orientagao técnica para as sessoes.

Para assegurar que a comunidade esteja no centro do processo, serao
realizadas reunides abertas, enquetes e consultas tanto presenciais quanto online, de
modo que decisbes como a escolha dos filmes, a disposi¢cao da feira e a organizagéo
das atividades partam de uma escuta ativa da populagéo. A criagdo de uma pagina
oficial no Instagram funcionara como ferramenta de divulgagao, interagéo e coleta de
sugestdes, garantindo transparéncia e participacéo continua.

Assim, ao investir em redes colaborativas que unam poder publico,
universidades, coletivos culturais, comércio e comunidade, o Cine Cosme e Damiao

busca ndo apenas a realizagao de um evento cultural pontual, mas a criagao de bases
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sélidas para a consolidagao de um territorio culturalmente ativo, participativo e capaz
de transformar espacgos subutilizados em lugares de encontro, cidadania e

pertencimento.

44. Orcamento e Materiais

A execugao do projeto Cine Cosme e Damiao requer uma estrutura basica,
porém funcional, que garanta conforto, acessibilidade, seguranga e qualidade técnica
para a realizagao da exibicao cinematografica ao ar livre e da feira comunitaria. Para
isso, € necessario prever os materiais fisicos, equipamentos técnicos e recursos
humanos que serdo utilizados durante a preparacao, realizagao e finalizacdo do
evento, além da estimativa de custos financeiros associados a cada item.

A proposta se inspira em iniciativas como o Cine Varzea, que demonstraram
ser possivel promover cultura e lazer em espagos publicos periféricos com
planejamento, articulagdo comunitaria e parcerias institucionais (Teixeira e
Nascimento, 2023). Com base nessa experiéncia e adaptando a realidade para o
bairro Cosme e Dami&o, foi elaborado um orgamento estimado para um evento piloto

de uma noite de cinema com feira comunitaria.

4.4.1. Materiais E Equipamentos Necessarios

A realizacédo do evento Cine Cosme e Damiao exige uma estrutura minima,
porém cuidadosamente planejada, para garantir a qualidade da experiéncia cultural e
o conforto dos participantes.

Como se trata de uma intervengdo comunitaria em espago publico, com
sessbes de cinema ao ar livre e uma feira cultural paralela, os materiais e
equipamentos foram definidos com base em critérios de eficiéncia, acessibilidade e
viabilidade logistica, respeitando as particularidades do territério e as diretrizes do
projeto.

Aselecao dos recursos necessarios reflete a proposta de oferecer um ambiente
seguro, acolhedor e funcional, capaz de atender ao publico-alvo e cumprir os objetivos
de democratizar o acesso a cultura, promover a convivéncia comunitaria e estimular

o protagonismo juvenil.
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Para a exibi¢ao audiovisual, serdo utilizados equipamentos de proje¢cao e som
que assegurem boa visibilidade e qualidade acustica mesmo em ambientes abertos.
Um projetor de alta luminosidade (minimo de 5.000 lumens) é fundamental para a
nitidez das imagens, especialmente em locais com iluminag&o urbana préxima.

A tela de projecao pode serinflavel ou montada com lona branca em estrutura
metalica, com dimensbes minimas de 4x3 metros, garantindo que todos os
espectadores tenham visibilidade adequada. O sistema de som deve contar com
caixas amplificadas e microfone sem fio para eventuais falas introdutérias, além de
um notebook ou midia player com saida HDMI para reproducao dos filmes. Como
medida preventiva, sera utilizado um estabilizador de energia ou nobreak, além de um
gerador portatil, considerando a possibilidade de falhas elétricas no local.

A infraestrutura fisica também sera organizada com foco na acessibilidade e no
conforto do publico. Serao disponibilizadas 100 cadeiras de plastico, que poderao ser
alugadas ou cedidas pela comunidade, e dois banheiros quimicos para garantir
condi¢des sanitarias adequadas.

Ailuminacao sera reforgada com refletores LED para seguranga noturna, e uma
tenda sera instalada para servir de base de apoio logistico a equipe técnica. Materiais
como extensdes elétricas, fita isolante e suportes de fixagdo serdo utilizados para
viabilizar a instalagado dos equipamentos. Além disso, sera utilizado um carro de som
nos dias anteriores ao evento, para fins de divulgagao nas ruas do bairro.

A feira comunitaria sera composta por dez barracas padrdao para a venda de
alimentos, bebidas e artesanato local. Esses espagos deverao ser montados por
empreendedores da prépria comunidade, com apoio do projeto para estrutura basica
e orientacdo. Um freezer ou caixa térmica comunitaria sera disponibilizado para
conservacgao de bebidas, e materiais promocionais como faixas, banners e camisetas
serao utilizados para caracterizar a equipe e divulgar a identidade visual do evento.

Entre os materiais complementares, serdo adquiridos insumos para a
distribuicao gratuita de pipoca (milho, 6leo e sacos individuais), reforgando o carater
acolhedor do cinema. Também serao previstos um kit de primeiros socorros, servicos
de seguranca particular com dois profissionais e equipe de limpeza para o pés-evento.
O transporte dos equipamentos sera coordenado de forma segura e eficiente,

considerando as limitagdes de acesso ao bairro.
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No orcamento do projeto foram previstos alguns custos que ndo podem ser
previamente cotados, em especial os relacionados as licengas de exibicao dos filmes.
Isso ocorre porque nao existe um valor fixo para esse tipo de autorizacdo. Em alguns
casos, como nas obras disponiveis na Cinemateca Brasileira, ha a possibilidade de
viabilizar a exibicdo de forma gratuita, mediante contato direto com o 6rgéo
responsavel.

Entretanto, para outras producdes, torna-se necessario estabelecer
comunicagao com a produtora ou com o representante legal detentor dos direitos de
exibicdo. Nessas situagdes, cada negociagao pode seguir tramites distintos, o que
inviabiliza a definicdo antecipada de valores. Ainda assim, serdo envidados esforgos
no sentido de firmar parcerias que possibilitem a exibicdo sem custos adicionais,
garantindo a viabilidade financeira do evento.

No que se refere a execugao, a realizagdo do evento contara com uma equipe
técnica e operacional diversificada. Essa estrutura sera composta por um coordenador
geral, dois técnicos responsaveis por som e projecédo, dois monitores encarregados
da organizagao do publico e cinco voluntarios oriundos da propria comunidade.

A atuagao dessa equipe sera fundamental para assegurar o bom andamento
das atividades, proporcionando acolhimento ao publico, mediagao das interacdes e
suporte as demandas logisticas que possam surgir durante o evento.

Ao considerar todos esses elementos, o projeto reafirma seu compromisso com
a qualidade, a seguranga e o respeito a realidade local, oferecendo ndo apenas um
momento de lazer, mas uma experiéncia coletiva transformadora e educativa.

A lista final de materiais necessarios € composta por:

e Equipamentos de projegao e audio:
1 projetor de alta luminosidade (minimo 5.000 lumens)
1 tela de projecao inflavel ou estrutura com lona branca (minimo
4x3m)
1 sistema de som com caixas amplificadas e microfone sem fio
1 notebook ou midia player com saida HDMI
1 estabilizador de energia ou nobreak
1 gerador (em caso de falha elétrica local)
e |Infraestrutura fisica:

100 cadeiras de plastico (ou empréstimo da comunidade)
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2 banheiros quimicos
2 refletores LED para iluminagdo do ambiente
1 tenda de apoio/logistica para equipe e equipamentos
Extensdes elétricas, fita isolante e materiais de fixagao
1 carro de som para divulgacgao prévia
e ltens para a feira comunitaria:
10 barracas (padrao feira) para alimentagao e artesanato (a serem
fornecidas ou alugadas)
1 freezer ou caixa térmica comunitaria para bebidas
Materiais promocionais (faixas, banners, camisetas da equipe
organizadora)
e Outros materiais e custos:
Insumos para distribuigao gratuita de pipoca (milho, 6leo, sacos)
Kit de primeiros socorros
Servigo de seguranga particular (2 profissionais)
Servico de limpeza pés-evento
Transporte dos equipamentos
e Equipe Técnica e Operacional:
1 coordenador geral do evento
2 técnicos de som e projecéo
2 monitores para apoio e organizagao do publico
5 voluntarios da comunidade (apoio, organizacéo da feira, interagao

com o publico).

4.4.2. Orgamento Da Proposta

O orcamento estimado para a realizagao do projeto Cine Cosme e Damiéo
totaliza R$ 4.710,00 e contempla todos os itens necessdarios para garantir a
infraestrutura, seguranca, logistica, divulgagao e equipe técnica da noite de cinema e
da feira comunitaria.

A proposta foi elaborada com base em valores médios praticados na regiao
metropolitana do Recife e visa otimizar os recursos disponiveis sem comprometer a

qualidade do evento.
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Entre os principais custos previstos estdo o aluguel dos equipamentos de
projecdo e som, o gerador de energia, as cadeiras e banheiros quimicos, além da
estrutura para a feira, como barracas e tenda de apoio.

Também foram considerados materiais promocionais, insumos para
distribuicdo de pipoca, contratagcdo de profissionais técnicos e servicos essenciais
como transporte da equipe, seguranga e limpeza do local.

A composicdo do orgamento reflete o compromisso com a acessibilidade
cultural e o fortalecimento da economia local, sendo passivel de redu¢do mediante
parcerias institucionais, doagcbes ou apoio de iniciativas publicas e privadas,
finalizando assim o planejamento financeiro necessario para a execugao da proposta

de intervencgéo.

Tabela 2 - Estimativa de Orgamento (valores aproximados)

ltem Quantidade Valor Unitario Subtotal
(R$) (R$)

Aluguel de projetor e tela 1 600,00 600,00
Sistema de som + microfone 1 400,00 400,00
Gerador de energia 1 500,00 500,00
Cadeiras de plastico 100 3,00 (aluguel) 300,00
Banheiros quimicos 2 180,00 360,00
Refletores LED 2 90,00 180,00
Tenda de apoio 1 120,00 120,00
Barracas para feira 10 70,00 (aluguel) 700,00
comunitaria

Material grafico e divulgacao — — 250,00
Pipoca (milho, 6leo, sacos) — — 100,00
Seguranca e limpeza — — 400,00
Transporte e logistica — — 300,00
Equipe técnica (2 técnicos) 2 250,00 500,00
TOTAL ESTIMADO — — R$ 4.710,00

Fonte: A autora, 2025.
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A construgdo de um evento cultural como o Cine Cosme e Damido nao exige
altos investimentos financeiros, mas requer organizagao, parcerias e envolvimento
direto da comunidade. A escolha do estacionamento da Estacdo Cosme e Damido,
um espaco publico amplo e subutilizado, reduz os custos com locagédo de ambiente e
facilita o acesso dos moradores. Além disso, a articulagdo com o comércio local e a
possivel captacdo de recursos por meio de editais culturais, doa¢des ou parcerias
institucionais pode viabilizar o projeto com sustentabilidade.

Ao reconhecer o lazer e a cultura como direitos sociais, como defendem
Dumazedier (2001) e a UNESCO (2002), essa intervencao propde ndao apenas uma
noite de entretenimento, mas um movimento coletivo de valorizagdo da juventude,
fortalecimento do tecido social e promocdo da dignidade em um territorio

historicamente marginalizado.
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5 RESULTADOS

A proposta do Cine Cosme e Damido visa gerar impactos positivos de curto e
médio prazo no bairro Cosme e Damido, por meio da oferta de uma atividade cultural
acessivel, educativa e comunitaria. A ocupagao criativa de um espaco publico
subutilizado com uma noite de cinema e feira cultural pretende estimular a
convivéncia, o protagonismo juvenil e o fortalecimento dos vinculos comunitarios.

Espera-se que o evento contribua para a valorizagdo da identidade local, o
reconhecimento das juventudes como sujeitos de direitos e a criagdo de novas
referéncias de lazer e cultura na regido. Ao promover o acesso gratuito a producoes
audiovisuais brasileiras com tematicas sociais, educativas e culturais, o projeto busca
também fomentar a reflexdo critica e o sentimento de pertencimento entre os
participantes.

A médio prazo, a iniciativa podera servir como modelo para acdes culturais
recorrentes, ampliando seu alcance e promovendo uma transformacdo simbdlica e

concreta no territorio.

5.1. Indicadores de Exito

A mensuracgao dos resultados do Cine Cosme e Damiao sera orientada por um
desenho de avaliagdo misto, participativo e voltado tanto ao acompanhamento de
produtos (outputs) quanto dos efeitos sociais (outcomes) esperados, articulando-se
diretamente com os objetivos deste trabalho e com os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da Agenda 2030.

Partimos do principio de que avaliar projetos culturais comunitarios exige
indicadores quantitativos claros — que permitam mensurar alcance, participacao e
retorno econbmico — e indicadores qualitativos que registrem apropriagéo, sentido
simbdlico e transformacdo nas praticas sociais, conforme recomendagbes de
avaliagao participativa na literatura (Gohn, 2010; Patton, 2008).

Esse enfoque possibilita responder as questdes centrais do projeto: quem
participa, em que condi¢des, de que modo a atividade fortalece vinculos comunitarios,
amplia acesso a cultura e contribui para a formacao cidada dos jovens — e, em

horizonte mais largo, como essas mudangas dialogam com metas do ODS 4
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(Educacao de qualidade), ODS 11 (Cidades e comunidades sustentaveis) e ODS 17
(Parcerias e meios de implementagao) (UNITED NATIONS, 2015; UNESCO, 2013).

A linha de base do monitoramento sera construida a partir do questionario
prévio aplicado com 119 moradores (base ja disponivel), que fornece medidas iniciais
sobre perfil sociodemografico, participagao cultural, percepgao sobre lazer e violéncia
e conhecimento de projetos locais.

A partir dessa base seréo estabelecidos indicadores mensuraveis: numero de
participantes por sessao (desagregado por faixa etaria, género e autodeclaragéo
racial), numero de sessoes realizadas, numero de barracas/empreendedores na feira,
estimativa de faturamento bruto da feira por edicdo, quantidade de voluntarios
mobilizados, numero de parcerias institucionalizadas (convénios/apoios formais) e
alcance digital (seguidores, envolvimentos em redes sociais, visualizagbes de
publicagdes). Esses indicadores de produto permitirdo aferir a escala e a regularidade
da intervengéao, elementos essenciais para avaliar sua viabilidade e sustentabilidade
operacional.

Complementarmente, serdo aplicados indicadores de resultado e impacto de
natureza qualitativa e semiquantitativa. Entre eles, destacam-se as variagbes na
frequéncia em atividades culturais (comparando pré e pds-intervengao por meio de
questionarios de curto formato), mudangas na percepgdo de seguranga e
pertencimento (itens de escala Likert aplicados antes e apds o ciclo de atividades),
relatos de fortalecimento de lagos comunitarios (obtidos por meio de grupos focais
com jovens, comerciantes e liderancas) e relatos de desenvolvimento de
competéncias (documentadas por entrevistas semiestruturadas com participantes que
atuaram em fung¢des de mediacgao cultural).

A incorporagdo de técnicas de observagdo sistematica e de registros
fotografico-audiovisuais permitira também documentar aspectos de convivialidade,
diversidade de publico e utilizacdo do espaco, enriquecendo a analise com evidéncias
visuais que poderao ser inseridas em relatérios e portfdlios de prestagcao de contas.

Para garantir a qualidade técnica da avaliagéo serdo adotados procedimentos
metodoldgicos padrao: realizacdo de pesquisa de satisfacdo ao final de cada edigéo
(questionario curto com perguntas objetivas sobre acolhimento, qualidade técnica da
projecao, relevancia do conteudo e sugestdes), aplicagdo de questionarios de

seguimento aos 3 e 12 meses (para avaliarefeitos mais duradouros, como incremento
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na participagdo cultural regular ou mudangca de habitos de lazer), e registro
administrativo continuo (lista de presenca, ficha de fornecedores e planilha de fluxo
financeiro da feira).

A analise dos dados quantitativos seguira procedimentos de estatistica
descritiva (frequéncias, médias, medi¢cdes de dispersado) e cruzamentos basicos por
subgrupos (idade, género, raga) para avaliar equidade de acesso; ja os dados
qualitativos serao tratados por analise de conteudo tematica, buscando identificar
narrativas recorrentes sobre protagonismo juvenil, reconhecimento cultural e
percepcdes de segurancga.

Essas op¢des metodoldgicas dialogam tanto com abordagens de avaliagéo
voltadas a utilizacdo dos resultados (Patton, 2008) quanto com orientacdes para medir
transformagao social em projetos comunitarios (Rossi; Lipsey; Freeman, 2004; Gohn,
2010).

A definicdo de metas e indicadores devera ser construida coletivamente com a
comunidade, por meio de uma comissao avaliadora composta por representantes de
jovens, comerciantes, associagdo de moradores, técnicos universitarios e parceiros
institucionais.

Essa governancga participativa assegura que os indicadores reflitam valores
locais e que a avaliagdo cumpra fungdo emancipatéria e formativa, ndo apenas
auditiva. A participagao comunitaria também entra como indicadorem si: propor-se-a
mensurar o numero de decisdes tomadas coletivamente (por exemplo, selecéo de
filmes, regras da feira, escala de voluntariado) e o grau de envolvimento juvenil em
comissdes organizadoras, como medida do protagonismo formado pela experiéncia
— um critério essencial para a sustentabilidade e para o alcance dos objetivos
especificos do trabalho.

A avaliagdo econémica da feira incluira levantamento simples do numero de
barracas ativas por edi¢ao, estimativa média de vendas por barraca (autoavaliada por
meio de questionario pds-evento) e custos logisticos diretos do projeto. Esses dados
permitirdo calcular indicadores de retorno local e articular argumentos de impacto
econdmico junto a potenciais financiadores e secretarias municipais, ampliando as

chances de institucionalizacao da agao (Oliveira; Silva, 2020).
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Ao mesmo tempo, sera monitorada a dimensao de seguranga e de convivéncia:
registros de incidentes, percepcéo de seguranga dos participantes e numero de ag¢des
conjuntas com 6rgaos de seguranga publica ou de assisténcia social.

A vinculacdo com os ODS sera explicitada nos instrumentos de avaliagao: o
ODS 4 (em particular a meta 4.7, que ressalta a educagao para a cidadania e a
sustentabilidade)orienta a mensuragéo de resultados educacionais ndo formais — por
exemplo, numero de atividades formativas realizadas em complemento as sessdes
(oficinas, rodas de conversa), numero de jovens que relataram ganho de
conhecimento critico em avaliagbes pos-sessao e relatos de professores/escolas
parceiros que observem reflexos no comportamento escolar.

ODS 11 direciona a avaliagao sobre uso e qualidade do espacgo publico
(requéncia de uso, diversidade de publicos, percepgdo de seguranga e
acessibilidade), e o ODS 17 orienta mensuracéo de parcerias (quantidade e natureza
de cooperagdoes estabelecidas, recursos captados via editais ou parceiros e
continuidade desses apoios); estes alinhamentos serdo demonstrados em tabelas que
cruzem indicadores do projeto com metas dos ODS pertinentes, permitindo apresentar
resultados em linguagem reconhecivel por gestores publicos e agéncias financiadoras
(UNITED NATIONS, 2015; UNESCO, 2013).

Em termos praticos, o processo avaliativo seguira um cronograma basico:
estabelecimento da linha de base (utilizando o questionario ja aplicado, n=119),
monitoramento por edigdo (contagem de presenca, pesquisa de satisfagédo e registro
financeiro), avaliacdo intermediaria semestral (relatério com analise quantitativa e
sintese qualitativa) e avaliacgdo final anual (relagdes dos indicadores de resultado e
recomendacgdes para continuidade).

Relatorios sintéticos serdao produzidos para parceiros institucionais € um
relatério ampliado, com metodologia e anexos, ficara disponivel ao publico e a
comunidade local para garantir transparéncia e fomentar a participagéo continua. A
produgcéo de um dossié visual (fotografias e videos autorizados pelos participantes)
também sera considerada ferramenta valiosa para comunicagdo de resultados e
advocacy perante secretarias e financiadores.

Por fim, a avaliacdo adotara critérios de viabilidade pratica e utilidade:

resultados deverao informar decisées de continuidade (0 que manter, o que ajustar),
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subsidiar solicitagdes de apoio e demonstrar impactos mensuraveis na ampliagao do
acesso cultural e no fortalecimento do tecido social local.

Assim, ao combinar indicadores quantitativos, analise qualitativa aprofundada
e governanga participativa, o sistema de monitoramento do Cine Cosme e Damiéo
pretende ndo apenas avaliar o sucesso operacional do evento, mas sobretudo mapear
e legitimar transformagdes sociais alinhadas aos objetivos do projeto e as metas da
Agenda 2030, contribuindo para que cultura e lazer atuem como instrumentos reais
de inclusao, cidadania e desenvolvimento local (Gohn, 2010; Patton, 2008; UNESCO,
2013).

5.2. Possiveis Limitagoes do Projeto

Embora o Cine Cosme e Dami&o represente uma proposta de forte potencial
transformador, € necessario reconhecer que sua implementagcdo podera enfrentar
uma seérie de limitagdes operacionais, estruturais e institucionais, que devem ser
antecipadas e geridas com estratégias de mitigagao.

A primeira e talvez mais significativa limitacdo esta relacionada a falta de
reconhecimento oficial do bairro Cosme e Damido, que se encontra em uma zona
limitrofe entre os municipios de Recife e Camaragibe, sem delimitagdo formal ou
identidade administrativa reconhecida.

Essa condicao dificulta a obtengdo de apoio institucional direto, inviabiliza o
acesso a alguns recursos publicos e torna mais complexa a articulagédo entre as
esferas municipais de gestdo (Moura, 2019).

Outra limitacao relevante diz respeito a carénciade infraestrutura urbana basica
no territério, especialmente no que tange a iluminagdo publica, saneamento e
mobiliario urbano. A auséncia desses elementos compromete a logistica do evento e
pode afetar diretamente o conforto, a seguranga e a permanéncia do publico.

De acordo com o estudo de Ferreira (2019), a desigualdade na distribuicao de
equipamentos culturais e espacos publicos de lazer € uma das expressdes mais
visiveis da vulnerabilidade social em territérios periféricos urbanos. Para contornar
essa limitagdo, sera necessario um planejamento detalhado quanto ao fornecimento
de energia (uso de geradores), estrutura de banheiros quimicos, reforgo de iluminagao

temporaria e contratagdo de seguranca.
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A baixa mobilizagdo inicial da comunidade é outro ponto critico a ser
considerado. Em comunidades historicamente desassistidas, € comum que iniciativas
externas encontrem resisténcia inicial por parte dos moradores, seja por experiéncias
anteriores frustradas, desconfianca em relagdo aos promotores ou pela descrencga na
eficacia de agdes pontuais.

Conforme apontado por Teixeira e Nascimento (2023) ao descreverem a
experiéncia do Cine Varzea, a construgao de confianca e a mobilizacao efetiva do
publico exigem presenca no territorio, escuta ativa, diadlogo constante e envolvimento
real da comunidade desde o planejamento até a execugao.

Ainda, deve-se considerar a limitagdo orcamentaria como uma barreira
potencial a execugao plena do projeto. Apesar de o orcamento previsto ser
relativamente modesto, sua concretizacdao depende da obtencdo de parcerias,
doacdes e possiveis editais.

A incerteza quanto a captagao desses recursos pode comprometer aspectos
importantes do evento, como qualidade técnica, abrangéncia da feira e seguranca.
Como destaca Gohn (2010), projetos sociais e culturais desenvolvidos em contextos
periféricos frequentemente operam sob restricbes financeiras severas, e sua
viabilidade depende de forte articulagao institucional e flexibilidade de gestao.

Por fim, ha que se considerar o desafio de sustentabilidade e continuidade do
projeto apds sua realizacdo inicial. Mesmo que a edigao piloto seja bem-sucedida, a
manutencgao de ag¢des regulares no territdério exige engajamento continuo, capacidade
de articulagao e insercao em politicas publicas de médio e longo prazo.

Segundo Santos (2022), muitas agdes de impacto comunitario perdem forga ao
longo do tempo por falta de institucionalizagdo e pela auséncia de politicas que
garantam seu enraizamento territorial.

Ainda que essas limitagbes apresentem riscos a plena execugao da proposta,
elas ndo sdo intransponiveis. A experiéncia acumulada por projetos similares, como o
Cine Varzea, demonstra que o envolvimento comunitario, a criatividade na gestao dos
recursos e o fortalecimento de redes de apoio local sdo estratégias eficazes para
superar barreiras estruturais e viabilizar acdes culturais transformadoras mesmo em

contextos adversos.
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5.3. Resultados Esperados

Espera-se que a implementacédo do Cine Cosme e Damiao gere resultados que
dialoguem diretamente com os objetivos do trabalho e com as metas dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), especialmente ODS 4 (Educagao de qualidade),
ODS 11 (Cidades e comunidades sustentaveis) e ODS 17 (Parcerias e meios de
implementacgao).

A iniciativa, concebida a partir de um diagnéstico participativo com 119
moradores do bairro Cosme e Damiao, busca ndo apenas oferecer acesso imediato a
cultura e ao lazer, mas também fomentar mudancas estruturais e simbdlicas no
territério. Assim como evidenciado pela experiéncia do Cine Varzea, na Zona Oeste
do Recife, a apropriacédo de espagos publicos negligenciados por meio de agdes
culturais pode ressignificar o uso desses locais, fortalecendo vinculos comunitarios,
estimulando a convivéncia intergeracional e promovendo a valorizagdo da memdria e
identidade locais.

Entre os resultados previstos esta a transformagdo do estacionamento da
Estacdo Cosme e Damidao em um ponto de encontro comunitario, seguro e atrativo,
capaz de estimular a circulagéo e o uso coletivo do espago. Essa ocupagao simbdlica
e pratica do territorio é fundamental para o fortalecimento do senso de pertencimento,
sobretudo entre a juventude, que tera participagao ativa em todas as etapas do projeto
— desde a escolha dos filmes até o apoio logistico e a mediagao cultural.

Tal protagonismo juvenil devera contribuir para o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, aumento da autoestima, ampliacdo da consciéncia
cidada e estimulo a elaboracao de projetos de vida mais autbnomos, alinhando-se as
metas de promogao de oportunidades de aprendizagem significativa fora do ambiente
escolar.

No campo econdmico, a realizacao paralela de uma feira cultural comunitaria
deve impulsionar a economia solidaria, oferecendo aos empreendedores locais —
especialmente artesdos e comerciantes de alimentos — uma vitrine para seus
produtos e saberes. Esse fortalecimento da economia informal pode resultar tanto em
geragao imediata de renda como em ampliagdo da visibilidade de negécios locais,

consolidando redes de apoio e incentivo a produ¢gado comunitaria.
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Outro impacto esperado € a consolidagao de redes intersetoriais, envolvendo
poder publico, instituicdes de ensino superior, coletivos culturais, organizagdes sociais
e moradores. Essas parcerias, além de viabilizara execugao do projeto, tém potencial
para criar um ecossistema colaborativo capaz de sustentar a continuidade da iniciativa
e até inspirar sua replicagao em outros territorios periféricos.

A visibilidade obtida por meio da repercussdao em redes sociais, midias
comunitarias e possiveis registros audiovisuais podera reforcar a legitimidade do
projeto, ampliando sua capacidade de captar recursos e integrar politicas publicas de
cultura e lazer.

Em sintese, espera-se que o Cine Cosme e Damidao amplie o acesso a
producao audiovisual nacional, estimule a integragao social, fortalegca a identidade
cultural local, gere oportunidades econémicas, desenvolva o protagonismo juvenil e
contribua para a ressignificagdo de espagos publicos.

Ao articular esses resultados com as diretrizes da Agenda 2030 e com os
objetivos do trabalho, a proposta se apresenta como um modelo de intervengao
cultural sustentavel, com potencial para transformar realidades e consolidara cultura

como direito fundamental e ferramenta de cidadania.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O presente trabalho apresentou e desenvolveu a proposta de intervengao
sociocultural “Cine Cosme e Damido: Cultura e Lazer em Agdo — O Impacto de
Atividades Culturais e de Lazer na Reducao da Vulnerabilidade Social de Jovens
Recifenses”, concebida para o bairro Cosme e Dami&o, localizado na zona limitrofe
entre Recife e Camaragibe.

A iniciativa foi elaborada a partir do diagnéstico participativo realizado com a
comunidade, identificando a escassez de politicas publicas voltadas a cultura e ao
lazer, bem como a necessidade de criagdo de espacgos seguros e significativos para
jovens e adolescentes em situagao de vulnerabilidade.

A proposta mostrou-se coerente com os objetivos gerais e especificos do
trabalho, que buscavam promover o acesso a cultura, a cidadania e aos direitos
constitucionais, fortalecer vinculos comunitarios, valorizar a identidade local,
incentivar o protagonismo juvenil e contribuir para a redugdo da violéncia por meio de
atividades culturais e de lazer.

A estruturagdo do Cine Cosme e Damido — integrando sessdes de cinema ao
ar livre, feira comunitaria e agdes de mobilizagdo social — permitiu alinhar a
intervencao tanto aos principios defendidos na literatura sobre praticas culturais em
territérios periféricos quanto as metas dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS), especialmente ODS 4, ODS 11 e ODS 17.

O uso criativo e simbdlico do estacionamento da Estacdo Cosme e Damido
como espacgo de exibicdo cinematografica e convivéncia comunitaria representa ndo
apenas a revitalizagdo de um espaco publico subutilizado, mas também a construgao
de um territério de memodria, pertencimento e cidadania.

A escolha participativa dos filmes, a valorizagdao da producédo audiovisual
nacional e a insergéo de tematicas sociais e historicas reforgam o carater educativo e
democratico da proposta, ao mesmo tempo em que estimulam o senso critico e o
engajamento dos jovens.

A realizagao simultanea da feira comunitaria articula dimensdes culturais e
econdmicas, fomentando a economia solidaria, fortalecendo o comércio local e

gerando oportunidades de renda. Essa integracdo entre cultura e desenvolvimento
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econdmico reforga a autonomia comunitaria e cria novas possibilidades de
sustentabilidade para o projeto.

As parcerias previstas com instituicbes de ensino, organizagdes culturais,
liderangas comunitarias e o6rgdos publicos configuram um eixo estratégico de
viabilidade e continuidade, ampliando o alcance e o potencial transformador da
intervencgao.

Assim, embora a proposta ainda nao tenha sido executada, os resultados
esperados — como o fortalecimento das redes comunitarias, a ampliacdo do acesso
a cultura, a valorizagao dos espacgos publicos e o protagonismo juvenil — indicam que
os objetivos delineados sao factiveis e consistentes com a realidade local.

A experiéncia projetada, inspirada em iniciativas bem-sucedidas como o Cine
Varzea, demonstra que acdes culturais territorializadas, participativas e intersetoriais
tém potencial para transformar ndo apenas a paisagem fisica de um territério, mas
também suas relagdes sociais e perspectivas de futuro.

Conclui-se que o Cine Cosme e Damiao transcende a condigao de um evento
cultural isolado e configura-se como uma estratégia de intervengao social capaz de
gerar impactos duradouros, promovendo inclusédo, cidadania e desenvolvimento
comunitario.

Sua sistematizacdo podera servir como modelo para outras iniciativas em
territérios periféricos, fortalecendo politicas publicas e consolidando a cultura e o lazer
como direitos fundamentais, essenciais para a construcdo de cidades mais justas,

participativas e sustentaveis.
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APENDICE A - Formulario Aplicado no Google Forms

1. Faixa etaria:

*

3. Género:
*

Outros...

4. Cor ou raga (autodeclaragao):
*

5. Renda familiar mensal:
*

6. Vocé estuda atualmente?
*

Se sim, em qual nivel?

7. Vocé trabalha atualmente?

*

8. Voce participa ou ja participou de algum projeto cultural, social ou educativo na sua
comunidade?

*

Se sim, qual(is)?

9. Com que frequéncia voceé participa de atividades culturais?

*

10. Vocé acredita que bairros com mais lazer e projetos sociais para criangas € adolescentes
tém menos violéncia?

*

11. Conhece algum projeto social ativo no bairro Cosme e Damido?
*

Se sim, qual?

12. Em sua opinido, o bairro recebe atencdo suficiente da Prefeitura ou do Governo do
Estado?

*

13. A comunidade apoiaria um projeto que una cinema gratuito e feira cultural no bairro?
*

14. Na feira cultural, quais produtos nao poderiam faltar?
*

Outros...

15. Qual género de filme vocé acha que nao pode faltar no Cine Cosme ¢ Damiao?

*

16. Vocé acompanharia um perfil no Instagram para saber sobre a Feira, os comerciantes
locais e ajudar a escolher os filmes?

*

17. Gostaria de ajudar como voluntario(a) na organiza¢ao do projeto (Feira ou Cinema)?
*

18. O estacionamento da estagdo do Metrd poderia ser o melhor local para acontecer esses
eventos culturais?

61



*
Outros...

19. Qual o melhor horario para acontecer o Cine Cosme ¢ Damido?
*

20. Pode me ajudar com outras sugestdes para melhorar o Projeto?
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ANEXO 2 - Vistas Terminal Integrado Cosme e Damiao
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