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“Intelligence is the ability to adapt to change.”
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RESUMO

Este trabalho foi desenvolvido para auxiliar os professores do IFPE a
elaborar, imprimir e aplicar provas e simulados através de um banco de questdes
compartilhadas entre eles e, apoiar o aprendizado dos estudantes através da
disponibilizacdo de simulados criados pelos professores. Diferente do sistema
manual e segmentado, o AVALON pretende ser mais acessivel e dinamico,
fornecendo aplicacdo de avaliagbes online com corregcdo automatizada e relatério
dos resultados dos alunos.

Palavras-chaves: Avaliagcdo. Prova. Simulado. Professor. Aluno.



ABSTRACT

This work was developed to help IFPE teachers to design, print and apply
exams and simulation through a database of shared questions among them and to
support student learning through the provision of simulation created by teachers.
Unlike the manual and segmented system, AVALON aims to be more accessible and
dynamic, providing on-line assessments with automated correction and report of
student outcomes.

Key-words: Exam. Simulation. Teacher. Student.
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1 INTRODUGAO

O AVALON é um sistema web que permite aos professores e alunos do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco - IFPE criar e
aplicar provas e simulados online elaborados através de um banco compartilhado de
questdes cadastradas pelos professores. O sistema fornece corre¢do automatizada
das avaliagdes e simulados possibilitando maior rapidez ao professor nesta atividade
e para os alunos oferece uma opgao de estudo através da criagédo e realizagéo de

simulados.

O objetivo deste trabalho é desenvolver uma aplicagdo WEB que permita aos
docentes do IFPE elaborar e aplicar provas e simulados com corre¢do automatica,
compartilhar questdes entre si e imprimir provas. E, para os discentes do instituto:
realizar provas, criar e realizar simulados, além de obter o resultado destes por meio

da aplicacdo.
E, como objetivos especificos, os seguintes pontos:

o Aplicar os conhecimentos de Java WEB obtidos durante o curso para
construgcdo de uma aplicacéo;

o Utilizar alugmas praticas do framework Scrum no desenvolvimento de
uma aplicagao.

o Compreender sobre o framework Selenium para realizar testes
automatizados a fim de validar as funcionalidades da aplicagédo construida.

. Compreender sobre o framework Cucumber a fim de desenvolver
testes de comportamento na aplicagdo documentando seus fluxos.

Através desses objetivos, o AVALON se propde a auxiliar os professores e

alunos nos seguintes cenarios:

1. Compartilhamento de questdes: os professores poderao
compartilhar questdes do tipo discursiva, multipla escolha e verdadeiro ou falso
para utiliza-las na geragao e impressao de provas e simulados

2. Impressdo de provas: os professores poderdo utilizar o software
para elaborar e imprimir provas.

3. Realizagdo de simulados: sera possivel elaborar simulados contendo

questdes objetivas (questdes de multipla-escolha ou de verdadeiro ou falso) que
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ficardo disponiveis para os alunos realizarem, tendo a correcdo automatizada e a
disponibilizacdo do gabarito.

4. Aplicacdo de provas: os professores poderdao elaborar provas que
ficardo disponiveis online para os alunos durante um determinado periodo. Sera
provido a correcdo automatica destas provas, a lista de notas dos alunos e o

gabarito das mesmas.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo tem como objetivo apresentar as ferramentas, conceitos e

técnicas utilizadas no desenvolvimento da aplicagéo.
2.1 Scrum

Desenvolvido por Ken Schwaber e Jeff Sutherland o Scrum € “um framework
dentro do qual pessoas podem tratar e resolver problemas complexos e adaptativos,
enquanto produtiva e criativamente entregam produtos com o mais alto valor
possivel” (SCHWABER; SUTHERLAND, 2017).

O Scrum foi fundado em cima de trés valores: transparéncia, inspegéo e
adaptagdo. Sobre transparéncia, o guia define que € necessario que os aspectos
significativos do processo estejam visiveis aos responsaveis pelo resultado. Em
relagdo a inspecdo, o Scrum define uma série de eventos que ajudam o time a
identificar possiveis desvios no uso do framework ou das metas definidas. Por fim, a
adaptacéo do processo e do produto deve acontecer sempre que necessario a fim

de garantir o valor do entregavel.
2.1.1 Time Scrum

‘O time Scrum é formado por trés papéis” (SCHWABER; SUTHERLAND,
2017), sao eles:

o O dono do produto: € o responsavel por priorizar e definir o que é
importante para o produto e entender quais as necessidades dos stackholders’. O
PO, como também é conhecido, deve ter autonomia e poder de decisdo para com o
produto, € dele a responsabilidade de aprovar qualquer mudanc¢a no backlog.

. O time de desenvolvimento: é formado pelos responsaveis por criar um
incremento do produto a cada Sprint. Deve ser auto organizavel tendo autonomia
para tomar decisdes e seus integrantes multifuncionais?.

o O Scrum Master ou SM “é responsavel por promover e suportar o
Scrum como definido no Guia Scrum” (SCHWABER; SUTHERLAND, 2017), € uma
espécie de lider-servo pois se propde a auxiliar todo o time Scrum a entender o
funcionamento do framework. Sdo fungdes do SM, por exemplo: apoiar o trabalho do

PO garantindo o entendimento do escopo do produto e remover os impedimentos
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levantados pelo time de desenvolvimento a fim de garantir a melhor performance do

mesmo durante a sprint.
2.1.2 Eventos

O guia Scrum define uma série de eventos que devem ser realizados durante
o desenvolvimento do produto, a fim de trabalhar os trés pilares do framework:

transparéncia, inspecéo e adaptacgéao.
2.1.2.1 Sprint

O desenvolvimento de um produto utilizando o framework Scrum se da
através da execucgao de varias sprints. A sprint € o principal evento do Scrum e onde
todos os outros eventos definidos pelo framework acontecem, cada sprint ou
iteracdo, tem uma meta de negécio definida, sendo esta meta o que guiara o time
Scrum durante a construgdo do incremento a ser revisado no final da iteragao. Este

evento tem duracdo maxima de quatro semanas.
2.1.2.2 Planejamento da sprint

O planejamento da sprint ocorre em todo inicio da iteragdo, tendo como
objetivo planejar o que deve ser construido, como deve ser construido e qual o
resultado esperado para a iteracdo. Essa reunido tem duracdo de 8 horas para

Sprints de um més e diminui proporcionalmente para Sprints menores.
2.1.2.3 Reuniéo diaria

A reunido diaria tem duracdo de até 15 minutos e envolve todo o time de
desenvolvimento. O objetivo dessa reunido é verificar o progresso do
desenvolvimento em direcdo a meta definida, identificar impedimentos que possam

diminuir a performance do time e alinhar o que sera feito nas préximas 24 horas.
2.1.2.4 Reviséo da sprint

A revisao da sprint € realizada ao final da mesma e tem duracédo de até 4
horas. E nesse evento que o time de desenvolvimento apresenta o que foi

desenvolvido para o PO e os stackholeders possibilitando a inspe¢do do incremento
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do produto, sendo o dono do produto o responsavel por esclarecer quais itens estao

de fato prontos e quais nao estéo.

2.1.2.5 Retrospectiva da sprint

A retrospectiva é o evento onde o time pode fazer um auto inspegao, nessa
reuniao todo o time Scrum tem a oportunidade de elencar o que deu certo e o que
deve ser melhorado para a proxima iteragdo. Para isso, o time elabora um plano de

acao a ser implementado ja na sprint seguinte.

2.1.3 Artefatos

2.1.3.1 Backlog do produto

O backlog do produto € formado por uma lista ordenada de tudo que é
conhecido como necessario para o produto, sendo o dono do produto o responsavel
por disponibilizar, gerenciar e priorizar as funcionalidades do mesmo. Enquanto o
produto existir, o backlog do produto nunca estara finalizado, a medida que os
incrementos sdo entregues e o produto recebe feedback o backlog vai sendo
ajustado a fim de se adequar a nova realidade do ambiente em que esta inserido.

2.1.3.2 Backlog da sprint

O backlog da sprint é formado por um conjunto de itens do backlog do produto
que serdo construidos em uma iteragcdo e o plano para construcdo destes. Esse
artefato € obtido através da reunido de planejamento da sprint que acontece no
inicio de toda iteracdo. Os itens do backlog da sprint devem estar claros para o time

de desenvolvimento.

2.1.3.3 Incremento

O incremento “¢ a soma de todos os itens do Backlog do Produto
completados durante a Sprint e o valor dos incrementos de todas as Sprints
anteriores” (SCHWABER; SUTHERLAND, 2017). Ao final de cada sprint um novo
incremento € entregue desde que atenda a definicdo de pronto do time Scrum. A
definicdo de pronto € uma maneira do time Scrum entender que o incremento atende

as caracteristicas necessarias levantadas pelo time.
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2.2 Testes automatizados

Devido as constantes mudancgas nas funcionalidades de uma aplicacéo e a
fim de garantir a qualidade da mesma, utilizamos testes automatizadas. Entre as
vantagens de seu uso, podemos destacar (Selenium Project, 2018):

o Teste de regressao frequente

° Feedback rapido para desenvolvedores

o Iteracdes virtualmente ilimitadas de execuc¢ao de casos de teste
o Suporte para metodologias ageis de desenvolvimento

o Relatério de defeitos personalizado

o Encontrar defeitos ndo encontrados por testes manuais

2.2.1 Selenium

O Selenium é um conjunto de ferramentas de cdodigo aberto criadas com o
proposito de automatizar os testes de aplicagbes com base em tecnologias WEB.
Através dele é possivel identificar e executar agées como clicar, escrever e etc. em
componentes HTML. O Selenium-WebDrive fornece suporte a varios browsers
como: Chrome, Firefox, Internet Explorer, Safari e entre outros navegadores, o que

facilita a verificagéo do software em plataformas diferentes. (Selenium Project, 2018)
2.3 Behavior Driven Development — BDD

O desenvolvimento orientado por comportamento ou BDD “é técnica de
desenvolvimento agil que visa integrar regras de negocios com linguagem de
programacao, focando o comportamento do software” (SOARES, 2011). Os testes
sdo escritos utilizando a linguagem natural e baseado nas histérias de usuario
conforme exemplificado na Figura 1.

Os termos de linguagem utilizados para criagéo dos testes de comportamento
devem ser o mais simples possivel, evitando o uso de termos técnicos para facilitar o
entendimento do time de desenvolvimento e dos stackholders sobre a funcionalidade
a ser construida.

Desta forma é possivel utilizar o BDD para especificar as funcionalidades do

software sem a necessidade de definir tecnicamente como estas serdo construidas.
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Isso significa que os stackholders conseguem entender o funcionamento de cada
funcionalidade sem ter o conhecimento técnico sobre o sistema.

Outras vantagens do BDD apontadas por Dan North (SOARES, 2011), sao:

. Visao do todo: como os testes sdo escritos antes do cddigo, € possivel
antecipar a validacao dos cenarios para cada historia.

o Documentacao viva: os cenarios de teste do BDD podem ser utilizados
como documentacao do sistema e sdo mantidos atualizados devido a maneira como

se relacionam com o cédigo.
2.3.1 Cucumber

O Cucumber é uma ferramenta de codigo aberto criada com o objetivo de
aplicar os conceitos do BDD. Com ele é possivel criar cenarios de teste utilizando
linguagem natural para validar se o software se comporta conforme especificado.
Cada cenario do Cucumber é formado por uma lista de steps, que sdo pequenas
instrugdes para realizar algo (CUCUMBER, 2018).

Para escrita dos cenarios Cucumber € utilizado o Gherkin: um conjunto de
regras gramaticais que define palavras especiais para uso da ferramenta. Esses
cenarios sao escritos em linguagem simples para que todo o time possa entendé-lo
e serve também como documentacao do sistema.

Cada cenario Cucumber é criado em um arquivo do tipo .feature e pode ser
escrito em varias linguas disponibilizadas pelo framework, inclusive o Portugués
(CUCUMBER, 2018). As principais fungées do Cucumber s&o:

» Documentagdo viva: o Cucumber pode ser utilizado como
especificacdo das funcionalidades de um software o que, atrelado aos testes
automatizados, significa dizer que a medida em que o software é atualizado, a
especificagdo também sera, tornando-a assim uma documentacgéo viva.

o Especificacdes executaveis: utilizando a gramatica fornecida pelo
Gherkin é possivel criar testes automatizados para validar o comportamento de cada
funcionalidade especificada.

o Testes automatizados: através das features é possivel validar o

comportamento do software.
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Figura 1 — Feature Cucumber

# language: pt

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero salvar questdes discursivas
Para usa-las na impressdo de provas

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina minhas questoes
E deseje cadastrar uma nova questao

Cenario: Cadastrar questdo discursiva
Quando o professor selecionar o tipo discursiva
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questao
E clicar no botdo salvar questao
E confirmar o cadastro da questao
Entao uma nova questdao discursiva sera cadastrada

Fonte: O autor (2018).

2.4 JavaServer Faces

JavaServer Faces ou JSF € uma tecnologia que nos permite criar aplicagoes
Java para Web utilizando componentes visuais pré-prontos, de forma que o
desenvolvedor ndo se preocupe com Javascript e HTML. Basta adicionarmos os
componentes (calendarios, tabelas, formularios) e eles serdo renderizados e
exibidos em formato html. Por ser uma especificacdo, o JSF possui apenas os
componentes basicos, mas outras bibliotecas oferecem uma maior variedade de

componentes, como € o caso do PrimeFaces.
2.4 1 Primefaces

PrimeFaces é um conjunto de componentes JSF de cddigo aberto que
fornece uma série de vantagens, como por exemplo: um rico conjunto de
componentes (modais, tabelas, etc.), Ajax integrado aos componentes,
documentagdo extensa e nao necessita de outras dependéncias (CIVICI, 2018).

Os componentes criados pelo PrimeFaces possuem flexibilidade a exemplo

do componente de calendario que pode ser utilizado para selecao de data, data e



21

hora ou apenas hora. Além disso, a complexidade do componente € abstraida de
sua utilizagdo, ndo sendo necessario entender a constru¢do do componente para
utiliza-lo, nem implementar muitas tratativas para isso.

O guia do PrimeFaces (CIVICI, 2018) disponibiliza a documentag¢ao de cada
componente, detalhando seu funcionamento e seus atributos através de exemplos

praticos e diversificados o que auxilia na utilizagdo dos mesmos.
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3 ESTADO DA ARTE

Este capitulo tem como objetivo apresentar algumas aplicagcbes semelhantes

ao AVALON e suas respectivas caracteristicas.
3.1 Moodle

O Moodle é um sistema de codigo aberto para gerenciamento de aprendizado
online que fornece aos professores a criagcdo de um site personalizado. Nesse site é
possivel criar cursos que servirdo como uma area de ensino com conteudo
multimidia, atividades e avaliagbes. A aplicagdo trabalha com trés papéis:
Administrador, Professor e Aluno (MOODLE, 2018b).

O Administrador é o responsavel por gerenciar o site customizado do Moodle.
E dele a fungdo de criar e gerenciar cursos, cadastrar usuarios, definir papéis e
permissdes, e configurar algumas preferéncias como idioma padrdo, temas e
politicas de segurangca (MOODLE, 2018a).

O professor pode adicionar conteudo como textos, audios, imagens, e videos
a um curso, organizar o mesmo por tépico ou calendario e criar atividades e
avaliacdes. Através disso o professor pode acompanhar o desempenho dos alunos
(MOODLE, 2018c). Cada curso pode ter mais de um professor.

Dentre as atividades que podem ser elaboradas, o professor pode solicitar
aos alunos que submetam trabalhos escritos, audios, imagens ou apresentacdes até
uma data limite de entrega. Posteriormente a essa entrega, ele pode revisar esses
trabalhos e adicionar uma nota para cada aluno, notificando-os sobre essas
correcoes.

As avaliagbes no Moodle podem conter perguntas de diversos tipos como:
unica resposta, multiplas respostas, associativas, preenchimento de espago em
branco, verdadeiro ou falso e etc. Cada questao contém um enunciado que pode ser
um texto, um video, um audio, uma imagem ou uma combinacdo desses. O
professor pode definir o peso das questdes e suas respectivas respostas, quando
houver mais de uma, e fornecer um feedback para o aluno explicando sobre a
resolugcdo da questdo.

Em relacdo a lista de notas, o Moodle fornece ao professor um grafico com a

meédia de pontuagcdo dos alunos em um determinado teste e a lista contendo quais
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questbes cada aluno acertou totalmente, parcialmente e quais errou, dando assim
sua nota.

O usuario com perfil de aluno no Moodle pode: visualizar o calendario de
atividades de um curso, estudar através do conteudo fornecido, submeter conteudo
multimidia como resposta de uma atividade, responder aos testes, visualizar suas
notas e etc. Ao responder um teste na aplicagdo, o aluno tem acesso a revisao das
questdes de imediato, podendo visualizar a resolugdo de cada questdo (MOODLE,
2018d).

Outras funcionalidades fornecidas pelo Moodle s&o: chat de bate-papo online,
forim de discussdo, medalhas como prémio por participar em uma atividade ou

resolvé-la, elaborar pesquisas de opinido e etc.
3.2 Online Exam Builder

O EasyLMS é um sistema de gestdo de aprendizagem que possui varios
modulos, como por exemplo: criagdo de cursos, testes, avaliagbes e questionarios,
que podem ser utilizados de forma integrada ou ndo. Um sistema de gestdo de
aprendizagem (Learning Managemenet System - em inglés) tem como foco o
aprendizado das pessoas e o0 gerenciamento de cursos, treinamentos, material
didatico e avaliagbes (EASYLMS, 2018b).

Uma das aplicagdes que formam o EasyLMS é o Online Exam Builder. Com
foco na criagdo de avaliagbes online, esta aplicagdo oferece uma série de
funcionalidades, como: criar prova, imprimir prova, aplicar prova online, categorizar
questdes, importar questdes, cadastrar questdes apenas para seu uso, definir a
pontuacdo de uma questdo, adicionar a resolu¢do da questido, definir nota minima
para aprovagao em uma prova e etc.

De acordo com o EasyLMS, algumas das vantagens do uso de provas online
sdo: economizar papel, economizar tempo com a utilizacdo de correcao
automatizada, economizar dinheiro evitando o deslocamento de professores e
alunos, ja que é possivel realizar a prova de qualquer lugar através de um
navegador e internet, por exemplo. Ja as desvantagens listadas s&o: ndo é possivel
garantir que os alunos nado utilizardo consulta durante a realizagdo da prova, &
possivel que outras pessoas fagam a prova no lugar do aluno, questdes discursivas

nao terdo corregéo automatizadas na aplicagao (EASYLMS, 2018c).
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A fim de mitigar as desvantagens da realizagdo de provas online, o EasyLMS
fornece algumas dicas para elaboragdo de provas, sdo elas: crie questdes em que
as respostas nao sejam facilmente encontradas em livros ou na internet, determine
um tempo para a realizagdo da prova, embaralhe a ordem das questbes e/ou
alternativas para dificultar o compartiihamento das respostas, ndao fornega as
respostas de imediato para os alunos para que eles ndo possam compartilhar com
outros estudantes (EASYLMS, 2018a).

A Quizworks B.V., empresa responsavel pela plataforma EasyLMS, fornece
seus produtos através de uma versdo de testes com duragdo de um més ou
assinatura mensal para professores, organizacdes e etc. A versao de testes possui
varias limitagdes em comparagcdo com as versdes pagas como por exemplo: ndo é
possivel definir a ordem das questdes em uma prova, cadastrar uma explicagao
individual por alternativa, criar questdes utilizando imagens, visualizar resultados de

uma prova, cadastrar questdes no banco de questdes e etc.
3.3 Comparativo

A tabela a seguir demonstra uma comparacdo de funcionalidades entre o

AVALON, Moodle e Online Exam Builder versao gratuita:

Tabela 1 — Comparativo entre o Avalon e outras aplicagées

Funcionalidade Avalon |Moodle |Online Exam Builder
Cadastrar questdes X X X
Compartilhar questdes X

Aplicar simulado online X X

Criar simulado online - alunos X

Aplicar prova online X X X
Imprimir prova X X
Definir peso das questdes X X X
Explicar a resolu¢do da questao X X X
Utilizar video e audio para questdes X X
Visualizar graficos de desempenho dos

alunos em uma prova X

Fonte: O autor (2018).
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4 DESENVOLVIMENTO

O processo de desenvolvimento do AVALON foi iniciado durante a disciplina
de Projeto de Desenvolvimento de Software Corporativo e posteriormente tornou-se
um projeto de conclusdo de curso, sendo seu ciclo de desenvolvimento
representado na imagem abaixo. O professor e orientador Marcos André teve papel
de dono do produto e o autor do trabalho o de desenvolvedor.

As metas das itera¢cdes foram planejadas no inicio do desenvolvimento do
trabalho de conclusado e adaptadas durante a execu¢cao do mesmo. Cada iteragao foi
iniciada por uma reunido de planejamento onde o objetivo era a meta da Sprint e
quais novas funcionalidades seriam construidas. Como definicdo de pronto para as
iteracdes, foi definido que, além da funcionalidade construida, os testes de
comportamento utilizando Selenium e Cucumber deveriam ser entregues. Para as
funcionalidades desenvolvidas anteriormente, esses testes também foram
construidos.

Ap6s a reunido de planejamento, durante a execugcdo da Sprint, outras
reunides para sanar duvidas técnicas e funcionais eram realizadas. Por fim, as
funcionalidades e os cenarios de testes construidos eram apresentados ao
orientador durante a reunido de revisdo e a meta da proxima iteracédo ajustada, caso

;.
necessario.
Figura 2 — Modelo de processo de desenvolvimento
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Fonte: O autor (2018).
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4.1 Perfis

Para atender as historias definidas pelo dono do produto, foi necessario criar

dois perfis de usuario para aplicagdo: professor e aluno.
4.1.1 Professor

O perfil de professor é capaz de criar e compartilhar questdes, simulados e
provas. E o responsavel por criar turmas e associar seus alunos a ela. Apenas
emails com dominio recife.ifpe.edu.br podem se cadastrar na aplicagdo como
professor. A lista de dominios para o perfil de professor pode ser parametrizada na

aplicacéo.
4.1.2 Aluno

O aluno é capaz de realizar provas e simulados, visualizar seus resultados e
histérico, além de cadastrar novos simulados a partir das questdes de simulado
disponibilizadas pelos professores. Apenas emails com dominio a.recife.ifpe.edu.br
podem cadastrar-se na aplicagdo como aluno. A lista de dominios para o perfil de

aluno pode ser parametrizada na aplicagao.
4.2 Permissoes

A tabela abaixo detalha as permissdes de cada perfil no AVALON:

Tabela 2 — Permissdes do AVALON

Funcionalidade Professor| Aluno
Cadastrar questao Sim Nao
Editar questao Sim Néao
Compartilhar questao Sim Néo
Anular questao Sim Néao
Detalhar questao Sim Néao
Pesquisar questdes Sim Nao
Cadastrar componente curricular Sim Nao
Imprimir prova Sim Néao
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Gerar prova online Sim Nao
Reagendar prova Sim Néao
Visualizar notas de todos os alunos na prova Sim Néo
Gerar simulado Sim Sim
Visualizar notas do simulado Sim Sim
Criar turma Sim N&o
Editar turma Sim Nao
Visualizar resultado da prova Sim Sim
Visualizar resultado do simulado Sim Sim
Realizar prova Nao Sim
Realizar simulado N&o Sim

Fonte: O autor (2018).

4.3 Funcionalidades

O AVALON esta dividido em algumas seg¢des como questdes, provas,

simulados, turmas e resultados:

4.3.1 Questodes

A secao “Questdes” contém todas as funcionalidades ligadas ao

gerenciamento das questdes, apenas professores tém acesso a essa segao.

4.3.1.1 Cadastrar componente curricular

Essa funcionalidade permite ao professor cadastrar um componente curricular
para vincula-lo a uma ou mais questdes o que possibilita ao mesmo a criacdo de

provas e simulados deste componente cadastrado.
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Figura 3 — Modal de cadastro de componente curricular

= [CBEAM A Naio seguro | htips://localhost:8181/Avalon/professor/questao/adicionar.xhtml

Novo componente curricular

Nome: *

Cancelar

Fonte: O autor (2018).

4.3.1.2 Cadastrar questao

O cadastro da questdao permite ao professor cadastrar questées do tipo:
discursiva, multipla-escolha e verdadeiro ou falso para um componente curricular.
Para as questdes objetivas (multipla-escolha e verdadeiro ou falso) é possivel definir
uma resposta que sera utilizada para corre¢do automatica dos simulados e provas.

Durante a criagao ou edicdo da questdo o professor pode definir se a mesma
estara ou ndo compartilhada e podera ser utilizada para simulados (apenas para
questdes objetivas). Além disso, é possivel adicionar uma imagem ao enunciado da
questao e fornecer aos alunos a solugdo da mesma que sera exibida ao visualizar o
resultado da prova.

Ao definir uma questdo como compartilhada essa podera ser utilizada por
outros professores na criagdo de simulados e provas. Questdes marcadas como "de
simulado"poderao ser utilizadas em simulados e provas, porém, as ndo definidas
dessa forma s6 poderéo ser utilizadas para provas. Abaixo uma parte do teste de

comportamento desta funcionalidade:



Funcionalidade:
Eu como professor
Quero salvar questbes de verdadeiro ou falso
Para usa-las na geracgao de provas

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina minhas questdes
E deseje cadastrar uma nova questédo

Cenario: Cadastrar questao de verdadeiro ou falso
Quando o professor selecionar o tipo verdadeiro ou falso
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéao
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéao
Entao uma nova questdo de verdadeiro ou falso sera cadastrada

Cenario: Criticar questao verdadeiro ou falso com enunciado duplicado
Quando o professor selecionar o tipo verdadeiro ou falso
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questao de verdadeiro ou falso com
um valor ja cadastrado
E clicar no botéo salvar questéao
E confirmar o cadastro da questéao
Entao sera exibida a mensagem "Ja existe uma questédo
com este enunciado.”
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Figura 4 — Tela de cadastro de questao

[ Avalon

< (G A Nioseguro | https://localhost 818

A Questdes Provas Simulados Turmas

Cadastrar questao

Tipo: * Componente curricular: * Imagem:

Verdadeiro ou Falso > Engenharia de Software -

Enunciado: *

O diagrama de atividade é composto pelos diagramas de estado e de sequéncia.

Solugdo (sera apresentada junto ao gabarito da prova):

O Diagrama de atividade é um diagrama definido pela Linguagem de Modelagem Unificada (UML), e representa os fluxos conduzidos por
processamentos. E essencialmente um grafico de fluxo, mostrando o fluxo de controle de uma atividade para outra

Resposta: *
Compartilhar questdo: * m

Utilizar questdo em simulados: *

Cancelar

Fonte: O autor (2018).

4.3.1.3 Editar questéo

A edicdo da questao permite ao professor corrigir uma questao previamente
cadastrada por ele, todas as informacbdes da questdo podem ser editadas com
excecao do tipo, componente curricular e autor. Ao alterar a resposta de uma
questao, todos os simulados e provas em que essa questao foi utilizada terdo seus

resultados recalculados.



Figura 5 — Tela de edi¢cdo de questao

Editar questao
Tipo: * Componente curricular: * Imagem.
Verdadewo o Falso - Engerhana de Software . Selocione

Enunciado: *

Solugho (serd apresentada junto so gabarito da proval

ygrama de atividade é um & ) Gefinvao peta Linguagerm de Modesage

Resposta. * I
Compartithar questio: * [l

Utilizar questio em simulados: *

Fonte: O autor (2018).

4.3.1.4 Anular questao

A anulagdo da questdo sO6 pode ser realizada pelo autor da mesma. As

questdes anuladas ndo sao computadas na nota de simulados e provas podendo

gerar novos resultados em provas e simulados anteriores. Uma vez anulada, ndo é

possivel reverter a anulagao da questao.
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Figura 6 — Modal de anulagao da questao

< [€BRAM A Nio seguro | https://localhost:8181/Avalon/professor/questao/listar.xhtml

Anular questao

Deseja anular esta questao?

“

Fonte: O autor (2018).

4.3.1.5 Pesquisar questbes

Permite ao professor pesquisar questdes para utiliza-las em simulados e

provas (impressas e online).

Figura 7 — Tela de impresséao de prova - pesquisar questoes.

5 [CBRAM A Nio seguro | hitps://localhost:8181/Avalon/professor/prova/imprimir.xhtml

A Questdes Provas Simulados Turmas

Imprimir prova
Enunciado: Professor: Componente curricular: Tipo:
diagrama Engenharia de Software - Verdadeiro ou Falso ~
Questdo Componente curricular Professor
O di de atividade é pelos diag de estado e de énci. haria de José Silva [ ]

Imprimir

Fonte: O autor (2018).
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4.3.1.6 Detalhar questéo

O detalhe da questao fornece ao professor todas as informagbes de uma

questao a ser utilizada na criagdo de simulados e provas.

Figura 8 — Modal de detalhe de uma questao

< / s va/imprimir.xhtml

Detalhes da questao

Enunciado:
O diagrama de atividade é composto pelos diagramas de estado e de sequéncia.
() Verdadeiro
() Falso
Resposta: Falso
Solugédo: O Diagrama de atividade é um diagrama definido pela Linguagem de Modelagem Unificada (UML), e
representa os fluxos conduzidos por processamentos. E essencialmente um gréfico de fluxo, mostrando o fluxo
de controle de uma atividade para outra.
Tipo: Verdadeiro ou Falso
Componente curricular: Engenharia de Software
Data de cadastro: 13/11/2018

Professor: José Silva

Fonte: O autor (2018).

4 3.2 Provas

Na segdo “Provas” o professor pode imprimir provas, gerar provas online,

reagendar provas, visualizar o resultado das provas e etc.
4.3.2.1 Imprimir prova

A impressao de prova permite ao professor selecionar questdes de um tipo e

componente curricular para impressdo de uma prova em PDF.
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Figura 9 — Tela de impresséo prova

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Imprimir prova

Enunciado: Professor: Componente curricular: Tipo:

Engenharia de Software - Mdiltipla Escolha  ~ n
Questao Componente curricular Professor
O Scrum esté sendo implantado dentro da sua empresa, portanto existe a nece...  Engenharia de Software José Silva 0
@ De acordo com as préticas Scrum, o Engenharia de Software José Silva o

Fonte: O autor (2018).

4.3.2.2 Gerar prova online

A geracao de prova online permite ao professor elaborar uma prova objetiva
que ficara disponivel para os alunos realizarem. E possivel definir o horario de
disponibilidade da prova, a nota maxima, a turma que podera realizar a prova e o
peso de cada questdo selecionada para a prova. Abaixo o teste de comportamento

escrito para essa funcionalidade:

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero criar uma prova online
Para disponibilizar para meus alunos realiza-la

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina de provas

Cenario: Gerar nova prova do tipo verdadeiro ou falso
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E selecionar o tipo verdadeiro ou falso no filtro de questbes
E clicar no botéo pesquisar



E selecionar questbes para prova
E clicar no botéo salvar nova prova
Entdo uma nova prova do tipo verdadeiro ou falso sera criada

Cenario: Gerar nova prova do tipo muiltipla escolha
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E selecionar o tipo muiltipla escolha no filtro de questbes
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E clicar no botéo salvar nova prova
Entdo uma nova prova do tipo multipla escolha sera criada

Cenairio: Criticar prova sem titulo
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E néo preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E clicar no botéo pesquisar
Entéo sera exibida a mensagem "O titulo da prova é obrigatério."

Cenairio: Criticar prova sem data de inicio
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E néo preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E clicar no botéo pesquisar
Entéo sera exibida a mensagem "A data e hora de inicio é
obrigatéria."

Cenario: Criticar prova sem data de término
Quando o professor clicar no botdo nova prova



E preencher o titulo da prova

E preencher a data de inicio da prova

E néo preencher a data de término da prova

E clicar no botéo pesquisar

Entéo sera exibida a mensagem "A data e hora de término é
obrigatoria."

Cenario: Criticar data de inicio da prova menor que a data atual

Quando o professor clicar no botdo nova prova

E preencher o titulo da prova

E preencher a data de inicio da prova com uma data menor que a
atual

E preencher a data de término da prova

E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entéo sera exibida a mensagem "A data de inicio da prova ndo pode
ser menor ou igual a data e hora atual.”

Cenairio: Criticar data de inicio da prova maior que a data de término
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova

E preencher a data de inicio da prova com uma data maior que a data

de termino

E preencher a data de término da prova

E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entao sera exibida a mensagem "A data de inicio da prova ndo pode
ser maior que a data de término."

Cenairio: Criticar disponibilidade da prova menor que o permitido
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
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E preencher a data de inicio da prova

E preencher a data de término da prova com um intervalo menor que
trinta minutos

E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entéo sera exibida a mensagem "A prova deve ficar disponivel por ao
menos 30 minutos."

Cenairio: Criticar disponibilidade da prova maior que o permitido

Quando o professor clicar no botédo nova prova

E preencher o titulo da prova

E preencher a data de inicio da prova

E preencher a data de término da prova com um intervalo maior que
cinco horas

E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entéo sera exibida a mensagem "A prova deve ficar disponivel por no
maximo 5 horas."

Cenairio: Criticar questées de prova sem peso
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E nédo preencher o peso de uma questao
E clicar no botéo salvar nova prova
Entéo sera exibida a mensagem "O peso da questdo é obrigatorio.”

Cenairio: Criticar prova sem nota maxima
Quando o professor clicar no botdo nova prova



E preencher o titulo da prova

E preencher a data de inicio da prova

E preencher a data de término da prova

E ndo preencher a nota maxima da prova

E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entéo sera exibida a mensagem "A nota maxima da prova é
obrigatéria."

Cenario: Criticar prova com nota maxima inferior ao permitido

Quando o professor clicar no botado nova prova

E preencher o titulo da prova

E preencher a data de inicio da prova

E preencher a data de término da prova

E preencher a nota maxima da prova com 0

E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entéo sera exibida a mensagem "O valor da nota deve ser maior ou
igual a 1,0."

Cenario: Criticar prova com nota maxima superior ao permitido
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E preencher a nota maxima da prova com 11
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E clicar no botéo salvar nova prova
Entéo sera exibida a mensagem "O valor da nota dever ser menor ou

igual a 10,0."
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Figura 10 — Tela de geracao de prova online

A Questbes Provas Simulados Turmas Sair

Nova prova
Titulo: * Nota maxima: *
Scrum 8,0
Data e hora de inicio: * Data e hora de término: * Turma:
15/11/2018 14:00 15/11/2018 17:00 Selecione -
Liberar resultado da prova para os alunos: * m
Selecionar questoes:
Enunciado: Professor: Componente curricular: Tipo:
Engenharia de Software v Mudltipla Escolha  ~ n
Questdo Peso Componente curricular Professor
O Scrum esta sendo implantado dentro da sua empresa, porta... 3 Engenharia de Software José Silva
De acordo com as praticas Scrum, o 5 Engenharia de Software José Silva

Cancelar Salvar

Fonte: O autor (2018).

4.3.2.3 Detalhar prova

A tela detalhar prova fornece ao professor a visualizacdo dos detalhes da

prova, para verificagdo das questdes e respostas da mesma.
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Figura 11 — Tela de detalhe da prova

Simulados Turmas

Scrum
Componente curricular: Engenharia de Software
Professor: José Silva

Data e hora de inicio: 15/11/2018 14:00 Data e hora de término: 15/11/2018 17:00 Duragdo (minutos): 180

1) O Scrum esta sendo i do dentro da sua emp , portanto existe a necessidade de se criar o Time Scrum que é formado pelo:

Product Backlog, o Time de Planejamento e o Scrum Master
Product Owner, o Time de Desenvolvimento e o Scrum Sprint
Product Backlog, o Time de Planejamento e o Scrum Sprint

« Product Owner, o Time de Desenvolvimento e o Scrum Master
Product Backlog, o Time de Desenvolvimento e o Scrum Sprint

2) De acordo com as praticas Scrum, o

Time Scrum é o Unico responsavel por gerenciar o Backlog do Produto e busca garantir que o Backlog do Produto seja visivel, transparente, claro para
todos, indicando o que o Time de Desenvolvimento vai trabalhar a seguir.

Product Owner pode ser um comité e ndo uma pessoa. O comité pode representar o desejo do Product Owner e o Scrum Master, podendo realizar
alteragdes nas prioridades dos itens de Backlog do Produto.
« Scrum n&o reconhece titulos para os integrantes do Time de Desenvolvimento que nao seja o D lvedor, independer do trabalho que
estd sendo realizado pela pessoa e ndo ha excegdes para esta regra.

Time Scrum consiste de profissionais que realizam o trabalho de entregar uma versao usavel que potencialmente incrementa o produto “Pronto” ao
final de cada Sprint. Somente integrantes do Time Scrum criam incrementos.

Backlog do Produto é um conjunto de itens do Backlog da Sprint selecionados para a Sprint, j com o plano para entregar o incremento do
produto e atingir o objetivo da Sprint. O Backlog do Produto é a previsao do Time Scrum sobre qual funcionalidade estara no préximo incremento.

Fonte: O autor (2018).

4.3.2.4 Reagendar prova

O reagendamento da prova prové ao professor a opgao de estender ou alterar

o horario de disponibilidade da prova.

Figura 12 — Modal de reagendamento da prova

Reagendar prova

Titulo:

Scrum

Data e hora de inicio: * Data e hora de término: *

15/11/2018 14:00 15/11/2018 17:00

Cancelar endar

Fonte: O autor (2018).
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4.3.2.5 Visualizar notas da prova

Fornece ao professor a nota de todos os alunos que realizaram uma
determinada prova.

Figura 13 — Tela de resultado da prova

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Engenharia de Software V ou F

Componente curricular: Engenharia de Software

Data e hora de inicio: 01/01/2018 00:00 Data e hora de término: 01/01/2018 05:00
Aluno E-mail Nota
Eduardo Fabricio Santana do Amaral efsa@a.recife.ifpe.edu.br 4,00

Fonte: O autor (2018).
4.3.2.6 Visualizar resultado da prova

Prové ao professor e ao aluno a visualizagao detalhada do resultado de uma
prova.

Figura 14 — Tela de resultado da prova - visdo professor

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Engenharia de Software V ou F
Componente curricular: Engenharia de Software
Aluno: Eduardo Fabricio Santana do Amaral

E-mail: efsa@a.recife.ifpe.edu.br

Data e hora de inicio: 01/01/2018 00:00 Data e hora de término: 01/01/2018 05:00 Nota: 4,00
1) O diag de atividade é pelos diag de estado e de sequéncia.
Verdadeiro
* Falso

Resposta correta: Falso

2) Scrum é um framework para a criagéo de produtos complexos.
Verdadeiro

* Falso

Resposta correta: Verdadeiro

Fonte: O autor (2018).
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Figura 15 — Tela de resultado da prova - visao aluno

A Simulados Provas Resultados

Engenharia de Software V ou F

Componente curricular: Engenharia de Software

Professor: José Silva

Data e hora de inicio: 01/01/2018 00:00 Data e hora de término: 01/01/2018 05:00 Nota: 4,00
1) O di de ativi é pelos diag de estado e de sequéncia.
Verdadeiro
* Falso

Resposta correta: Falso

2) Scrum é um framework para a criagdo de produtos complexos.

Verdadeiro
* Falso

Resposta correta: Verdadeiro

Fonte: O autor (2018).

4.3.2.7 Excluir prova

Prové ao professor a opgédo de excluir uma prova de sua autoria, ao excluir
essa prova nenhum novo aluno podera realiza-la e seus resultados ndo estarao mais
disponiveis.

Figura 16 — Modal de exclusédo da prova

Confirmar exclusao

Deseja confirmar a exclusao?

Fonte: O autor (2018).
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4.3.2.8 Realizar prova

Permite ao aluno realizar uma prova disponivel com corre¢cdo automatizada.
O resultado da prova pode ser disponibilizado pelo professor através da aplicagao
mas so ficara disponivel apds o término da disponibilidade da mesma.

Figura 17 — Tela de aplicacao da prova

Engenharia de Software 1

Componente curricular: Engenharia de Software
Aluno: Eduardo Fabricio Santana do Amaral
E-mail: efsa@a.recife.ifpe.edu.br

Professor: Jose Silva Duragio (minutos): 108:27

4) De acordo com as praticas Scrum, o

Time Scrum € o Unico responsavel por gerenciar o Backlog do Produto e busca garantir que o Backlog do Produto seja visivel, transparente, claro
para todos, indicando o que o Time de Desenvolvimento vai trabalhar a seguir.

Product Owner pode ser um comité e ndo uma pessoa. O comité pode representar o desejo do Product Owner e o Scrum Master, podendo realizar
alteragoes nas prioridades dos itens de Backlog do Produto.

Scrum nao reconhece titulos para os integrantes do Time de Desenvolvimento que nado seja o Desenvolvedor, independentemente do trabalho que
esta sendo realizado pela pessoa e ndo ha excegdes para esta regra.

Time Scrum consiste de profissionais que realizam o trabalho de entregar uma versao usével que potencialmente incrementa o produto "Pronto” ao
final de cada Sprint. Somente integrantes do Time Scrum criam incrementos.

Backlog do Produto é um conjunto de itens do Backlog da Sprint selecionados para a Sprint, juntamente com o plano para entregar o incremento do
produto e atingir o objetivo da Sprint. O Backlog do Produto é a previsao do Time Scrum sobre qual funcionalidade estara no préximo incremento.

Fonte: O autor (2018).

4 3.3 Simulados

Na secao “Simulados” o professor pode elaborar simulados online, visualizar
o histérico de resultados dos seus simulados e os alunos podem realizar os
simulados disponiveis.

4.3.3.1 Gerar simulado online

A tela de geragao de simulado permite ao professor elaborar simulados com
questdes objetivas para que os alunos cadastrados na aplicagdo possam realiza-los.
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Figura 18 — Tela de geracao de simulado

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Novo simulado

Titulo: *

Simulado SCRUM

Selecionar questodes:

Enunciado: Professor: Componente curricular: Tipo:
Engenharia de Software v Verdadeiro ou Falso v n
Questao Componente curricular Professor
O diagrama de atividade é composto pelos diagramas de estado e de sequéncia.  Engenharia de Software José Silva o
Scrum é um framework para a criagdo de produtos complexos. Engenharia de Software José Silva o

Sanceler

Fonte: O autor (2018).

4.3.3.2 Detalhar simulado

Fornece ao professor a opgao de detalhar um simulado para visualizagao de
suas questoes e respostas.

Figura 19 — Tela de detalhe do simulado

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Simulado SCRUM

Componente curricular: Engenharia de Software

Professor: José Silva

1) O diag de atividade é pelos diag; de estado e de sequéncia.
Verdadeiro
* Falso

2) Scrum é um framework para a criagdo de produtos complexos.

* Verdadeiro
Falso

Fonte: O autor (2018).

4.3.3.3 Visualizar notas do simulado

Fornece ao professor a lista de notas obtidas pelos alunos em um simulado.
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Figura 20 — Tela de visualizagdo das notas do simulado

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Simulado SCRUM

Componente curricular: Engenharia de Software

Aluno E-mail Nota

Eduardo Fabricio Santana do Amaral efsa@a.recife.ifpe.edu.br 5,00

Fonte: O autor (2018).

4.3.3.4 Realizar simulado

Permite ao aluno realizar simulados online com corre¢cdo automatizada.

Funcionalidade:
Eu como aluno
Quero poder responder os simulados disponibilizados
Para medir meus conhecimentos

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como aluno
E esteja na pagina de simulados disponiveis

Cenario: Realizar simulado de verdadeiro ou falso
Quando o aluno pesquisar os simulados disponiveis
E iniciar um simulado de verdadeiro ou falso
E responder todas as questbes de verdadeiro ou falso
E finalizar o simulado
Entéo sera exibido o resultado do aluno no simulado

Cenario: Realizar simulado de mdltipla escolha
Quando o aluno pesquisar 0s simulados disponiveis
E iniciar um simulado de muiltipla escolha
E responder todas as questbes de mdltipla escolha
E finalizar o simulado
Entéo sera exibido o resultado do aluno no simulado
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Cenairio: Criticar simulado com questées sem resposta
Quando o aluno pesquisar os simulados disponiveis
E iniciar um simulado
E clicar no botéo finalizar simulado sem responder todas as questées
Entéo sera exibido mensagem para simulado sem todas as questbes
respondidas

Figura 21 — Tela de aplicagao do simulado

A  Simulados Provas Resultados Sair

Simulado SCRUM

Componente curricular: Engenharia de Software

Professor: José Silva

1) O diagrama de atividade é composto pelos diagramas de estado e de sequéncia.
© Verdadeiro
Falso
2) Scrum é um framework para a criagao de produtos complexos.

© Verdadeiro
Falso

Fonte: O autor (2018).

4.3.3.5 Visualizar resultado do simulado

Permite a professores e alunos a visualizagao dos resultados obtidos

no simulado.
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Figura 22 — Tela de resultado do simulado - visdo professor

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Simulado SCRUM

Componente curricular: Engenharia de Software

Professor: José Silva

Data e hora de inicio: 15/11/2018 18:02 Data e hora de término: 15/11/2018 18:03 Nota: 5,00
1) O diag de atividade é pelos diag de estado e de sequéncia.
* Verdadeiro
Falso

Resposta correta: Falso

2) Scrum é um framework para a criagdo de produtos complexos.

* Verdadeiro
Falso

Resposta correta: Verdadeiro

Fonte: O autor (2018).

4.3.4 Turmas

4.3.4.1 Cadastrar turma

Permite ao professor cadastrar uma turma. As turmas sdo utilizadas para
limitar a disponibilidade da prova para alunos selecionados, provas sem turma
ficardo disponiveis para todos os alunos cadastrados.

Figura 23 — Tela de cadastro da turma

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Cadastrar turma
Nome: * Semestre/Ano (MM/YYYY): *
Engenharia de Software 01/2019

Selecionar alunos:

Nome

Eduardo Fabricio Santana do Amaral

Cancoier

Fonte: O autor (2018).
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4.3.4.2 Editar turma

Permite ao professor editar uma turma para adicionar ou remover alunos da

mesma.

Figura 24 — Tela de edigdo da turma

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Editar turma
Nome: * Semestre/Ano (MM/YYYY): *
Turma 2019 01/2019

Selecionar alunos:

Nome
Eduardo Fabricio Santana do Amaral

José Gomes da Silva

gncees

Fonte: O autor (2018).

4.3.4.3 Detalhar turma

Fornece ao professor a lista de alunos cadastrados em uma turma.

Figura 25 — Tela de detalhe da turma

A Questdes Provas Simulados Turmas Sair

Engenharia de Software

Semestre/Ano (MM/YYYY): 01/2019

Alunos:

Nome

Eduardo Fabricio Santana do Amaral

Fonte: O autor (2018).

4.3.4.4 Excluir turma

Prové ao professor a opgcédo de excluir uma turma. Turmas excluidas nao

poderao ser utilizadas em novas provas.
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Figura 26 — Modal de exclusdo da turma

Confirmar exclusao

Deseja confirmar a exclusao?

Fonte: O autor (2018).

4.4 Testes automatizados

Para acompanhar a evolugdo do AVALON foi desenvolvido uma série de
testes unitarios utilizando o framework jUnit e, com o intuito de documentar e validar
suas funcionalidades, utilizamos o framework Cucumber e Selenium para criagdo de
testes de comportamento, estes disponiveis no item dois do apéndice deste

trabalho.
4.5 Cédigo

O cédigo do AVALON esta disponivel no link do repositério abaixo com
licenca de uso nao comercial:

https://github.com/EduardoAmaral/avalon
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5 CONCLUSAO

Apos a fase de desenvolvimento da aplicacdo, a fim de realizar um teste de
aceitacao da mesma, o AVALON foi implantado em um servidor do IFPE - Campus
Recife. Este teste consistiu da aplicagdo de uma prova de multipla escolha, na
disciplina de Métodos Ageis de Desenvolvimento de Software, elaborada pelo
professor e orientador Me. Marcos André da Silva Costa e de dois questionarios
elaborados pelo autor. Apdés a realizagcdo da prova, os alunos e professor
participantes foram convidados a responder um questionario de acordo com seu
perfil na aplicagao.

Dentre os alunos perguntados, foi citado como vantagem no uso da
aplicacao: a praticidade, facilidade em responder as questdes e economia de papel.
Todos os alunos citaram que o AVALON permite uma melhor experiéncia e
praticidade que as provas tradicionais realizadas com papel. J& em relagcdo as
desvantagens encontradas pelos alunos, podemos citar: a preocupagcao em relagcao
a indisponibilidade da rede que resultaria na n&o realizacdo da prova e a
necessidade de uma estrutura mais complexa de equipamentos e rede de
computadores para aplicacdo da mesma.

Em relagdo as melhorias propostas, os alunos identificaram que seria
interessante a implementacdo de funcionalidades ligadas a acessibilidade e
usabilidade da aplicagdo como: possibilidade de alteragdo do tamanho da fonte das
questdes e alternativa da prova, permitir que o usuario mude as cores utilizadas na
aplicacao e alterar a cor do contador de tempo restante da prova quando restar dez
minutos ou menos.

O professor Me. Marcos André da Silva Costa também foi questionado sobre
0 uso da aplicagdo e destacou as seguintes vantagens: economia de papel,
praticidade de correcdo, reuso de questdes entre professores e elaboracio facilitada
de simulados. Ja como desvantagem, o professor citou a maior dificuldade de
fiscalizacdo durante a realizagdo da prova. Quando perguntado sobre sua
experiéncia na realizacdo da prova e cadastro das questdes, o professor classificou
as funcionalidades como intuitivas e de rapida realizacdo. No final, em relacdo as
melhorias, o professor propés que uma analise do histérico de resposta das
questdes fosse utilizado para classifica-las por dificuldade.

Por fim, dado o que foi apresentado neste trabalho, podemos concluir que,
através das funcionalidades desenvolvidas, € possivel auxiliar professores e alunos
na elaboracdo, aplicacdo e realizacdo de provas e simulados, tornando essas



a1

atividades mais praticas, rapidas e diminuindo o consumo de papel. Além disso, &
possivel afirmar que o objetivo de compreender e aplicar os fundamentos do BDD e
dos frameworks Selenium e Cucumber, para criagdo de testes de comportamento e
documentacgao das funcionalidades do sistema, foi atingido.
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6 TRABALHOS FUTUROS

o Implementar graficos de resultados das provas e simulados com o

histérico de dificuldade das questbes

o Implementar op¢ao de provas e simulado com questdes de multiplos
tipos

° Implementar provas online com questdées discursiva e corregcao pelo
professor

o Adicionar resolugdo explicando cada alternativa
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APENDICE A - Features

A.1 Questdes
A.1.1 Cadastrar componente curricular

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero atribuir um componente curricular a uma questao

Para gerar provas daquele componente curricular

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina minhas questées

E deseje cadastrar um novo componente curricular

Cenario: Cadastrar componente curricular
Quando o professor clicar no botéo adicionar componente
E preencher o nome do componente curricular
E clicar no botéo salvar componente

Entédo um novo componente sera cadastrado

Cenario: Criticar nome do componente curricular duplicado
Quando o professor clicar no botéo adicionar componente
E preencher o nome do componente curricular com um nome ja cadastrado
E clicar no botéo salvar componente

Entéo sera exibido mensagem para componente duplicado

Cenario: Criticar nome do componente obrigatdrio
Quando o professor clicar no botéo adicionar componente
E né&o preencher o nome do componente curricular
E clicar no botéo salvar componente
Entao sera exibido mensagem para nome do componente curricular

obrigatdrio
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Cenario: Criticar nome do componente maior que o permitido
Quando o professor clicar no botéo adicionar componente
E preencher o nome do componente curricular com mais caracteres
do que o permitido
E clicar no botéo salvar componente
Entéo sera exibido mensagem para nome do componente excedeu

limite de caracteres
A.1.1 Cadastrar questao discursiva

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero salvar questdes discursivas

Para usa-las na impresséo de provas

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina minhas questées

E deseje cadastrar uma nova questéao

Cenario: Cadastrar questédo discursiva
Quando o professor selecionar o tipo discursiva
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéo
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéao

Entao uma nova questao discursiva sera cadastrada

Cenario: Criticar questdo sem enunciado
Quando o professor selecionar o tipo discursiva
E selecionar um componente curricular
E né&o preencher o enunciado da questéao
E clicar no botéo salvar questéo

E confirmar o cadastro da questéao



Entéo sera exibida a mensagem "O enunciado da questéo é obrigatério."

Cenario: Criticar questéo discursiva com enunciado duplicado

Quando o professor selecionar o tipo discursiva

E selecionar um componente curricular

E preencher o enunciado da questéo discursiva com um valor ja
cadastrado

E clicar no botéo salvar questéo

E confirmar o cadastro da questéao

Entéo sera exibida a mensagem "Ja existe uma questdo com este

enunciado."

Cenario: Criticar questdo com enunciado maior que o permitido
Quando o professor selecionar o tipo discursiva

E selecionar um componente curricular

E preencher o enunciado da questdo com mais caracteres que o permitido

E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéo
Entao sera exibida a mensagem "O tamanho maximo do enunciado

é de 2000 caracteres."

Cenario: Criticar questdo com solugdo maior que o permitido
Quando o professor selecionar o tipo discursiva
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéao
E preencher a solugéo da questdo com mais caracteres que o permitido
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéo
Entéo sera exibida a mensagem "O tamanho maximo da solugéo

é de 300 caractéres."”
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A.1.2 Cadastrar questao mdltipla escolha

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero salvar questdes de muiltipla escolha
Para usa-las na geracéao de provas

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina minhas questées

E deseje cadastrar uma nova questéao

Cenario: Cadastrar questdo de multipla escolha
Quando o professor selecionar o tipo multipla escolha
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéao
E preencher todas as alternativas da questéao
E definir a alternativa correta
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questao

Entao uma nova questao de multipla escolha sera cadastrada

Cenario: Criticar questdo multipla escolha sem todas as alternativas
Quando o professor selecionar o tipo multipla escolha
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéao
E néo preencher um das alternativas da questéo
E definir a alternativa correta
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéao
Entao sera exibida a mensagem "O preenchimento das alternativas é

obrigatério."
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Cenario: Criticar questdo mdultipla escolha com alternativas repetidas
Quando o professor selecionar o tipo multipla escolha
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéo
E preencher as alternativas iguais para a questédo
E definir a alternativa correta
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéo
Entao sera exibida a mensagem "Existem alternativas iguais. Favor

revisar a questéo.”

Cenario: Criticar questdo multipla escolha sem resposta correta definida

Quando o professor selecionar o tipo multipla escolha

E selecionar um componente curricular

E preencher o enunciado da questéao

E preencher todas as alternativas da questao

E néo definir a alternativa correta

E clicar no botéo salvar questéo

E confirmar o cadastro da questéao

Entao sera exibida a mensagem "A resposta da questédo deve ser
selecionada.”

A.1.3 Cadastrar questao verdadeiro ou falso

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero salvar questbes de verdadeiro ou falso
Para usa-las na geracao de provas

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina minhas questées
E deseje cadastrar uma nova questao



Cenario: Cadastrar questao de verdadeiro ou falso
Quando o professor selecionar o tipo verdadeiro ou falso
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéo
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéo
Entao uma nova questao de verdadeiro ou falso sera cadastrada

Cenario: Criticar questao verdadeiro ou falso com enunciado duplicado
Quando o professor selecionar o tipo verdadeiro ou falso
E selecionar um componente curricular
E preencher o enunciado da questéao de verdadeiro ou falso com
um valor ja cadastrado
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar o cadastro da questéo
Entao sera exibida a mensagem "Ja existe uma questao com este

enunciado.”
A.1.4 Editar questéo

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero editar questbes por mim criadas

Para que eu possa corrigi-las

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina minhas questées

Cenario: Editar enunciado da questao
Quando o professor selecionar uma questao para edi¢do
E alterar o enunciado da questéao
E clicar no botéo salvar questéo

E confirmar a edigdo da questdo



Entédo o enunciado da questao sera alterado

Cenario: Criticar enunciado da questéo duplicado para edi¢édo
Quando o professor selecionar uma questdo para edicao
E alterar o enunciado com um valor ja existente para o tipo selecionado
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar a edigédo da questdo
Entéo sera exibida a mensagem "Ja existe uma questédo com

este enunciado.”

Cenario: Editar resposta da questdo de verdadeiro ou falso

Quando o professor selecionar uma questéo de verdadeiro ou falso
para edicdo

E alterar a respota da questéo

E clicar no botéo salvar questéo

E confirmar a edi¢édo da questdo

Entéo a respota da questéo sera alterada

Cenario: Editar resposta da questdo de multipla escolha
Quando o professor selecionar uma questdo de multipla escolha
para edicdo
E alterar a alternativa correta da questéao
E clicar no botéo salvar questéo
E confirmar a edigdo da questdo

Entéo a alternativa correta da questao sera alterada
A.1.5 Anular questdo

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero anular uma questao por mim criada

Para que a nota dos alunos néo seja afetada pela mesma

Contexto:
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Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina minhas questées

Cenario: Anular questédo
Quando o professor clicar no botdo anular questao
E confirmar a anulacdo da questdo
Entao a questao sera anulada e a nota de todas as provas em

que foi utilizada sera recalculada
A.1.6 Pesquisar questbes

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero pesquisar questbes

Para utiliza-las na geragdo de uma prova

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina de provas

E deseje imprimir uma prova

Cenario: Pesquisar questbes por enunciado
Quando o professor preencher o filtro enunciado
E clicar no botéo pesquisar
Entéo sera exibido a lista de questbes onde o enunciado

contenha o filtro informado

Cenario: Pesquisar questbes por professor
Quando o professor preencher o filtro nome do professor
E clicar no botéo pesquisar
Entao sera exibido a lista de questbes onde o nome do autor

contenha o filtro informado
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Cenario: Pesquisar questées por componente curricular
Quando o professor selecionar um componente curricular no filtro
E clicar no botéo pesquisar

Entao sera exibido a lista de questbes do componente curricular informado

Cenatrio: Pesquisar questées por tipo discursiva
Quando o professor selecionar o tipo discursiva no filtro
E clicar no botéo pesquisar
Entao sera exibido a lista de questbes do tipo discursiva

Cenatrio: Pesquisar questées por tipo verdadeiro ou falso
Quando o professor optar pelo tipo verdadeiro ou falso no filtro de pesquisa
E clicar no botéo pesquisar

Entao sera exibido a lista de questbes do tipo verdadeiro ou falso

Cenario: Pesquisar questées por tipo multipla escolha
Quando o professor optar pelo tipo multipla escolha no filtro de pesquisa
E clicar no botéo pesquisar

Entao sera exibido a lista de questbes do tipo multipla escolha

Cenario: Pesquisar questbes nao cadastradas

Quando o professor preencher o filtro enunciado com um enunciado
n&o existente

E clicar no botéo pesquisar

Entéo sera exibido a mensagem sem resultados para o filtro informado

Cenario: Pesquisar questao compartilhada

Quando o professor preencher o filtro com o enunciado de
uma questédo compartilhada

E clicar no botéo pesquisar

Entéo sera exibido a lista de questbes compartilhadas em que

0 enunciado contenha o filtro informado

Cenario: Pesquisar questao ndo compartilhada
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Quando o professor preencher o filtro com o enunciado de uma
questdo ndo compartilhada
E clicar no botéo pesquisar

Entao sera exibido a mensagem sem resultados para o filtro informado
A.1.7 Detalhar questéo

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero visualizar os detalhes de uma questédo

Para usa-la em uma prova

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina de provas

E deseje imprimir uma prova

Cenairio: Exibir detalhe de uma questéo discursiva
Quando o professor selecionar o tipo discursiva no filtro
E clicar no botéo pesquisar
E clicar no icone de informagao da questéo

Entéo sera exibido um modal com as informacgées da questao discursiva

Cenario: Exibir detalhe de uma questao de verdadeiro ou falso
Quando o professor optar pelo tipo verdadeiro ou falso no filtro de pesquisa
E clicar no botéo pesquisar
E clicar no icone de informagao da questéo
Entao sera exibido um modal com as informagdes da questao de

verdadeiro ou falso

Cenario: Exibir detalhe de uma questdo de muiltipla escolha
Quando o professor optar pelo tipo multipla escolha no filtro de pesquisa
E clicar no botéo pesquisar

E clicar no icone de informagéao da questéo
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Entdo sera exibido um modal com as informagcbes da questdo de muiltipla

escolha

A.2 Provas
A.2.1 Imprimir prova

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero selecionar questbes que cadastrei

Para imprimir uma prova

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina de provas

E deseje imprimir uma prova

Cenario: Imprimir prova discursiva
Quando o professor selecionar o tipo discursiva no filtro
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar uma questéo
E clicar no botéo imprimir

Entédo sera gerado o pdf da prova com as questbes selecionadas

Cenario: Imprimir prova de verdadeiro ou falso
Quando o professor optar pelo tipo verdadeiro ou falso no filtro de pesquisa
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar uma questéo
E clicar no botéo imprimir

Entédo sera gerado o pdf da prova com as questbes selecionadas

Cenario: Imprimir prova de mdltipla escolha
Quando o professor optar pelo tipo multipla escolha no filtro de pesquisa

E clicar no botéo pesquisar
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E selecionar uma questéo
E clicar no botéo imprimir

Entéo sera gerado o pdf da prova com as questdes selecionadas
A.2.2 Gerar prova online

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero criar uma prova online

Para disponibilizar para meus alunos realiza-la

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina de provas

Cenario: Gerar nova prova do tipo verdadeiro ou falso
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E selecionar o tipo verdadeiro ou falso no filtro de questées
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E clicar no botéo salvar nova prova

Ent&o uma nova prova do tipo verdadeiro ou falso sera criada

Cenario: Gerar nova prova do tipo multipla escolha
Quando o professor clicar no botédo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E selecionar o tipo multipla escolha no filtro de questbes
E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova



E clicar no botéo salvar nova prova
Entao uma nova prova do tipo muitipla escolha sera criada

Cenario: Criticar prova sem titulo
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E néo preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E clicar no botéo pesquisar

Entéo sera exibida a mensagem "O titulo da prova é obrigatério.

Cenario: Criticar prova sem data de inicio
Quando o professor clicar no botédo nova prova
E preencher o titulo da prova
E n&o preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E clicar no botéo pesquisar
Entéo sera exibida a mensagem "A data e hora de inicio é obrigatéria."”

Cenario: Criticar prova sem data de término
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E n&o preencher a data de término da prova

E clicar no botéo pesquisar

Entao sera exibida a mensagem "A data e hora de término é obrigatéria."”

Cenario: Criticar data de inicio da prova menor que a data atual
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova com uma data menor que a atual
E preencher a data de término da prova
E clicar no botéao pesquisar

E selecionar questbes para prova
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E clicar no botéo salvar nova prova
Entao sera exibida a mensagem "A data de inicio da prova ndo pode ser

menor ou igual a data e hora atual.”

Cenario: Criticar data de inicio da prova maior que a data de término

Quando o professor clicar no botdo nova prova

E preencher o titulo da prova

E preencher a data de inicio da prova com uma data maior que a data de
termino

E preencher a data de término da prova

E clicar no botéao pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entao sera exibida a mensagem "A data de inicio da prova ndo pode ser

maior que a data de término."

Cenario: Criticar disponibilidade da prova menor que o permitido
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova com um intervalo menor que
trinta minutos
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E clicar no botéo salvar nova prova
Entao sera exibida a mensagem "A prova deve ficar disponivel por ao menos

30 minutos."

Cenario: Criticar disponibilidade da prova maior que o permitido
Quando o professor clicar no botédo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova com um intervalo maior que cinco

horas
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E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entao sera exibida a mensagem "A prova deve ficar disponivel por no maximo

5 horas.”

Cenario: Criticar questées de prova sem peso
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E né&o preencher o peso de uma questéo
E clicar no botéo salvar nova prova

Entao sera exibida a mensagem "O peso da questdo é obrigatério.”

Cenairio: Criticar prova sem nota maxima
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E néo preencher a nota maxima da prova
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E clicar no botéo salvar nova prova
Entdo seré exibida a mensagem "A nota maxima da prova é obrigatdria."

Cenario: Criticar prova com nota maxima inferior ao permitido
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova

E preencher a nota maxima da prova com 0
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E clicar no botéo pesquisar

E selecionar questbes para prova

E clicar no botéo salvar nova prova

Entao sera exibida a mensagem "O valor da nota deve ser maior ou igual a
1,0."

Cenario: Criticar prova com nota maxima superior ao permitido
Quando o professor clicar no botdo nova prova
E preencher o titulo da prova
E preencher a data de inicio da prova
E preencher a data de término da prova
E preencher a nota maxima da prova com 11
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para prova
E clicar no botéo salvar nova prova
Entao sera exibida a mensagem "O valor da nota dever ser menor ou

igual a 10,0."
A.2.3 Detalhar prova

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero visualizar as provas que criei

Para conferi-las

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina de provas

Cenairio: Visualizar prova de verdadeiro ou falso
Quando o professor clicar no botao visualizar prova em uma prova de
verdadeiro ou falso

Entao sera exibido os detalhes da prova de verdadeiro ou falso
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Cenairio: Visualizar prova de multipla escolha

Quando o professor clicar no botao visualizar prova em uma prova de
mdultipla escolha

Entao sera exibido os detalhes da prova de multipla escolha

A.2.4 Reagendar prova

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero reagendar uma prova que cadastrei

Para dar mais tempo aos alunos para realiza-la

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina de provas

Cenario: Reagendar prova futura
Quando o professor selecionar uma prova para reagendamento
E alterar a data de inicio da prova
E alterar a data fim da prova
E clicar no botéo reagendar
Ent&o a disponibilidade da prova sera alterada

Cenario: Reagendar prova em andamento
Quando o professor selecionar uma prova em andamento para reagendamento
E alterar apenas a data fim de reagendamento
E clicar no botéo reagendar
Entéo a disponibilidade da prova sera alterada

Cenario: Criticar alteragado de data inicio para prova em andamento
Quando o professor selecionar uma prova em andamento para reagendamento
E alterar a data de inicio da prova

E clicar Sno botao reagendar
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Entéo sera exibido mensagem para alterar data de inicio de uma prova

em andamento

Cenario: Criticar reagendamento sem data de inicio
Quando o professor selecionar uma prova para reagendamento
E néo preencher a data de inicio do reagendamento
E alterar a data fim da prova
E clicar no botéo reagendar
Entdo sera exibido mensagem para data de inicio do reagendamento

obrigatdria

Cenario: Criticar reagendamento sem data de término
Quando o professor selecionar uma prova para reagendamento
E alterar a data de inicio da prova
E né&o preencher a data fim de reagendamento
E clicar no botéo reagendar
Entao sera exibido mensagem para data fim do reagendamento obrigatéria

Cenario: Criticar data de inicio do agendamento maior que a data fim
Quando o professor selecionar uma prova para reagendamento
E alterar a data de inicio da prova
E alterar a data fim da prova com um valor menor que a data de inicio
E clicar no botéo reagendar
Entéo sera exibido mensagem para data de inicio do reagendamento maior

que a data fim

Cenairio: Criticar disponibilidade do reagendamento menor que trinta minutos
Quando o professor selecionar uma prova para reagendamento
E alterar a data de inicio da prova
E alterar a data fim da prova com um intervalo menor do que trinta minutos
E clicar no botéo reagendar
Entéo sera exibido mensagem para disponibilidade minima para o

reagendamento



Cenario: Criticar disponibilidade do reagendamento maior que cinco horas
Quando o professor selecionar uma prova para reagendamento
E alterar a data de inicio da prova
E alterar a data fim da prova com um intervalo maior que cinco horas
E clicar no botéo reagendar
Entao sera exibido mensagem para disponibilidade maxima para

o reagendamento

A.2.5 Visualizar notas da prova

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero poder visualizar a lista de notas de uma prova

Para poder transcrevé-las para o Q-Académico

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina de provas

Cenario: Visualizar notas dos alunos
Quando o professor clicar no botéo notas da prova selecionada
Entéo sera exibido a lista de notas dos alunos que realizaram esta prova

A.2.6 Visualizar resultado da prova

Funcionalidade:
Eu como aluno
Quero visualizar o resultado da prova que realizei

Para conhecer o meu desempenho

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como aluno
E esteja na pagina de resultados da prova



Cenario: Visualizar resultado de uma prova
Quando o aluno selecionar a prova que deseja conhecer o resultado
Entéo sera exibido o resultado da prova

A.2.7 Realizar prova

Funcionalidade:
Eu como aluno
Quero realizar um prova online

Para ser avaliado em seu componente curricular

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como aluno

E esteja na pagina de provas disponiveis

Cenario: Realizar prova de verdadeiro ou falso
Quando o aluno iniciar uma prova de verdadeiro ou falso
E clicar no botéo iniciar do modal de instru¢cdes da prova
E responder a primeira questao como verdadeiro
E passar para a proxima questao de verdadeiro ou falso
E responder a segunda questdo como falso
E clicar no botéo finalizar prova
E confirmar o fim da prova

Ent&o a prova sera finalizada

Cenario: Realizar prova de multipla escolha
Quando o aluno iniciar uma prova de mdltipla escolha
E clicar no botéo iniciar do modal de instrugbes da prova
E responder a primeira questdo com a terceira alternativa
E passar para a proxima questao de multipla escolha
E responder a segunda questdo com a quinta alternativa
E clicar no botéo finalizar prova
E confirmar o fim da prova

Entdo a prova sera finalizada
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Cenario: Criticar prova com questbées em branco
Quando o aluno iniciar uma prova de verdadeiro ou falso
E clicar no botéo iniciar do modal de instrugbes da prova
E responder a primeira questdo como verdadeiro
E clicar no botéo finalizar prova sem responder todas as questoes

Entao sera exibido mensagem para prova sem todas as questdes respondidas

Cenario: Exibir informagdes do aluno durante a prova
Quando o aluno iniciar uma prova
E clicar no botéo iniciar do modal de instrugbes da prova
Entdo o nome e o email do aluno serdo exibidos na prova
A.3 Simulados

A.3.1 Gerar simulado online

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero montar simulados com questées previamente cadastradas

Para disponibiliza-lo para os alunos.

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina de simulados

E deseje cadastrar um novo simulado

Cenario: Gerar novo simulado do tipo verdadeiro ou falso
Quando o professor preencher o titulo do simulado
E selecionar o tipo verdadeiro ou falso no filtro de questbes
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para simulado
E clicar no botéo salvar novo simulado

Entao um novo simulado do tipo verdadeiro ou falso sera criado



Cenario: Gerar novo simulado do tipo multipla escolha
Quando o professor preencher o titulo do simulado
E selecionar o tipo multipla escolha no filtro de questbes
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para simulado
E clicar no botdo salvar novo simulado
Entao um novo simulado do tipo multipla escolha sera criada

Cenario: Criticar simulado sem titulo
Quando o professor ndo preencher o titulo do simulado
E clicar no botéao pesquisar
Entédo sera exibida a mensagem "O titulo do simulado é obrigatorio."

Cenario: Criticar simulado com titulo duplicado
Quando o professor preencher o titulo do simulado com um valor em uso
E selecionar o tipo multipla escolha no filtro de questbes
E clicar no botéo pesquisar
E selecionar questbes para simulado
E clicar no botdo salvar novo simulado
Entéo sera exibida a mensagem "O titulo do simulado ja esta em uso."

Cenario: Criticar titulo do simulado maior que o limite permitido

Quando o professor preencher o titulo do simulado com mais caracteres
que o permitido

E selecionar o tipo muiltipla escolha no filtro de questées

E clicar no botéo pesquisar

Entéo sera exibida a mensagem "O tamanho maximo do titulo é

de 80 caracteres.”
A.3.2 Detalhar simulado

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero poder visualizar os simulados por mim criados
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Para realizar a conferéncia dele.

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina de simulados

Cenario: Visualizar simulado de verdadeiro ou falso

Quando o professor clicar no botéo visualizar simulado em um simulado
de verdadeiro ou falso

Entéo sera exibido os detalhes do simulado de verdadeiro ou falso

Cenario: Visualizar simulado de mdultipla escolha
Quando o professor clicar no botéo visualizar simulado em um simulado
de mditipla escolha

Entéo sera exibido os detalhes do simulado de mdltipla escolha



A.3.3 Realizar simulado

Funcionalidade:
Eu como aluno
Quero poder responder os simulados disponibilizados

Para medir meus conhecimentos

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como aluno
E esteja na pagina de simulados disponiveis

Cenario: Realizar simulado de verdadeiro ou falso
Quando o aluno pesquisar os simulados disponiveis
E iniciar um simulado de verdadeiro ou falso
E responder todas as questdes de verdadeiro ou falso
E finalizar o simulado
Entéo sera exibido o resultado do aluno no simulado

Cenatrio: Realizar simulado de mdltipla escolha
Quando o aluno pesquisar os simulados disponiveis
E iniciar um simulado de mduiltipla escolha
E responder todas as questdes de muiltipla escolha
E finalizar o simulado
Entéo sera exibido o resultado do aluno no simulado

Cenario: Criticar simulado com questées sem resposta
Quando o aluno pesquisar os simulados disponiveis
E iniciar um simulado
E clicar no botéo finalizar simulado sem responder todas as questées
Entao sera exibido mensagem para simulado sem todas as questbes

respondidas
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A.3.4 Visualizar notas e resultado do simulado

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero salvar histérico dos simulado

Para poder avaliar o desempenho da turma e dificuldade das questbes.

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor
E esteja na pagina de simulados

Cenario: Visualizar lista e notas de um simulado
Quando o professor clicar no botéo resultados do simulado selecionado

Entéo sera exibido a lista de notas dos alunos que realizaram este simulado

Cenairio: Visualizar histérico de um simulado
Quando o professor clicar no botéo resultados do simulado selecionado
E selecionar um resultado do simulado

Entéo sera exibido o detalhe do simulado selecionado

A.4 Turmas
A.4.1 Cadastrar turma

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero cadastrar uma turma

Para disponibiliza-la provas criadas por mim

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina minhas turmas

Cenario: Cadastrar uma nova turma

Quando o professor clicar no botéo cadastrar turma



E preencher o nome da turma

E preencher o semestre e ano da turma
E selecionar os alunos para a turma

E clicar no botdo salvar turma

Entdo uma nova turma sera cadastrada

Cenario: Criticar turma sem nome
Quando o professor clicar no botéo cadastrar turma
E néo preencher o nome da turma
E preencher o semestre e ano da turma
E selecionar os alunos para a turma
E clicar no botéo salvar turma

Entéo sera exibida a mensagem "O nome da turma é obrigatério.

Cenario: Criticar turma sem semestre e ano
Quando o professor clicar no botéo cadastrar turma
E preencher o nome da turma
E néo preencher o semestre e ano da turma
E selecionar os alunos para a turma
E clicar no botéo salvar turma
Entao sera exibida a mensagem "O semestre/ano da turma é obrigatoério."

Cenario: Criticar turma sem alunos
Quando o professor clicar no botdo cadastrar turma
E preencher o nome da turma
E preencher o semestre e ano da turma
E néo selecionar os alunos para a turma
E clicar no botéo salvar turma
Entéo seré exibida a mensagem "E necessério selecionar ao
menos um aluno.”
Cenario: Criticar turma com nome duplicado
Quando o professor clicar no botéo cadastrar turma
E preencher o nome da turma com um valor ja utilizado

E preencher o semestre e ano da turma



E selecionar os alunos para a turma
E clicar no botéo salvar turma

Entéo sera exibida a mensagem "O nome da turma deve ser tnico."

A.4.2 Editar turma

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero editar uma turma por mim criada

Para adicionar ou remover alunos

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina minhas turmas

Cenario: Editar turma
Quando o professor clicar no botéo editar turma
E alterar o nome da turma
E clicar no botéo salvar edi¢éo da turma

Entéo as alteragbes da turma seréo efetivadas

A.4.3 Detalhar turma

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero detalhar uma turma por mim criada

Para visualizar seus alunos

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina minhas turmas

Cenario: Detalhar turma
Quando o professor clicar no botéo detalhar turma
Entéo sera exibido a lista de alunos que pertecem a turma selecionada
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A.4.4 Excluir turma

Funcionalidade:
Eu como professor
Quero excluir uma turma por mim criada

Para que néo seja possivel associa-la a novas provas.

Contexto:
Dado que o usuario esta logado como professor

E esteja na pagina minhas turmas

Cenario: Excluir turma
Quando o professor clicar no botdo excluir turma
E confirmar a exclus&o da turma

Entao a turma sera desativada e ndo podera mais ser utilizada



APENDICE B - Atas de Reuniéo
B.1 Ata da reunido de planejamento Sprint 1
B.1.1 Objetivo

A reunido do dia 28/08/2018 teve duracdo de 30 minutos e teve o objetivo
de apresentar ao professor as metas de negocio do projeto e planejar a primeira

sprint.
B.1.2 O que foi discutido

Discutimos sobre a priorizagdo das metas de negdcio apresentadas e quais

historias deveriam compor a primeira sprint.
B.1.3 Decisbes

Ficou definido que a primeira sprint teria como meta Atualizar a prova
durante a sua execucao (salvar as respostas da prova a cada resposta, estender

a duracao da prova). Dentro desta meta de negdcio, foi definido que:

. O nome e o email do aluno devem ficar visiveis durante a realizagao
da prova

° A lista de notas da prova deve conter o nome e email do aluno

o Apenas alunos e professores com o email institucional do IFPE

poderao utilizar a aplicacéo

o Avaliar o uso do web.xml para cadastrar os dominios validos de
professor e alunos

° Caso o usuario ndo utilize um email com dominio do IFPE, deve ser

realizado o logout do mesmo automaticamente

o As respostas do aluno devem ser salvas durante a realizagdo da
prova

o O professor podera alterar o horario final da prova durante a sua
aplicacao

o A duracio da prova sera contabilizada de acordo com o horario de

inicio e fim definidos pelo professor

° Escrever as features das novas funcionalidades
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B.2 Ata da reunido de revisao Sprint 1

A reunido de revisao foi realizada no dia 18/09/2018 e teve duracéo de 20
minutos, foram apresentadas as histérias planejadas para Sprint através dos
testes de comportamento realizados utilizando o Cucumber e Selenium. Todas as
histérias foram aprovadas pelo professor sem ressalvas. Além disso, foi

desenvolvido as features Cucumber das seguintes historias:

o Salvar questbes discursivas

o Salvar questdes de multipla escolha

o Salvar questbes de verdadeiro ou falso

o Imprimir prova

° Fazer login como professor

o Visualizar questdes

. Salvar componente curricular

o Pesquisar questao

o Exibir detalhes da questao

o Definir compartilhamento da questéo

o Fazer login como aluno

° Fazer logout

o Definir alternativa correta

o Criar prova online

o Visualizar provas

o Realizar prova

o Definir duragdo maxima da prova

o Visualizar notas dos alunos por prova

° Adicionar informacgdes do aluno na prova
o Adicionar email do aluno na lista de notas

o Reagendar prova
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B.3 Ata da reunido de de planejamento Sprint 2

B.3.1 Objetivo

A reunido de planejamento do dia 02/10/2018 teve duragdo de 15 minutos

e teve o objetivo de definir a meta de negadcio e histérias para Sprint 2.

B.3.2 O que foi discutido

Discutimos sobre a meta de negdcio e as histérias que seriam levadas para

segunda sprint.
B.3.3 Decis6es

Ficou definido que a segunda sprint teria como meta Gerar PDF da prova.
B.4 Ata da reunido de revisédo Sprint 2

A reunido de revisio foi realizada no dia 18/10/2018 e teve duracao de 20
minutos, foi apresentada a histéria de geracdo de PDF da prova através de testes
exploratérios e de comportamento utilizando o Cucumber e Selenium. A historia
foi aprovada pelo orientador. Além disso, foi desenvolvido as features Cucumber
das seguintes historias:

e Imprimir prova em PDF
B.5 Ata da reuni&o de planejamento Sprint 3

B.5.1 Objetivo

A reunido de planejamento do dia 18/10/2018 teve duragdo de 20 minutos

e teve o objetivo de definir a meta de negdcio e historias para Sprint 3.

B.5.2 O que foi discutido
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Discutimos sobre a meta de negdcio e as historias que seriam levadas para
terceira sprint, nesta reuniao também participou o professor Paulo Gongalves

como stakeholder da aplicagao.
B.5.3 Decis6es

o Como meta da Sprint: "Definir o peso das questdes e a nota maxima

de uma prova’
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o O professor podera definir o peso de cada questdo de uma prova
online.

o O professor podera definir o valor da nota maxima de uma prova online

o O professor podera definir se os alunos poderdo ou nao visualizar o

resultado obtido na prova apos o seu término
B.6 Ata da reunido de revisao Sprint 3

A reunido de revisao foi realizada no dia 30/10/2018 e teve duragao de 15
minutos, foi apresentada as histérias planejadas para sprint através dos testes de
comportamento utilizando o Cucumber e Selenium.

As histérias foram aprovados pelo orientador sem ressalvas. Além disso, foi

desenvolvido as features Cucumber das seguintes historias:

° Criar Simulados

o Visualizar simulados

° Realizar simulados

o Visualizar nota do simulado

° Definir peso da questao na prova
o Definir nota maxima da prova

° Definir visibilidade do resultado da prova para os alunos



B.7 Ata da reunido de planejamento Sprint 4
B.7.1 Objetivo

A reunido de planejamento do dia 30/10/2018 teve duragdo de 15 minutos

e o objetivo de definir a meta de negdcio e historias para Sprint 4.
B.7.2 O que foi discutido

Discutimos sobre a meta de negdcio e as historias que seriam levadas para
quarta sprint, foi sugerido ao professor a adicdo de um campo de solugéo para
cada questdo cadastrada e acordamos que seria necessario o cadastro de turmas

para associagdo com uma ou mais prova.
B.7.3 Decisbes

° Como meta da Sprint: "definir quais alunos podem visualizar uma

prova disponivel a partir da sua turma”

86

. O professor podera cadastrar uma turma contendo um ou mais alunos
o O professor podera associar uma prova a uma turma por ele criada.
° As provas associadas a turmas so ficardo visiveis para os alunos

que pertencem a turma associada.
° As provas sem turma associada ficardo disponiveis a todos os

alunos cadastrados.
B.8 Ata da reuni&o de revisédo Sprint 4

A reuniao de revisao da sprint 4 foi realizada no dia 06/11/2018 e teve
duracao de 30 minutos, foi apresentado ao orientador as historias relacionadas a
criacdo e gerenciamento da turma utilizando os testes de comportamento com
Cucumber e Selenium.

O autor solicitou ao professor que ajuda com a consulta responsavel por
listar as provas disponiveis com turma ou sem turma, pois ndo estava retornando
as provas sem turma como esperado. O orientador analisou a consulta e realizou

alguns testes na mesma, também verificou a documentacdo do EclipseLink
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porém, ndo obtendo sucesso, sugeriu que fosse utilizado duas consultas para a

funcionalidade em questao, o que resolveu o problema apresentado.

Além das histérias apresentadas na sprint 4, foi desenvolvido as features

Cucumber das seguintes historias:

Criar turma

Listar turmas

Associar turma a prova

Editar turma

Adicionar solugao do questao ao cadastro da questao

Anular questao



APENDICE C - Guia de Implantagdo

Para implantagcdo do AVALON é necessario seguir os seguintes passos:
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1. Instalar o JDK 8
Instalar o MySQL Server 5.7
Criar um esquema com o home "avalondb”

Instalar o Glassfish 4.1.1

o &~ 0N

Baixar o projeto da aplicagao através do link:
https://github.com/EduardoAmaral/avalon

6. Compilar o war da aplicagéo

7. Importar o arquivo de configuragdo do jdbcResource no Glassfish a
partir do arquivo ’glassfish-resources.xml” localizado na pasta
"src/main/webapp/WEB-INF/” do projeto

8.  Baixar o realm da aplicag&o no link:
https://github.com/EduardoAmaral/avalon

9. Copiar o jar "avalonRealm.jar” para a pasta:
"/glassfish4/domains/domain1/lib”

10. Copiar o jar do mysql server 5.7 connector para pasta:
"/glassfish4/domains/domain1/lib”

11. Adicionar ao arquivo "domain.xml” da pasta "config” o seguinte trecho:
<auth-realm classname="br.edu.ifpe.recife.avalon.AvalonRealm"
name="avalonRealm">

<property name="jaas-context" value="avalonRealm"></property>
<property name="jta-data-source" value="jdbc/avalonDataSource">
</property>

<property name="password-sql-query"

value="SELECT TXT_EMAIL FROM TB_USUARIO WHERE TXT_EMAIL
= ?"> </property>

<property name="groups-sql-query" value="SELECT U.TXT_GRUPO
FROM TB_USUARIO U WHERE U.TXT_EMAIL = ?"></property>
<property name="hash-algorithm" value="SHA-256"></property>

<property name="charset" value="UTF-8"></property>

</auth-realm>
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Adicionar ao arquivo "login.conf” da pasta "config” o seguinte trecho:

avalonRealm { br.edu.ifpe.recife.avalon.SaltLoginModule required;

%
12. Adicionar ao arquivo "server.policy” da pasta "config” o seguinte trecho:

grant codeBase "file:jar-file-path" {

permission com.sun.appserv.security.ProgrammaticLoginPermission "login";

3

13. Pronto, a aplicagao esta configurada



